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Jak co roku, pod koniec wakacji
scenowicze Zadni wraZert i najnow-
szych demek zawitali na trzecie juz
party Intel Oulside. Wasciwie
wszystko miato sie zacza€ ok. godzi-
ny 9 w pigtek, ale tak naprawde
drzwi Stodoly ctworzyty sie ok. 10.

Organizatorzy Intel Outside 1l
{Union) spotkali sig z bardzo przykra
podwyzkg ceny za wynajecie war—
szawskiej Stodolty na dwa dni.
Zreszta Stodota zdolowata wszys-
tkich jeszcze trzema kruczkami, za
co naleza sie jej .wielkie podzigko-
wania” (ja do tego kiubu zaglgdaé
juz nie zamierzam, chyba ze kierow-
nik sig zmieni). Po pierwsze: Stodote
zamknigto ok. drugiej w nocy i nikt
nie mogt do niej wejS¢ ani wyjsc¢
w tym czasie. a co gorsze zamknigto

znalez¢ formularz rejestracyjny na
party (obecnie widniejg tam wyniki,
z jednym ,drobnym” bledem).

Juz przez samg sie¢ zarejestro-
wato sig ok. 500 os6b. Organizatorzy
spodziewali sie obecnosci ok. 1500~
2000 os0b. Gdyby tak sie stato, za-
wyzone (dwukrotnie) przez stodote
koszty nie wptynelyby na nagrody.
Ale byto JEDYNIE 800 os6b!
W préwnaniu ze Slaszic Gompao Il
i Poznaii Summer Party 96 byla to
wrecz  zaskakujgca liczha, cho¢
mniejsza o 400 os6b niz na pop-
rzednim Intel Qutside.

Kazdy uczestnik party otrzymat przy
wejéciu identyfikator. a nieco poZniej —
plastik do niego i votke. Na tej ostat—
niej zebrakto kilku rzeczy: jak np. kate-
gorii C-64 GFX, C-64 music. C-64 de-

dzie wspominano. Owszem Szymon
siedziat na sieci, ale nikt z uczestni~
kéw party nie miat zupetnie dostepu
do Internetu. Szkoda, bo to znacznie
uatrakcyjnitoby cate Party.

Skoro juz przy atrakcjach jestes~
my: oczywiscie byt wiecznie zatlo~
czony Manga Room. w ktérym nie~
mal bez przerwy lecialy filmy; byt
barek z piwem, duza sala z wiel~
gachnym big-screenem, byt nie-
wielki basenik, ktory tez sie przydat,
no i cala masa ludzi. Na drzwiach
wisiata kartka z terminami wszys~
tkich komposow, ale, co ciekawe, nie
wymieniono tam Amiga demo com-
po! Deadline na oddawanie prac
przypadat juz na pigtkowg godzing
14, co, moim zdaniem, byto nieco
zbyt wezesnym terminem.

el Cuisiee [l Perly Repokt

réwniez bufet! Wyobraicie sobie
800 gtodnych osbb, do tego pozba-
wionych piwa, czy chocby gorgcej
kawy. Na dokladkg w barku serwo-
wano jedynie dania

migsne — samych
frytek nie mozna byto kupi¢, co dop-
rowadzito do szatu jarosza, jakim
jest Reptile. Sfrustrowany kupit
w koricu danie z migsem po to, by
samo  mieso rzucic  barmanowi
w twarz... Nowinkg w barku byto pi-
wo (Brok), ktore lato sie strumienia-
mi, w pewnym momencie kto$ zas-
tawit caty stot petnymi, plastikowymi
kubeczkami. Wine za te wszystkie
zgrzyty ponoszg zaréwno organiza—
torzy, jak i sama Stodota.

Intel Outside I, zanim sie zacze-
to, bylo mocne propagowane na sie—
ci. Pod adresem www.media-
net.com/~abfri/io3.htm mozna bylo
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Warszawa 30-

mo. Za to byla dodatkowa, tajemniczo
brzmiaca kategoria Amiga Power.

Nie byto dostepu do sieci, 0 kt6—
rym wsze-

| migjsee

Ty é‘«;

Il migjsceg

31 sierpnia 1996

Composy rozpoczely sie od 4-
channel music. Z przykroscig musze
stwierdzi€, ze byly one na niezbyt
wysokim poziomie (muzyczki pusz-
czano z poziomu SCALI, wierzcie mi,
naprawde brakowato widcku Prot-
rackera). Szczerze mowigc, nawet
brzmienia C-64 prezentowaly wyz-
szy poziom. Nieco lepiej wypadt
multichanel ~ tu bylo juz w czym
wybieraé.

O ile do wyboru modutéw nie
mam zastrzezeri, to pomyst selek-
cjonowania grafik uwazam za poro-
niony. W sumie ,odrzuconych” gra-
fik nie byto wiele, a te dodatkowe
kilka minut oglgdania chyba nikogo
by nie zbawito. Na szczescie GFX
Compo i Ray Compo powtérzono.

Prace w obu kategoriach byly na
dosy¢ wysokim poziomie, cho¢ zda-
rzaty sie i straszliwe gnioty. Najbar—
dziej rozbawitc mnie to, ze kto$
wystawit obrazek Woodlady jako
swoj. Tak sie sklada, ze miatem do
czynienia z archiwami internetowymi
ilustracji do Sillimariliona. bo stam-
tad wiasnie obrazek ten pochodzit.
Jak tatwo zauwazy¢ w cficjalnych
wynikach, ludzie (mimo wspomnie-
nia o plagiacie) glosowali na ten
plagiacik | mimo zgrzytéw na temat
1e] pracy zostata ona

Wyniki Intel Outside Ill

Amiga DEMO

1. Muscles/Impulse (144)
2. Embarced/Floppy (79}
3. Demo/Venture (36)

PC DEMO

1. Contact (86)

2. Big Mistake (32)

3. Rrosive 3/Exmortis (25)

C-64 DEMO

1. Samar

2. Lepsi

3. Oxygen & G-pa

Amiga INTRO

1. Rumpelstiltckin/Floppy (98)
2. Unanimater/Floppy (72)

3. Crom/Amnesty (68)

PC INTRO

1. Pearl! (94)

2. Grdleqtn (56)
3. Amitro (31)

Amiga 4K

1. Sunday (61)

2. Turnips (27)

3. GouraudFace (22)

GFX

1. Fame/Nahcolor&Floppy (98)

2. Sweet Poison/Lazur (90)

3. WoodLady (30) — powinno by¢
Pain/Yoga

C-64 GFX
1. Senti
2. Lucky
3. Talbot

RAY

1. Cherry/Skywalker (62)

2. Intel Pentium Zuber/Golden Trio
(51)

3. Desert Town Zoltan/Opium (32)

MUSIC 4 CHANNEL

1. in a future! Kofi/Revolt (111)

2. Love & Peace Digital/Phutu-
re303 (47)

3. Bulgaria Diaben/Cremki (45)

MUSIC MULTICHANNEL
1. Behind (55)

2. Oxygene2 (28)

3. Rem (26)

MUSIC C-64

1. Wacek/Arise

2. Gregfeel

3. Wizard/Oxygen

VHS
1. Rave Extreme/UNION (321)
2.2 (125)

Przeliczyt, zobaczyt, skontrolowat
— Sivy/YabolProduction O.K.

wymieniona w wynikach. Podczas
ogtaszania wynikow GFX Compo
cztowiek ktory przywidzt nieszczesna
Woodlady pe zarzuceniu mu plagia—
tu stwierdzit, iz przywiézt prace za
kogos, kogo nie byto na parly. Na

dokoriczenie na stronie 44



.Hare Kriszna, Hare Hare.. ” spiewajg chtopcy tariczgc w rytm wybija-
ny na bgbenkach. Rytm ten wprowadza ich w trans, w stan glebokicy,
zbiorowej ekstazy.

Hare Kriszna”, wirus komputerowy o tej nazwie, miat wprowadzic iy-
sigce komputercw w stan glebokicy... destrukcji danych. Rozprzesirzenia-
jac sig po globalnej sieci mial arakowac podlgczone do wiej komputery,
aby ujawnic sig 22 sierpnia. I... jakos obylo sip bez jekdw grozy, wyrywa-
nia kabli i samobdjstw. Nastgpnego dnia zycie toczylo sie dalej.

Czy pamigtacie inny ,glosny” wirus sprzed kilku lat —  Michat Aniot™?
Najwigcej strat przyniost firmom, Ridre wpadty w panike i zaczehy odig-
czal komputery od sieci i formarowac dyski. Co cickawe, wicle firm sof-
tware'owych ofercwato w rym czasie najnowsze wersje programou aniy-
wirusowych, ,skuteczrie uykrywajgcych i niszczgcych wirus MA™ Prog-
ramy te szby jak swieze buleczki, a nie byly wcale tanie. Stgd liczie do-
mysty, ze autorami wirusow i siewcami paniki sq wiaswic te firmy, kicre
zajmugq sie produkcig i sprzedazg oprogramowania anivigirusowego. Ta-
cy strazacy, ktérzy sami podpalajg lasy, Zeby je pozniej gasic.

Powoli dorastamy do swiata z bajek: to, co uvdawato nam si¢ niemoz-
lwe jeszeze 10 lat temu, obecitie jest czyms oczyvwistym. Pedzgey postep
techniki, zwlaszcza komputerowej, zmienia nas samych, nic tviko ulat-
wiajgc zZycie, ale i stwarzajgc nowe zagroZenia. Czytajgc ksigiki SF
sprzed 20-30 lar odnosimy czesto wrazenie, Ze 10 niezbyt cickawe opowia-
dania o lerazniejszosci lub nawet przesztosci. Jako memento majaczy mi
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Bajtek BBS - Michal Szokolo (Sysop), tel. (022) - 628-45-94, 622-03-06 (non-stop)
Bajtek® jest znakiem towarowym pod ochrong i uzywanie go przez

kogokolwiek, na terenle calego kraju, zarébwno w znaczeniu
stownym, jak | graflcznym celem oznaczenia swojego towaru

lub firmy jest bezprawne.

gdzies u odleghych zakamarkach mozgu opowiadanie o wirusie kompute-
rowym, ktdry przerzucat si¢” na ludzi, aby uczynic ich sobie postuszny-
mi . Nurtuje mnie mianowicie problem, jak ma uyglgdac . szczepionka”?
Kto stworzy skuteczmny program antyivirusouy?

Troche sie zagalopowalem z fantazjq, czas powrocic do rzeczywistosci:
.Hare Kriszna” pokazal, ze jestesmy niewolnikami mediow (zwlaszcza te-
lewizji), dajgc im sig w prost)s»sposcb zastraszyc. Czyzby wirusy to zbioro-
we dzielo firm softwareeuych i dziennikarzy? Trzeba jeszcze dorzucic
psychiatréw, do ktérych ezesto udajq ste sfrustrowani szefowie firm zagro-
zonych infekcjq. Orazwakscwkarzy, ktdvzy wozq tych szefow do psychiar-
réw. Oraz babci w kiosku.na rogu, BWra odnotowala zivipkszenie sprze-
dazy srodkow na bol glowy, Oraw sekretarck, ktore musiatly zaparzac wie-
cej kawy i to takze po godzinach. Oraz... czy kios jeszcze zostal? Ktos, kio
na tym wie skorzystat? Nie wierze.

1 jeszcze wiadomosc z ostainiej chwili: po przejsciowych Riopotach
natury organizacyjnej niniejszy numer Bajtka ukazat sig jako fgczony —
wrzesniowo-pazdziernikowy. Takze w latach poprzednich, wniestery,
zdarzala si¢ nam taka sytuacja. Mam nadzieje, Ze takie lgczenie nie
okaze sie Stalg tendencjq i nastgpne numery bedg sie ukazyuwac

sukcesywm‘e i 0 czasie.
o (J/(
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3COM )

@ informuje, Ze tozpoczela dostawy dziatajgcego ;
w Srodowisku Windows NT pakietu bezpieczefistwa dia
serwer6w zdalnego dostepu. Jest to rozwiazanie, kibre
integruje procedury zdalnego dostepu z ustugami re-
jestrowymi sieciowego systemu operacyjnege (NOS)
dla Windows NT.

@ zawiadamia o uruchomieniu bezptatnej linii tele-
fonicznej — green line — dia partrerow handlowych
i uzytkownikow rozwiazan firmy 3COM. Wybierajac nu-
mer 00 800 3111206 mozna uzyska¢ wszelkie infor-
macje dotyczace produktéw, gwarancyi, oraz bezplatng
pomoc w sprawach technicznych.

ALCATEL

@ informuje o podpisaniu trzech kontrakiéw po-
migdzy Telekomunikacjg Poisky i Alcatefem na budoweg
central 1000 S12 rodzina J craz instalacje urzadzef te—
letransmisyjnych w wojew6dztwach paznariskinm, pil-
skim oraz gorzowskim. kaczna warto$é kontraktow
wynosi ponad 11 min ECU i obejmuje przytaczenie po—
nad 70 tys. abonent6w.

ATM

® informuje, Ze jednym ze zdobywcéw dorocznej
nagrody magazynu ,Digital News & Review” jest prze=
tacznik z rodziny ForeRunner ASX-200 firmy Fore Sys-
tems, producenta urzadzer dia sieci w standardzie ATM. {

|

@ zawiadamia, Ze w ciggu ostatnich szesciu miesie=
cy Znacznie zwigkszyta sig liczba systemow kompute-
rawych Silicon Graphics, wymienianych wéréd najpo-
tezniejszych superkomputer6w na $wiecie. Na niezalez—
nej liscie TOP 500 znajduje Si¢ obecnie 218 maszyn
SGi, czyli ponad 40%.

@ ogtasza, ze firma Fore Systems wprowadzita na
rynek tanie | kompletne rozwigzania dla sieci standardu
ATM o przepustowosci 25 Mb/s. Rodzina ATM Fore—
Runner obejmuje przelacznik ATM, moduty interfejsow,
karty sieciowe oraz oprograrowanie ForeThought 4.0
zgodre ze standardem LAN Emulation 1.0, zapewniajg—
ce wspdtprace z wirtualnymi sieciami fokalnymi.

L]
® infermuje. ze uzytkownicy stacji robaczych prze-
hadani przez DataPro Infermation Services Group, jed— )

ng Z amerykaskich firm zajmujacych si¢ analiza
i przetwarzaniem informacji, najwyzej ocenili wydaj- §
no$¢ kamputeréw i systemu operacyjnego SGI.

® podaje do wiadomosci, Ze nowa radzina stacii ro~ ]
boczych Silicon Graphics, Indigo 2 impact, zestata uho~ '
norowana dwoma prestizowymi nagradami: American s
Product Exellence (APEX) ,Grand Award" oraz przyzna-
wang przez ,Digital News & Review — , Target Award™. 'E

COMPAQ

@® zawiadamia ¢ podpisaniu generalnej Umowy po-
migdzy Computeriand Poland SA i Teiewizig Polska SA,
na mocy ktorej TVP bedzie kupowaé sprzet kompute-
rowy firmy COMPAQ za po$rednictwem Computerlan—
du. Umowa przewiduje m.in. zakup najnowszych, wie—
loprocesorowych serwer6w Proliant opartych ¢ Pen—
tium Pro, kilkuset stacji roboczych oraz notebookoéw,
o tacznej wartosci kilku milicnéw ziotych. |

COREL

@® ogtasza wypuszczenie na rynek paletu Corel o
fice Proffesionai 7. Sugerowana cena detaiiczna pa
wynosi 695 USD dla wersji na CD-ROM-ie. Upgra m%l
dostepny ma by¢ za 295 USD.

ESCOM

@ irformuje o zmianie dotychczasowego Udziatowea “
spétki. 99.2% udziatow, ktdre posiadat dotychczas Escom ‘
Beteligungs GmbH z Niemiec zostalo wykupione przez
nowego udzialowca. Firma nadal posiada prawo wylace=
nosei do dalszego uzywania znaku firmowego ESCOM.

i

HEWLETT-PACKARD

@ informulje o zawarciu strategicznego porozumie-
nia z insignia Solutions w celu zapewnienia uzytkowni-

Bajtek wrzesiei ‘06

Nowa konstelacja

Alcatel zostat gtéwnym dostawcy konstelacji 24
satelitéw dla systemu GE Starsys firmy General
Electric Communications Inc, gléwnego amerykari-
skiego dostawcy ushug satelitarnych. Jest to obec—
nie najwigkszy projekt budowy grupy cywilnych
mikrosatelitbw (0 wadze ponizej 100 kg). Firma ma
dostarczy¢ 24 urzadzenia, kiore beda krazy¢ pe
niskiej orbicie (ok. 1000 km) oraz sie¢ naziemnych
stacji kontrolnych i o$rodkdw przetwarzania da-
nych. Dziki satelitom GE Starsys bedzie oferowat
ustugi w zakresie zarzadzania transportem (kontro~
la ruchu tadunkow, zarzadzanie flotami cigzarowek
I kontenerow), jak réwniez w zakresie transmisji
danych i systeméw hezpieczeristwa.

Acer Altos 19000

Acer wprowadza na rynek serwery nowej generacji, kiorej przedstawicielem jest Acer Altos 19000.
Jest to system dwuprocesorowy z Pentium Pro o czestotliwosci szyny 66 MHz, umozZliwiajacej tran—
smisje danych z szybkoScia 533 MB/s. Wiekszod¢ uktadéw wejscia/wyjécia zostato zintegrowanych na
plycie giéwnej, m.in. karta graficzna, kontroler FDG, sterownik dyskow twardych IDE oraz kontroler
fast/wide/ultra SCSI. W systemie jest 6 wolnych gniazd w standardzie PCl i 3 w standardzie EISA. Obu-
dowa typu podwdjna wieza umozliwia tatwa rozbudowe ¢ dodatkowe urzadzenia wewngtrzne, natomiast
wspomniany wyzej kontroler SCSI pozwala na przesytanie danych z predkoscig 20 MB/s. System pod-
trzymywania napigcia (UPS) jest zintegrowany z uk-
tadami do zarzadzania systemem (Advanced Sys-
tem Managment) oraz diagnostyki (Remote Diag-
nostic Managment). Podstawowy model jest
wyposazony w procesor Pentium Pro 200 MHz,
komponent sieciowy. szeroki panel pofaczeri SCSI,
Klawiature oraz system DOS. Serwer bedzie dostep-
ny w Polsce jesienig br.

Kontakt: Acer, tel. (022) 6219866, fax 6282416

Acer Altos 19000 - serwer nowej generacji

Direct 3D z MMX

Microsoft zaprezentowat Direct 3D, og6linie dostepny, tréjwymiarowy interfejs API, dostosowany do
nowej techniki MMX firmy Intel. Aplikacje cparte o Direct 3D, zaréwno te juz sprzedawane, jak i dopiero
opracowywane beda wykorzystywac funkcje MMX zawarte w nowych procesorach. Wediug przedstawi-
cieli obu firm technika ta bedzie miata kluczowe znaczenie dla nowej generacji kemputeréw przeznaczo-
nych dla uzytkownikéw indywidualnych craz dla oprogramowania multimedialno rozrywkowego.

Direct 3D udostepnia $rodowisko do tworzenia aplikacji plug-n-play z dziedziny rozrywki i biznesu,
przeznaczonych dla Internetu oraz zapisu na dyskach optycznych. Technika MMX to zestaw nowych in-
strukeji zwiekszajacych wydajno$¢ aplikacji muitimedialnych i komunikacyjnych ktéra zostata wprowa-
dzona do testowej wersji procesora o roboczej nazwie Pentium P55C. Technika ta ma zapewni¢ uzyt-
kownikom lepszy dZwiek, obraz wideo, grafike oraz mozliwosci komunikacyjne.

Direct 3D z technika MMX jest obecnie dostepny jake czes¢ wersiji beta 1 zestawu DirectX 3 Software
Development Kit. Po ukoriczeniu technologia zostanie udostepriona ponad 100 tys. programistow w ra—
mach Microsoft Developer Network Platform. Oprogramowanie Direct3D oraz dodatkowe informacje
dostepne sg w Internecie pod adresem hitp://microsoft.com/mediaev/ lub http:/microsoft.com/games-
dev/. Informacije o technice MMX dostepne s3 natomiast pod adresem http://www.intel.com/drg/.

Miedzynarodowe ustugi internetowe

Firma ATM otrzymata podpisang 9 lipca przez Ministra tacznosci koncesje na $wiadczenie na ohsza-
rze Rzeczypospolitej Polskiej migdzynarodowej ustugi dostepu do sieci Intemet. Dokument ten jest uzu-
petnieniem do wydanego w 1994 roku zezwolenia na dziatalno&¢ telekomunikacyjna. Firma, o czym pisa-
lismy miesiac temu, uruchomita tez wiasne facze satelitarne z Polski do USA, mogace pracowac z pred-
koscig do 2 Mb/s. Jest ono zakoriczone w amerykariskiej strukturze SprintNet i zapewnia pofaczenie
z weztami Internetu zaréwno w Stanach Zjednoczonych, jak i w Europie.

Koniakt: ATM, tel. (022) 6123020, fax 6104144



Multimediaine Presario

Compag zaprezentowat serie nowych komputeréw osobistych — Compag Presario, zaprojektowanych
pod katem zwigkszenia atrakcyjnosci programéw multimedialnych w biurach i w domu. Komputery z tej
serii oparte s3 o procesory Pentium i oferuja wsparcie dla grafiki 3D. W celu utatwienia cbstugi cata se-
ria wyposazona jest w przyciski tatwego dostepu (Easy Access), dzieki ktérym uzytkownicy za pomoca
jednego nacisnigcia guzika uzyskuja dostep do czesto uzywanych aplikacji. W zatozeniu funkcije tego ty-
pu majg spowodowac, ze cbstuga domowego komputera bedzie réwnie prosta jak innych urzadzen elek-
troniki uzytkowej, takich jak telewizor czy wieza stereo. Osobne przyciski s3 uzywane do wiaczenia tele—
fonu i faksu, automatycznej sekretarki, trybu uépienia, odtwarzacza CD oraz pomocy. Ta ostatnia funkcja
powoduje wyswietlenie ekranu Home Base i obszaru pomocy. Stad uzytkownicy mogg wchodzi¢ do 8
innych obszaréw pracy chronionych hastami. Realistyczng grafike zapewnia akcelerator graficzny Ga-
mePlay 3D oraz trzy nowe monitory bedace uzupetnieniem nowych konstrukcji. Maja one wbudowany
mikrofon dostosowany do telefonu gtoSno méwiacego presario, jak réwniez regulator sity gtosu. DZwigk
zapewnia system gtosnikéw JBL Pro Audio, skonstruowany i przeznaczony wytacznie dla komputerdw
Compag. Wedtug firmy ten nowy system zapewnia jakos¢ odtwarzania dzwieku konkurencyjny z jako$cia

domowych systemow hi-fi.
Kontakt: Compag. tel. (022) 6303535. fax 6303553

sSerwis
Informacyjny
OpenLand

Hewlett-Packard i Telefonica Group planuja uru—
chomienie w Internecie serwisu informacyjnego
¢ nazwie OpenLand Internet Service, ktry zapewni
klientom elektroniczny dostep do oferty ponad 130
migdzynarodowych firm programistycznych. Sys—
tem ma takze poméc producentom oprogramowa-—
nia w obnizeniu kosztéw marketingu i przejécie na
asynchroniczne techniki marketingowe.

Minidisc
podbija rynek

0d czasu wprowadzenia na rynek urzadzer Mi-
niDisc w 1992 roku, sama tylko firma Scny (autor
standardu) sprzedata ponad milion sztuk. Progno-
zy s3 jeszcze bardziej optymistyczne. Przewiduje
sie, ze sprzedaz na Swiecie osiaggnie w br. 3.5 min
sztuk sprzetu oraz 35 min sztuk plyt, natomiast
w roku nastepnym odpowiednio 7 i 70 min. Co
prawda najwieksza popularno$¢ MiniDisc zdobyt
w Japonii, jednakze réwniez w Europie sprzedaz
wzrasta znaczaco i wedtug prognoz do korica roku
w sprzet tego typu bedzie wyposazony 1% gospo-
darstw domowych w Niemczech, Wielkiej Brytanii,
Szwajcarii i Austrii. Warto wspomnie¢, ze jednop—
rocentowy prog powszechnie przyjmuje sie jako
prognostyk masowej akceptaciji produktu na rynku.
Obecnie MiniDisc produkowany jest przez 23 fir-
my, w tym najwiekszych potentatow, takich jak
JVC. Panasonic (Matshushita), Sanyo, Hitachi, Ya-
maha, Pioneer czy Sharp, natomiast ptyty do zapi-
su znalezé mozna w ofercie TDK, Fuji, JVC, BASFE,
Kao. Maxell itp. Chyba mamy juz nowy standard.

OPenLand Internet Service zapewni klientom
dostep poprzez Internet do ustug $wiadczonych
przez istniejace centra informacyjne noszgce mia—
no Openlandow. Dzigki istnieniu takich o$rodkow,
Klienci moga zapoznac¢ sie z oferta w zakresie op-
rogramowania uzytkowego 2z interesujacej Ich
dziedziny, w jednym miejscu. System bedzie dos-
tfepny dla europejskich klientéw HP, a jego fun-
kcjonowanie nadzorowa¢ bedzie nalezaca do Tele-
fonica Group firma TSA! (Telefonica Servicios
Avanzados de Information), kidra specjalizuje sie
w $wiadczeniu ustug wzbogaconych, obstudze
klientéw i technice zabezpieczert stosowanych
w sieci Internet. Klienci beda mogli korzystat
Z NOWEQO serwisu juz jesienia tego roku.

Urzadzenia typu MiniDisc produkeji Sony.

Firma Initel-Serwis wprowadzita do sprzedaZy nowy, przenosny naped dyskéw magnetooptycznych
3,5” ze ztaczem PCMCIA o nazwie MicroMO 230 (uzywana jest tez nazwa handlowa DynaMO 230).
Kompletny zestaw ,plug&play” zawiera sam naped, adapter 220/240 V, karte PC i kabel, dyskietke 230
MB oraz drivery dla DOS, Windows 3.x, Windows 95 i Macintosh. Firma przewiduje réwniez wprowa-
dzenie do sprzedazy modelu M2541TB, kiory zasilany bedzie z baterii pozwalajacej na godzinna, ciagla
prace urzadzenia. Oba urzadzenia bedzie mozna podiaczy¢ do komputeréw typu notebook wszystkich
wiodacych producentéw tego typu sprzetu. Model MicroMO 230 jest dostepny w sprzedazy od sierpnia

br., a jego cena rynkowa wynosi 1997 z plus VAT,

kontakt: |nitel-Serwis, tel. (022) 6755510, fax 6754310

w HP UNiX dostepu do apiikacji dia Win-
porozumienia HP bedzie oferowat
program NTRIGUE — serwer aplikacii

imiar wlaczenia stworzonego przez
Communications oprogramowania
netowych do oferowanego przez
HP Broadband Internet Delivery

ze program OpenView zostal wyposa—
§¢ zarzadzania Srodowiskanti Novell
element strategii HP, ktorej celem jest
systernem zarzadzajacym wszys—
sieci typu LAN.

al system przyspieszonego wdraza-
pozwala na skrcenie czasu wdra-
v tego typu o ponad potowe.

e ¢ rozszerzeniu HP OpenView OmniSto-~
‘Storage Managment o obstuge syste-
er SAP R/3.

wiadomosci, ze dostepne sg programy
HP OpenView for Windows Professional
Z ania sieciami i systernarmi. Nowa ro-

mow zostata wprowadzona w celu uprosz-
wyrcbow dla firm OEM i programistéw

zZawarciu dwoéch kontraktéw z Fe-
poration (FedEx) na dostawe kompu-
ami [ntela oraz maszyn unixowych.

@ swych planach reorganizacli struktu-
ketingu komputeréw, polegajacych
i na trzy odrebne segmenty: ohstuge
h, posrednikow komercyjnych oraz
rstw.

na rynek nowg generacjg super-
rwerw réwnoleglych duzej mocy. HP
Paraliel Server model 21 i HP 9000
lel Server model 30 wykorzystuja po-
rte na symetrycznym przetwarzaniu
fym.

o ostatecznym uniezaleznieniu sig od
nframe. HP stala sig tym samym nai-
ra do obslugi najwazniejszych aplikacji
jozproszonych systeméw otwartych.

Hp OPenView Event Correlation Servi-
do szybkiego kojarzenia zdarzeri
stemach zarzadzania sieciami tele-

o udostgpnieniu programu Ris-
ithmics Inc do serwer6w serii HP
biorstw. Risk Watch umozliwia insty-
monitorowanie, symulowanie i mo~
kowego i kredytowego.

‘wiadomo$cl, ze zajmije sig tworze-
frastruktury typu klient-serwer dla
)s do Brasil. BBAB jest trzecim co do
m bankiem w Brazyiii.

iz Zostal wybrany przez Lockheed-
on Systems jako preferowany dostaw—
i serwer6w w ramach szeSciolet-
Bl na opracowanie automatyczrego
ania odciskéw palcow.

I} szerckg game produktéw Oracle,
ramach inicjatywy Open Warehouse
parcia firm poszerzajgcych dostep do
danych, HP i Oracle dostarcza¢ beda
| poprzez Web do hurtowni danych
serwera Oracie.

wizesioh ‘36 Bojtek
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@ nformuje o zawarciu porozumienia z tadiran Te—
iecommunications, ktorege ceiem jest zaoferowanie
operatorom Sieci systeméw zabezpieczajacych w ra-
mach platformy HP OPenCall.

@ podaje do wiadomosci, 2e Centrum KOntroli Lo~
tow Kosmicznych Rosyjskiej Agencji Kosmicznej wyb-
rafo platformy unixowe HP 9000, sieci oraz systemy
zarzadzania firmy HP do obstugi systeméw telemet—
rycznych, balistycznych i komunikacyjnych.

@ prezentuje SoftBench CM PC—Client — pomocni-
czy produkt zapewniajgcy uzytkownikom komputeréw
PC dostep do programu SoftBench CM — narzedzie fir-
my HP do obstugi konfiguracii.

1BM

@ zaprezentowaf pierwszy w bran2y szescioproce—
sorowy superserwer SNM oparty na systemie Novell
NetWare 4.1 SMP zaprojektowany dia potrzeb przed-
sigbiorstw oraz nowy serwer sieci internet oparty na
serwerze PC 320 Pentium 133 MHz i oprogramowaniu
Noveli NetWare Web Server oraz Group Wise.

@ oglasza, Ze do korica kwietnia br. zostato sprze-
danych na calym $wiecie ponad 50 tys. kopii systemu
operacyjnego 0S/2 Warp Server przeznaczonego dla
komputeréw kiasy PC.

@ zapowiada, Ze nastepna wersja systemu opera-
cyjrego 0S/2 Warp, o roboczej nazwie Merlin, bedzie
wyposazone w jgzyk programowania Java firmy Sun
Microsysterns. Poza przylagczeniem do Merlina osadzo—
nej w tym $redowisku przegladarki WWW, firma zapo—
wiada wigczenie do samego Sysiemu catego Srodowis—
ka programowania JAVA.

@ zaprezentowal potaczenie lotus Noies oraz
WWW w popularnym narzgdziu do tworzenia apikacji
VisualAge for SmaliTalk. Przy uzyciu nowych polgczefi
mozna tatwo i sprawnie uzyskac dostep do baz danych
Lotus Notes oraz tworzyé dynamiczne i interaktywne
aplikacje zaréwno dla Intranet, jak i Internet.

@ oglosit, ze przygotowuje serwer baz danych dia
Windows NT w wersji beta. Oparty na DB2 - oprogra-
mowaniu do zarzadzania bazami danych oraz DB2
WWW Connection for Internet i Software Developers
Kit — jest systemem wspomagajagcym grupy robocze,
a takze wymiane danych pomiedzy przedsighiorstwami
i sieciami zarbwno intra, jak i Internet.

@ informuie o obnizce cen dotyczacej Europy Srod-
kowej | Rosji, siggajacej 20%- Obnizka dotyczy trzech
najbardziej popularnych komputeréw biurkewych: PC
100, PC 300 i PC 700. Ponadto dla modelu PC 100 fir-
ma oferuje wydtuzenie okresu gwarancyjnego z jedne—
go roku de trzech lat oraz redukcje cen na rozszerzenia
siegajaca 50%.

@ podaje do wiadomosci wynika finansowe za drugi
kwartal 1996 r. Zysk netto wyniost 1,3 mid USD, co
daje 2,51 USD na akcje. W analogicznym okresie roku
ubiegtego zysk netto wynosit 1,7 mid USD, czyli 2,97
USD na akcje.

INITEL

® informuije, Ze otrzymal tytul oficjalnego dystrybu—
tora pamigci masowych firmy Hewlett-Packard.
W ofercie firmy znalazly sig nastepujace produkty: CD-
Rekordery, napedy magnetooptyczne 2,6 GB, jukeboxy
od 41.6 do 618.8 GB oraz dyskietki MO 2,6 GB.

INTEL

@ zaprezentowat nowy zestaw telefonu interneto-
wego dla komputeréw PC z systemem Windows 95.
Telefon jest zgodny z normg H.323 | ma byé zgodny
z kazdym oprogramowaniem komunikacyjnym, pocho-
dzacym zar6éwno od firmy Microsoft, jak i od innych
producentow.

® informuje o podpisaniu z firma Microsoft porc-
zumienia licencyjnego, ktrege celem jest umozliwienie

Bajbek Wrzesiei 95

Wirtualne
Patace

Intel poinformowat o zainwestowaniu w firme
The Palace nowe prywatne przedsiebiorstwo, ktére
ma wprowadzi¢ technologie wirtuainych Swiatéw
do Internetu. Michael 0. Maerz, poprzednio wicep-
rezes Internet and Communications Group, zostat
prezesem i dyrektorem generalnym nowej firmy. W
nowa firme zainwestowaty takze SoftBank { Warner
Music Group, oddziat Time Warner.

The Palace opracowywuie i sprzedaje rozpro-
szone oprogramowanie multimedialne ¢ architek-
turze pozwalajacej na realizowanie dzielonych
graficznych srodowisk w sieci World Wide Web.
Opracowane przez Time Warner i wprowadzone
na rynek w listopadzie 1995 roku oprogramowa-
nie pozwala uzytkownikowi sktadac wizyty i roz-
mawia¢ w ,Patacach” umieszczonych na serwe-
rach internetowych. Bezplatne kopie prébne op-
rogramowania klienta i serwera dostepne sa
w sieci pod adresem http.//www.thepalace.con/.

Uzytkownik moze Sledzi€, rozmawiac, komuni-
kowac sie z dowolnymi innymi osobami korzysta-
jacymi z tego samego serwera. Ma tez catkowity
kontrole nad swym wygladem, moze przemiesz-
cza¢ sie przez rézne wirtualne pomieszczenia,
grac i wplywac na rézne elementy znajdujace sie
w Srodowisku. Technologia ta jest juz stosowana
w niektdrych oérodkach WWW, m.in. stworzonych
przez Fox Film, Sony Pictures, MTV, Sonic Net czy
Capital Records.

Nowe drukarki 0KI

Certyfikaty
Microsoftu

Microsoft poinformowat o nawigzaniu wspot-
pracy z Chauncey Group International Ltd., beda-
cej wlasnoscia Educational Testing Service (ETS),
ktérej celem jest opracowanie serii egzaminw
sprawdzajacych umiejetnosci korzystania z apli-
kacji Microsoft Office 95. Projekt ten o nazwie
Certified Microsoft Office User jest kierowany do
centrow testowania i agencji peszukujacych pra-
cownikow w catych Stanach Zjednoczonych.

Program zostat opracowany z mysla o specialis-
tach z branzy i studentach, ktorzy na codzier wy-
korzystuja aplikacje Office 95 do réznorodnych za-
dan. Pozwala on jego uczestnikom na wykazanie sie
swoimi umiejetnosciami wobec potencjalnych pra-
codawcow. Skorzystac majg réwniez specjalisci ta-
cy jak ksiegowi, administratorzy, asystentki, kie-
rownicy projekiow czy przedstawiciele handlowi.
Egzaminy certyfikacyjne sa realizowane w specjal—
nym $rodowisku testowym, w kidrym uczestnicy
uzywaija aplikacji. Zawarto$¢ egzaminéw opiera sie
na rzeczywistych dokumentach, ktére najdoktadniej
odpowiadajg zadaniom wykonywanym w pracy.

W ramach programu wydawane S3 dwa rodzaje
certyfikatow: Proficiency i Expert. Kandydat chca-
cy uzyska€ certyfikat okresla odpowiedni dla sie~
bie poziom za pomocg Office Proficiency Guidline,
kiedy za$ zostanie odpowiednio przygotowany.
moze odbyc egzamin w dowolnym centrum testo—
wym Sylvan, przedsigbiorstwie lub agencii zatrud-
nienia. bioracym udziat w programie.

Firma OKI wprowadzita na rynek cztery nowe modele drukarek igtowych ~ drukarki 9-igtowe Microli-
ne 3320 i 3321 oraz 24-igtowe Microline 3390 i 3391. Medele 3320 i 3321 sg przeznaczone do szybkie-
go drukowania duzej iloSci danych i tekstow. Moga drukowac wielowarstwowe formularze (oryginat +
cztery kopie), etykiety, zestawienia. Obie drukarki posiadaja 28 KB pamigci | oferujg rozdzielczo$cé rzedu
240x216 dpi. Predkosé druku wynosi 435 znakéw na sekunde. Standardowym interfejsem jest zlacze
rownolegte Centronics, mozliwe jest jednak wyposazenie urzadzer w Zacza szeregowe RS 232C/RS 422
lub petle pradowa. Zywatno$¢ gtowic drukujacych wynosi 200 milionéw znakéw na sekunde, Zywotno$é

tasmy — 3 miliony znakéw.

24~igtowe modele 3390 i 3391 sg przeznaczone do uzytku biurowego, matego biznesu i handiu. Majg
zapewni€ szerokie mozliwosci tym uzytkownikom, ktérzy za pomocg jednej drukarki wykonujg wiele r6z-
norodnych zadari. Drukarki te posiadajg traktory pchajace, umozliwiajg parkowanie papieru, wciaganie
od dotu i automatyczne podawanie pojedynczych arkuszy. Pozwalaja na wydruk uwypuklony, kursywe,
pedwdjna wysokosc i szerokos¢, podkreslenie, indeksy oraz tryb konturowy i cieniowanie. Rozdzielczo$¢

druku wynosi 360x360 dpi.

Nowe drukarki firmy OKI




Komputery sieciowe

Apple, IBM, Netscape, Oracle i Sun ogtosity zbiér wytycznych dla rozwijania tanich, tatwych w uzyciu
urzadzer do przetwarzania sieciowego. Przedstawiciele wymienionych firm ujawnili w San Francisco
szczegoly otwartej architektury komputeréw sieciowych — Network Computers. Jest to pierwsza proba
potaczenia wysitkow wiodacych w Swiecie firm zajmujacych sie technologia informacyjna w celu ustale~
nia wymog 6w technicznych dia narzedzi przeznaczonych do obstugi Internetu (tzw. NG Reference profile
1). Celem jest upowszechnienie muktimedialnego przetwarzania w sieci.

Charakterystyka ,NC Reference Profile 1” dostarcza wspdlny zestaw cech standardowych dla catego
szerokiego zakresu komputeréw sieciowych. Dokument nie narzuca konkretnej architektury, ale ma na
celu utatwienie rozwoju branzy przetwarzania sieciowego, jednoczesnie chroniac inwestycje poczynione
przez Klientéw, producentéw wyposazenia, dostawcow systemow oraz ustug serwisowych.

Komputery sieciowe bedg mogty przybiera¢ r6zne formy, od komputeréw biurowych do laptopdw,
wideofonéw czy pagerow. Wszystkie te urzadzenia beda mogly by¢ podiaczane do internetu badz Intra-
netu i stuzy¢ do uruchamiania podstawcwych aplikacji, takich jak przegladarki WWW, aplikacje poczty
elektronicznej, procesory tekstu. arkusze kalkulacyjne i zestawy prezentacyjne. Ponadto komputery sie-
ciowe bedg mogly dziatac jako maszyny multimedialne, zabezpieczajac elektroniczng poczte~wideo, 16-
bitowy dzwiek oraz cyfrowe filmy wideo.

Szybki jak Toshiba

Toshiba wprowadza na rynek kolejny naped CD-ROM z interfejsem ATAPI, oznaczony symbolern XM-
5602B. Jest to urzqdzenie pracujace z o$miokrotng predkoscia, transfer sigga wigc 1200 kb/s. Transport
piyty do urzadzenia odbywa sig za pomocg podajnika szufladowego, a przycisk awaryjnego ctwierania dos-
tepny jest pod piyta czotowg napedu. Podebnie jak we wezesniejszych modelach réwniez tym razem zasto-
sowano zmienng predkos¢ odezytu VSPS (Variable Speed Playback System) oraz cyfrowy system kontroli
przesuwu i pozycionowania gtowicy lasera. Urzadzenie moze pracowac zaréwno w pozycji poziomej, jak
i pionowsj. Sredni czas bezawaryjnej pracy (MTBF) zostat okre$lony na 100 tys. godzin. Naped ten zgodny
jest z nastepujacymi standardami
zapisu informaciji: CD-ROM, CD-
RCM XA, CD-DA, CD-G, CD-
Bridge (Photo CD, Video CD),
CD-l Ready oraz Multisession.
Przy odtwarzanlu nagrari audio
(CD-DA) mozliwa jest transmisja
danych poprzez zZgcze ATAPI.
Cena rynkowa urzgdzenia wynosi
339 z} plus VAT.

Kontakt: Initel-Serwis, tel.
(022) 6755510. fax 6754310

Osmickrotny CD-ROM Toshiba

Nadchodzi nowa Era

W poniedziatek, 16 wrzesnia rozpoczyna dziataing$¢ pierwsza w Polsce sie€ telefoni komérkowej w cyfro-
wym systemie GSM — Era GSM. Sie¢ zacznie dziata¢ na poczatku w piesiu miastach: Warszawie, Gdarisku,
Poznaniu, Katowicach i Krakowie. Do marca 97 roku ma objaé réwniez Szczecin, Bydgoszez, Wroctaw, L6dz
i Czgstochowe oraz sie¢ drogowa z Warszawy przez Poznari do granicy zachodniej i z Warszawy do Katowié
i Krokowa przez Czestochowe. Sprzedaz aparatéw telefonicznych bedzie sie odbywa¢ w 150 punktach na te-
renie kraju. Najtarisze telefony (Ericsson GA-318, Simens S3, Nokia 1610) beda kosziowaly 1218 2} {z podat-
kiem VAT), najdrozszy model (Nokia 8110) 3170 zt. Podiaczenie do sieci kosztowad bedzie 650 zt plus VAT.

Abonament oraz ceny potaczeri beda zalezaty od wybranego przez Klienta planu taryfowego. Do wy-
boru sa: biaty, dla klientow ktérzy dzwonig niewiele i nieregularnie, btekitny dla osob ki6re dzwonig
w celach stuzbowych | prywatnych, z réznym natezeniem. w réznych porach dnia, oraz granatowy dla
klientéw dzwoniacych bardzo duzo, a telefon jest dla nich waznym narzedziem pracy. W ramach abona-
mentu sie¢ oferuje bezptatnie ustugi: Przeniesienie potaczenia na inny numer, poczte gtosowa, identyfi-
kacje rozméwcy oraz zastrzezenie numeru telefonu.

hﬁm_bnmmm-

jaly btekitny granatowy

podtaczenie do sieci 650,00 650,00 650,00

abonament 39,96 89,90 129,90
potaczenia wewnatrz sieci

w godz. szczytu 1,54 9,94 0,74

poza godz szczytu 0,74 0,44 0,34

potaczenia z TPSA
w godz. szczytu 1,69 1.09 0,89
poza godz szczytu 0,89 0,59 0,49

o ceny w ztotych polskich bez podatku VAT podane optaty dotycza jednej minuty potaczenia

falwego przesylania gtosu, wideo i danych w trakcie
potaczen konferencyjnych.

® podaje do wiadomosci, Ze wraz z MTV pracuje
nad udoskonaleniem interaktywnych mozliwo$ci nowe-
g0 programu telewizji MTV — M2. Dzigki zastosowaniu
technologii Intercast program ten ma dostarczy¢ wi-
dzom niezapomnianych wrazeri, dzigki moziiwosci wy-
korzystania komputera do uzyskiwania dodatkowych
informacii.

@ informuije, Ze przychody w pierwszym kwartale za-
koriczonym 29 czerwca wyniosty 4,62 min USD i wzros-
1y 0 19% w poréwnaniu z drugim kwartatem 1995 roku.

MICROSOFT

® ogtasza wyniki finansowe roku podatkowego
1996. Przychody zamknety sie 8,67 mld USD, co ozna-
cza b4-procentowy wzrost w poréwnaniu z kwota 5,94
mld USD uzyskang w roku ubjeglym. Zysk netto wy-
niésl 2,20 mid USD, a zysk na akcig 3,43 USD, czyli
48% wigcej niz w roku ubieglym.

@ informuie, Ze wersja beta 2 przegladarki internet
Explorer 3.0 posiada juz wbudowana obstuge apiikacji
pisanych w jezyku Java.

@ zawiadamia o podpisaniu umowy ramowej Z Pol-
skimi Koiejami Paristwowymi. Umowa obejmuje zakup
licencji typu Enterprise dla 32-bitowej rodziny Win-
dows oraz na licencje typu Variable na produkty z grup
aplikacji, systernéw i serwer6w.

@ zaprezentowat nowa strategie w zakresie pomocy
uzytkownikom W zorganizowaniu wsp6ipracy w sieci
Intranet przy wykorzystaniu Microsoft Office. Po raz
pierwszy zostal zaprezentowany pakiet Office, ktory za-
wiera whudowane mozliwoSci tworzenia hipertaczy,
wyszukiwania i nawigacii.

@ zawiadamia o rozpoczeciu produkcfi pakietow
Microsoft NT Server i Windows NT Workstation w wer~
sji 4.0. Wiadomos$¢ zostafa podana na dorocznym
spotkaniu finansistéw w Seattle. Oprogramowanie bg-
dzie dostepre na rynku od wrze$nia.

@ informuje o nalocie poznariskiej policii na nlele—
galng kopiarnig ptyt CD-ROM. Skonfiskowano 11 kom-
puteréw, aparature do kopiowania | ok. 1000 dyskéw
CD-ROM z nielegainym oprogramowaniem. Wsrod
programéw zawartych na pirackich CD znajdowaty sig
niemal wszystkie dostepre na polskim rynkus produkty
firm Autodesk, Lotus i Microsoft.

® zawiadamia o podpisaniv umowy z firmg
AT&T dotyczacej wspdlnej prontocii i dystrybucii, po-
czawszy od jesieni br, produktéw Internet Explorer 3.0
i AT&T WorldNet Service. Jeszcze w tym roku Worldnet
bedzie standardowo dolaczany do systemu Windows
95 instalowanego na nowych komputerach.

@ wprowadza na rynek Microsoft Visual FoxPro 3.0,
systemu zarzadzania relacyjnymi systemami baz danych
dla kemputer6w Power Macintosh. Nowa wersja zawiera
32-bitowe, obiektowe narzgdzie do szybkiego tworzenia
aplikacji, wyposazone w mechanizmy klient-serwer.

MOTOROLA

@ jest projektantem, gtownym dostawcg i wykon—
awca, a takze najwigkszym inwestorem projektu Iridi-
um, w ktorym udziaty maja tak znane firmy jak Bell
Canada, STET czy Lockheed-Martin Corp. Iridium
bedzie pierwszym systemem powszechnej tacznosci
radiowe] za poSrednictwem satelity, abonenci beda
faczyC sie ze soba uzywajac telefondw wielkosci
dzisiejszych telefonéw komérkowych. System zostanie
urtichomiony pod koniec 1998 roku.

@ zawiadamia, Ze zostata wybrana jako dostawca i
wykonawca systemu komorkowe] tetefonii cyfrowej
DCS (Digital Cellular Systern) w Kijowie, dziatajacej w
pasmie 1800 MHz, System DCS Jest nastgpca systemu
GSM, kt6ry dziatajac na kr6tszej fali radiowej nie
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wymaga stacji bazowych i teisfonéw o tak duzej mocy
jak w przypadku aparatéw GSM czy analogowye
tem DCS szczegblnie dobrze sprawdza sig w
zaludnionych, miejskich obszarach.

® informuije, Ze w Miinster rozpocznie sig
eksploatacja systemu CDMA (Code Division
Access), ktorego gtowng zalety jest bardzo
pojemno$E sieci. Sprzet systemu CDMA, po raz pie
wszy wprowadzony przez Motorolg, zamiast os:
czestotliwoscei i kanatow radiowych, uzywa ni
tarzalnych kodéw cyfrowych. Dzigki temu m
rozmowy Symultaniczne, zapewniona jest do
jako§¢ i dyskrecjia polgczeri, mniejsze $3
zaklécenia.

NOVELL

@ ostrzega sprzedawcédw z calej Europy
korzystaniem z ofert sprzedazy oprogramowania
checajacych  niskimi  cenami, zamies
w niektorych amerykarskich czasopismach k
terowych. Proponowane w tych ogloszeniach op
ramowanie NetWare nie jest objgte licencjg na
wanie w Europie.

@ informuje, Ze w majgcej sig pojawic nowej
systemu NetWare 4 o nazwie kodowej Green
zostanie wprowadzona petna obstuga standard
protokotu sieciowego TCF/iP.

@ zawiadamia O rozszerzeniu programu
Constiting Partners. Bierace w nim udzial organiza
konsultingowe i firmy zajmujgce sie integracja
moéw otrzymajg niezbedne informacje oraz narzes
ktére bedq mogly by¢ dostesowane do ich potrzaha

@ wprowadza na rynek oprogramowanie Net!
Ciient 32 for DOS/Windows, dostepne bezplatn
posrednictwern forurm firmy w sieciach Com
oraz World Wide Web.

@ informuje o udostepnieniu w sieci Internet ne
rozszerzonej strony oferujgcej uzytkownikom oraz |
trerom firmy informacje i rozwigzania w zakm@ga
mocy techniczne;.

® podaje do wiadomos$ci dokenanie zna
zmian w manage Wise, systemie do zarzadzania si
mi platformowymi. MW 2.1 oraz nowy program
Agent dla serweréw Windows NT pozwela admi
torom sieci zarzadza¢ mieszanymi Srodowiskam
tymi na systemach NetWare i Windows NI

@ zawiadamia, Ze S3 juZz dostgpne rozsze
programy bezpo$redniego serwist technicznego,
rantujgce $rednim i duzym przedsigbiorstwom p
techniczna.

@ informuje o udostepnieniu kodu Zrodtowe
tug Novell Cross-Platform Services. Korzysts;
produktu partnerzy firmy beda mogli udcstepniat
im klientom ustugi katalogowe NDS, Netware Fil
vices i Netware Print Services.

@ podale do wiadomosci, iz byt sponsorem
czystego nadania imienia Ronalda H. Browna cel
natczania technicznego w Roper Middle School w.
szyngtonie.

@ informuje o mianowaniu Tonny'ego Halla na
r]owisko wiceprezesa ds. marketingu na obszar Eu
Srodkowego Wschodu i Afryki.

@ zawiadamia o rozszerzeniu zakresu ofero
na catym $wiecie programéw szkolef § uzyski
toryzacji przez specjalistéw zajmujgcych si¢ pomo
techniczna.

XIRCOM
@ cglasza obniZenie ceny na modem dla no
kéw CreditCard Medem 28.8. Sugerowana cena
liczna spada z 399 dolaréw do 279 dolaréw (piu
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Integracja standardow

Pie€ znanych firm z branzy komputerowej: BMC Software, Cisco Systems, Compag, Intel i Microsoft
zaproponowato opracowanie standardow, ktdre pozwolityby administratorom na wykorzystanie dowolnej
przegladarki WWW do zarzadzania r6znymi systemami, sieciami i aplikacjami. W opracowywaniu stan-
dardéw moga wzia¢ udziat wszyscy producenci sprzetu i opregramowania, firmy OEM oraz zajmujace
sie sieciami rozlegtymi. Celem tych prac jest integracja istniejacych standardow, takich jak interfejs za-
rzadzania komputerami biurowymi i serwerami (DMI), protokdt zarzadzania siecig (SNMP) czy HTTP, tak
by stworzy¢ sp6jng architekture, ktorg mozna by zarzadzac z poziomu WWW. Stworzona ma by¢ rowniez
przencsna implementacja HyperMedia Object Managera (HMOM) w C++, ki6ra zostanie bezplatnie
udostepniona wszystkim zainteresowanym. HMOM bedzie zarzgdza¢ elementami, takimi jak obiekty, in-
tegrujac dane i koordynujac sterowanie za pomocg roinorodnych protokotéw zarzgdzania i interfejséw
poprzez konscle oparte na sieci WWW i inne aplikacje zarzadzajace. Specyfikacja HMOM i przencéna
implementacja w C++ ma stac sie wiasnoScia publiczng. Dalsze informacje odnoSnie dziatan zmierzaja-
cych do opracowania standardéw zarzadzania opartych o sie¢ WWW mozna znalez¢ w Internecie pod

adresem http://www.wbem freerange.com

Alcatel wyposazyt swoj telefon komoérkowy
HC1000 w interfejs modemowy i faksowy. Jest to
pierwszy model z tej serii udostepniajacy tego typu
funkcje. Wspdlpracuje on z komputerami typu lap-
top i mozna za jego pomocg odbieraC i wysylaé
dane z predkoscia 9600 bps.

Nowy telefon ma wymiary 143x60x23 mm, cb-
jetos¢ 170 cm szedciennych i wage 70 gramow.
Ksztatt aparatu zostat zaprojektowany tak, aby jak
najlepiej uktadat sie w dtoni. Podigczenie do sieci
jest mozliwe dzigki karcie SIM na ktérej mozna za-
pisa¢ do 100 numeréw telefonicznych. baterie
NiMH pozwalaja na rozmowg przez 140 minut lub
42 godziny pracy w trybie oczekiwania.

Alcatel HC 1000 posiada wy$wietlacz ciektokrys—
taliczny wyswietlajacy 5 wierszy po 15 znakow. Na-
ciéniecie klawisza One-Touch pozwala w bezpos$—
redni spos6b wywola¢ najwazniejsze funkcje i usta-
wi¢ parametry pracy. Je$li mimo tego uzytkownik
straci orientacje, wowczas dzieki funkcji pomocy
moze szybko uzyska¢ niezbedne informacje. Gdy
akustyczne sygnalizacja rozméw przychodzacych
zostanie wylgczona potaczenia przychodzace s3
sygnalizowane poprze drgania aparatu.

Telefon komdrkowy z mozliwoscia przesylania
danych i faksow.

Komputery hiurowe Compaga

Compag wprowadza na rynek nowe komputery: Deskpro 2000, 4000, 6000. Nowa seria obejmuje 30
modeli wyr6zniajgcych sie opracowanymi przez firme mechanizmami Inteligentnego zarzadzania, kicre
utatwiajg postugiwanie sig komputerem i zmniejszajg koszty jego eksploatacji. W nowej serii zastosowa—
no tez inne nowe technologie takie jak sterownik Ultra SCSI, porty na podczerwien, czytnik CD-ROM oé-
miokrotnej predkosci, port USB oraz nowe sterowniki sieciowe i ulepszone karty graficzne PCl. Wszys-
tkie nowe modele s3 dostepne od zaraz. Sa one objete trzyletnia gwarancja, w pierwszym roku na miej~

scu u klienta.

Firma zaprezentowata
rowniez nowy, 17-calowy
monitor Compaq V70,
ktéry bedzie dostepny
w Europie w p6Zniejszym
okresie. Wiedy tez zosta-
na podane blizsze szcze-
goty oraz ceny.

DeskPro 2000 ©
—nowaseria |
komputerdw bivrowych.

JCourag :
Deskrig gggnlilin




Najnowsze
programy
Wydawnictwa
PWN

W koncowe] fazie testow sa dwie
pozycie PWN: ,,Encyklopedia multi-
medialna PWN“ oraz ,,Komputero-
wy Stownik Jezyka Polskiego“. Oba
te programy zostang wydane na
CD-ROM-ach a wydawca obiecuje,
7e testy zakoncza sie do potowy
wrzesnia.

~Komputerowy Stownik...” to 30
MB czystego tekstu wlanego
w ,okienka’. Po lewej stronie

umieszczono zestaw haset, po pra-
wej — informacje identyczne, jakie
znaleZé mozna w ,zwyktym” stowni-
ku. Pozytek z uzywania takiego
programu jest jeden — hasta odnaj-
duje sie momentalnie. Oprdcz tego
kompaki zajmuje troche mniej miej—-
sca i jest jakby lzejszy.
»Encyklopedia...“ to juz program
w petni multimedialny, ktérego po-
siadanie uwazam niezbedne. Zamiast
kilku opastych, cigzkich tomow ot-
rzymujemy jeden kraZzek, na ktérym
znajdujg sie wysokiej jakosci ilustrac—
je, filmy video. animacje, mapy z zaz-

naczonymi  waznymi  miejscami,
d2wieki itp.
Program  wymaga komputera

z procesorem 486, 8 MB pamieci
RAM, i karty graficznej wyswietlajacej
co najmniej 256 kolorow. Niezbedne
sg takZe: Video for Windows, naklad-
ka na system WIN32S oraz biblicteki
WIN-G - na szczeScie instalacyjne
wersje znajduja sie na CD-ROM-ie,
obok encyklopedii.

Peine testy obu tych pozycji ukaza
sie po udostepnienit nam przez Wy-
dawnictwo PWN pelnych wersji prog-
raméw. (£C)

ek

Pilki _Edycin  Inne  Kslyski Blgdy

Wers|a lestowa nr §.04-0.07

MOMARSRA $ZTUKA,

geometrii; sklepienie krzyzowe i
kolebkowe; Tuki pélkoliste;
grube mury, male okna; bogata
dekoracja rzezbiarska
podporzadkowana formom
architektonicznym; religijne

h

ROMANSKA SZTUKA, styl
w sztuce $rednicwiecznej;
powstal we Francji i trwal w
Europie do XIII w.; gléwnie
sztuka religijna, zwigzana z

cysterséw; klasztory i koscicly o
prostych, masywnych brytach,
ksztattowane wg zasad

Wszystko
to kopiowania

| ®

Zgkonagyi herigdikiynsw | iy W siedzibie firmy Spaar, autoryzowanego dys-
trybutora Xeroxa, otwarta jest stata wystawa
‘%' | sprzgtu produkcji tej firmy. Mozna obejrze¢ oraz
zapoznac sie z dziataniem najnowszych kseroko~
‘ piarek, faksow, czy drukarek, jest tam tez zainsta-
i lowany serwer Fiery, kt6ry wykorzystujac mecha-
= | nizm drukarki Xerox MajestiK moze drukowac
™ | w kolorze dowolne ilustracje, ulotki, czy broszury.

Kombinacja tych dwéch urzgdzert pozwala druko-
Y4 waé fotografie i grafiki w 32 bitowym kolorze

A4 . i Encykiopecia muiimedising PYWN

Encykiopedia multimedialna PWN

Piki_Edycn Innn  Ksigpki Breay

A

w rozdzielczo$ci 400x400 dpi w dowolnym for-
macie papieru do A3 wiacznie. Serwer komunikuje
sie z komputerem na ktérym przygotowywuje Sie
publikacije (w tej roli moze wystapi¢ Maclntosh lub
pecet) za pomaca sieci EtherTalk lub TCP/IP. Do
przetwarzania PostScriptu Level 2 zastosowanc
procesor RISC 3500, natomiast obstugg kolejki
wydruku oraz komunikacja z drukarkg zajmujg sie
pracujace wspdtbieznie dwa kolejne procesory.
Przygotowane za pomocg opisywanego systemu
wydruki robig wrazenie. O tym Ze nie zostaly przy-
gotowane w drukarni mozna przekonaé sig gtow-
nie po innym rodzaju ... papieru. Wszystkich zain—-
teresowanych tym craz innymi urzadzeniami zap-
raszamy na ulice Sliska 10 w Warszawie, do
siedziby firmy Spaar. Wcze$niej mozna skontakto-
waé sie telefonicznie pod numerami (022) 620-
98-68, 620-92-24 ub faksem 620-82-11.

Wersja testows nr 0.04-0.07
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Komputerowy Stownik Jezyka Polskiego PWN

Multiscan Multimedia Computer Display

Fob grecoracey haret

Kolorowa drukarko-kopiarka MajestiK

Komputery marki Sony

Sony wprowadza na rynek nowa linig osobistych komputeréw multimedial-
nych. Komputery te majg stanowi¢ potaczenie najnowszych technologii infor-
matycznych z opracowanym przez firme wysokowydajnym systemem dekodu-
jacym MPEG oraz nowatorskim rozwigzaniem w dziedzinie wygwietiania obra—
Zu, znanym jako Multiscan Multimedia Computer Display. Ficletowe i szare
komputery osobiste projekiowane sg z mysla o wpasowaniu ich w istniejace
elektroniczne wyposazenie domu. Nowe obudowy odwotujace sig do koncepcji
Znanej mini-wiezy maja wymiary 9" x 14.5” x 17.25”. Zdaniem prezesa Sony
Electronics w przysziodci elementy peryferyine osprzetu komputerowego pro-
dukowanego przez firme beda zestawiane modularnie, podobnie jak w przy-
padku sprzetu audic. Bedzie tez mozZiiwe faczenie ich w samodzielnie konstru-
owane zestawy.

Na poczatku produkowane bedag dwa modele nowych komputeréw: PCV-
70 i PGV-90. Pierwszy z nich bedzie wyposazony w procesor Pentium 160
Hz, 16 MB RAM, twardy dysk o pojemnosci 2.1 GB oraz modem typu DSVD
pracujacy w standardzie V34. Dodatkowo sprzet bedzie wyposazony w sys—
tem dekodujacy MPEG oraz naped CD-ROM o o$mickrotnej predkosci. Mo—-
del PCY-90 bedzie wyposazony w proceser Pentium takiowany zegarem
200 MHz, 32 MB RAM oraz dysk twardy o pojemnosci 2.5 GB. Oprogramo-
wanie, naped CD-ROM oraz system dekodujacy pozostaja bez zmian. Ceny
rynkowe nowych komputeréw maja sie wahaé od 2000 do 3000 USD.

wrzesiofh ‘96 Bojtek
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Systemy informacji
geograficznej
blyskawicznie wchodzg
w Zycie. Dostarczaja
one cennych
informacji, po ktore
dotad trzeba bylo
biegac po roznych
urzedach.

Rzut oka na monitor i juz wiado-
mo, w ktérej dzielnicy jest najwigcej
przestepstw. No tak, tam gdzie wy-
sokie bezrobocie. A tuz obok olbrzy-
mi teren bez zadnej szkoly. Trzeba by
wybudowac, ale nie ma wolnego te-
renu. Moze co$ zburzyé? O, jest ru-
dera po starym domu towarowym.
Przy okazji moZzna pociagna¢ nowy
fragment ulicy, bo zaczyna sie robi¢
tlok w godzinach szczytu.

To nie scenariusz z Sim City, to juz
rzeczywisto§¢. Wystarczy gromadzic
wszystkie potrzebne dane, aby stwo-
rzy¢ system reprezentujacy ,Zycie
miasta” badz innego terytorium. Da-
ne ¢ zabudowie moga sie przeplata¢
z danymi ¢ mieszkaricach, rozmiesz-
czeniu sklepow, placowek kultural-
nych czy szkot. System taki poinfor-
muje. gdzie nie mozna wykopac po-
dziemnego przejécia dla pieszych,
gdyz znajduja sie tam rury
i przewody elekiryczne.

DZIESIEC LAT TEMU....
Czterej amerykariscy
studenci zatozyto MapIn-
fo Corporation, obecne-
go potentata w branzy
systemow informacji ge-
ograficznej. Idea byta pros-
ta: polaczy¢ mape z bazami
danych, zawierajacych dowol-
ne informacje dotyczace zobrazowa-
nego terenu. Mogg to by¢ dane do-
tyczace Srednich temperatur, elek—
tryfikacji, profilu zatrudnienia miesz—-
karnicow, rozmieszczenia aptek czy
terminow wywozu $mieci. Cokolwiek
komu wpadnie do gtowy mozna po-
wiaza¢ z mapa. Takie zestawienia
pozwalajg nie tylko znajdowac i zob-
razowaC zaleznoSci. ale i wyciggaé
wnioski na temat przyszltych inwes—
tycji. Praktycznie kazda firma moze
uzy¢ takiego systemu do projekto—
wania i monitorowania sieci swoich
placéwek, np. sklepéw czy
punktéw ustugowych.
System Maplnfo ulegt
przez te dziesieC lat olbrzy~
mim przecbrazeniom. Dzi$
istnieje w roznych wer-
sjach, kazda dla innego
typu odbiorcéw. Obechie
Mapinfo pozwala na fa-
czenie map wektorowych
(typowo komputerowych)

]
uctpwanied 148

Rys. 2. Mapa t3czona
(obie pofdwki w roznych
skalach), zawierajgca da-
ne potrzebne do analizy
ekonomicznej. Mapa laka
pomaga ocenié, gdzie i jak
warlo zainwestowac.

10
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TERENY ROZWOJOWE

2 rastrowymi, uzyskanymi na pod-
stawie zdjeC lotniczych, obrazéw sa-
telitarnych badZ skanéw map. Mozna
dzigki temu tworzy€ syntetyczne ma-
py wielowarstwowe, zawierajace da~
ne z réznych dziedzin. Utatwiaja one
wyszukiwanie korelacji pomiedzy
réznymi danymi — np. zwiazku mie-
dzy liczbg zarejestrowanych w danej
dzielnicy samochodow a rozmiarami
lokalnych korkéw ulicznych.

BAZY DANYCH

Zeby zrozumie¢ doniostos¢ i uni-
wersalno$é takiego rozwigzania jak
Map!nfo, potrzebne jest minimum
wiedzy o funkcjonowaniu baz da—
nych. Architektura systemu baz da—
nych zalezy nie tylko od typu groma—
dzonych danych, ale takze od liczby
uzytkownikéw i metod dostepu do
baz. Prosta baza dla jednego uzyt-
kownika to po prostu plik na dysku
plus odpowiednia aplikacja. Sytuacja
komplikuje sie, gdy z danych musi
korzystac wigcej oséb réwnoczesnie
— potrzebna jest sie¢ komputerowa.

Rys. 1. Przykiadowa mapa vkazujg-
ca ceny gruntéw. Nietrudno sig do-
myslié, ze najdrozsza ziemia jest
w centrum miasta.

Jeszcze bardziej skomplikowanym
przypadkiem jest uaktualnianie bazy
przez kitku uzytkownikéw — to nie
moze by€ juz jeden plik z danymi.

Do takich zastosowan wymyslono
serwery baz danych. Jest to aplikacja.
kiéra udostgpnia uzytkownikom dane
nie w postaci plikéw, a w formie od-
powiedzi na wystane zadania lub zapy-
tania (ang. guery). Aplikacja ta wyma-—
ga oczywiscie odpowiedniego Srodo-
wiska (systemu operacyjnego); istnie-
jace serwery baz danych wspélpracuja
Z takimi $rodowiskami, jak np. Unix,
Windows NT, 0S/2 i wiele innych.
Kazdy uzytkownik dysponuje odpo-
wiednim oprogramowaniem, bedacym
interfejsem dla systemu baz danych
(tzw. Klient systemu baz danych).

Jednym z najpopularniejszych sys-
teméw komunikowania sig uzytkowni-
ka z baza jest jezyk prostych zapytarn
SOL (ang. Simple Query Language).
Wywodzi sie on z duzych, unixowych
systembw baz i jest de facto standar-
dem powazanym przez wszystkich
producent6w oprogramowania w jakis

sposéb zwigzanego z bazami danych.
SOL to prosty do opanowania jezyk,
baaujacy na kilkunastu angielskich sto-
wach i uproszczonej sktadni. Wszystkie
dane s3 gromadzone w postaci tabel,
z ktérych mozna odczytywaé dane
poprzez uZycie sekwencii:

select <obiekt> from (tabela> where warunek>

Dodatkowe opcje pozwalajg na
rozbudowe warunku, wybor z roz-
nych tabel oraz sortowanie badz dal-
sz3 selekcje danych. Nie jest wigc
problemem np. wybranie z wszys-
tkich mieszkaricow duzego miasta
bezrobotnych w wieku od 30 do 35
lat © imieniu Kazimierz lub tez znale-
zienie wszystkich sklep6w, w ktorych
nie zainstalowano jeszcze telefonéw.
Polecenia SQOL sa tak intuicyjne, Ze
standard ten stat sie doskonalym
medium pomiedzy systemami baz
danych a aplikacjami intensywnie
z nich korzystajacymi. Tak tez jest
w przypadku Maplnfo, ktére w petni
obstuguje standard SQL. Aplikacja ta

Manlmn mapa i nie tylko

Rys 3 Zeskanowane zdjgcie satehtarne 4 naiazona wekiorowa s:atka vlic
i obiektow.

potrafi znacznie wigcej — uzyskiwane
dane moga by¢ wizualizowane na
rozne sposoby, jako grafy, tabelki
badz mapy. Dzieki temu na mape te-
renu mozna w prosty sposéb naniesé
oznaczenia gestodci zaludnienia,
Srednie zarobki czy spozycle mieka,
przy czym skala jest reprezentowana
przy uzyciu np. koloréw. Takie poko-
lorowane tematycznie mapy s3 dos-
konatym materiatemn do analiz. Po~
nadto interfejs SOL pozwala wymie-
nia¢ dane z takimi systemami, jak
Oracle, Informix, Access i inne.

OSTATNIE SLOW(Q?

Najswiezszym hitem Mapinfo jest
wspotpraca z satelitarnym systemem
ustalania wspélrzednych geograficz-
nych GPS (Global Positioning Sys-
femn). Pofaczenie to otwiera nowe



Rys. 6. Mapinfo rozwija skrzydta:
mapa mozliwosci inwestycyjnych

z uwzglednieniem infrastruktury;
okienka pozwalajg na prace interak-
cyjng — oznacza to m.in. bezposred-
ni doslgp do danych liczbowych oraz
mozliwos¢ rekonfigurowania mapy.

Rys. 7. Zeslawienie roznych map
moze stuzy¢ wycigganiu wnioskow.
Jak bezrobotni gtosowali

w wybgrach? Gzy wysoka
przeslepczost wigze sig

z demografig i bezrobociem?

mozliwosci — dane z odbiornikéw
GPS moga byé synchronizowane
z komputerowg mapa. Na biezaco
moga by¢ zbierane i $ledzone dane
z réznych punktw ,w terenie”.

Az strach pomy$lec, jakie mozli-
wosci bedzie miat ten system w pola—
czeniu z rozproszonymi bazami da-
nych potaczonymi przez Internet.
W ten sposéb moze powstac wirtual-
ny obraz catej Ziemi, uwzgledniajacy
niezliczone dane niewidoczne gotym
okiem, a bedace efektem pracy milio-
ndw ekspertéw na catym $wiecie.

ZNOWU BASIC. ..
Jak kazda duza aplikacja, Maplnfo
jest wyposazone w wewngtrzny jezyk
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pozwalajgcy tworzy¢ rozszerzenia
systemu. MapBasic umozliwia stwo-
rzenie wtasnej aplikacji na bazie sys-
temu Maplnfo, podobnie jak rdzne
mutacje Visual Basica zostaty wbu-
dowane w aplikacje Microsoftu.
Oczywiscie MapBasic zostat rozbu-
dowany o specjalne kemendy utat-
wiajace tworzenie i zarzadzanie ma-
pami. Jest to jezyk kompilowalny,
dzieki czemu stworzony program
dziata szybko i zachowuje sie jak
~zewnetrzna” aplikacja. Takie podej-
$cie to doskonate rozwigzanie dla

e
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tych, ktorzy potrzebuja wygodnego
i szybkiego, ale po czesci zamknig-
tego systemu informacji geograficz-
nej. Przy odpowiednim zaprojekto—
waniu aplikacji jest ona tak prosta
w obstudze, 7e nie wymaga zadnych
specjalistycznych kwalifikacji, w od-
réznieniu od ,bazowego” systemu
Maplnfo. Podobna zalezno$¢ zacho-
dzi np. z MS Access — zeby w petni
korzystac z tego systemu, potrzebne
jest odpowiednie przeszkolenie lub
diuga praktyka z bazami danych.
Jednak Zeby korzystaé z prostej bazy

stworzonej w tym Srodowisku wys-
tarczy zwykle pieciominutowy kurs.

W PRAKTYCE

Przy okazji Szczecifskiego Informa-
tycznego Forum Dziennikarskiego zap-~
rezentowany zostat system komputero-
wy zainstalowany w Wydziale Informa-
tyki Urzedu Miejskiego. Maplnfo zosta—
to zaprzegnigte do cigzkiej pracy:
zeskanowane zdjecia satelitarne i trady-
cyine mapy zostaty potaczone z mapa-
mi wektorowymi oraz potezng bazg da-
nych opisujacych nie tylko geograficz-
ne, ale takze ekonomiczne i spoteczne
aspekty miasta. Szczecinski System In-
formaciji Geograficznej obstuguje cbec-
nie 400 komputeréw, pracujacych
w sieci. Dzigki pracy sztabu ludzi baza
zawiera dane niezbedne do ,zarzadza-
nia przestrzenia”, migdzy innymi doty-
czace geodezji, zagospodarowania te-
renéw, infrastrukiury, dane o miesz-
karicach (w tym system PESEL). urzg-
dach, sklepach, zabytkach, drogach
i wiele innych. Wszystkie mapy sg

S O

Rys. 4. Mapa demograficzna (kolor
oznacza gesiost zaludnienia) z na-
niesionymi szkotami podsiawowy-
mi (wielkos¢ wizerunku szkoly odz-
wierciedla liczbe uczniéw). W ten
sposoh moina szybko okreslic, kid-
re szkoly sg ,przefadowane”, czy
i gdzie nalezy zbudowaé nowe.

oczywidcie skalowalne, co pozwala og-
ladac zaréwno mapy ogoine catego re-
gionu, jak i rozmieszczenie drzewek na
ulicy Mazowieckiej. Maksymalna szcze-
gétowose pokrywa sig w zasadzie
z doktadnoscig zdjec satelitamych — re-
jestrowane sg obiekty o rozmiarach kil-
kudziesieciu centymetrow.

Szczecinski System Informacji Ge—
ograficznej sprawdza sie w dziataniu.
To moze wyglada jak bajka lub gra
komputerowa, ale kilka naciSnigc kla—
wisza pozwala wywnioskowac, gdzie
nalezy zbudowaé nowa szkolg, kino
czy sklep spozywczy lub dowiedzied
sig, kto od roku zalega z czynszem.
Jeszcze kliknigcie myszka i dowiadu-
jemy sie, jak mieszkancy poszczegél-
nych dzielnic (osiedli. ulic) gtosowali
w wyborach prezydenckich. Znowu
kilka klawiszy, klikniecie — i wiadomo,
kiéredy nalezy puscic nowe jezdnie
aby roztadowac korki w centrum.

Jacek TROJANSKI
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IAKAZ

Znacie ten kawat

o strasznym wirusie,
ktory rzuci na kolana
wszystkich
uzytkownikow
komputerow? Tak?
To postuchajcie

go jeszcze raz.

£ 10ty
widty

Byta wiosna roku 1992. Ry-
nek komputerowy zaczynat
wraca¢ do normy po pog-
wiazdkowym spadku obro-
téw. Cisza, spokdj...

| stala sig sensacja. Gdy
telewizja. radio i gazety og-
fosity pojawienie sig naj-
nowszego,  superniebez-
piecznego wirusa, na wszys-
tkich uzytkownikéw pecetow
padt blady strach. Mozna by
nawet podejrzewac, e dla wielu
z nich podana data aktywacji wirusa
byla niczym data ich wlasnej egze-
kucji. Niestety, brak danych statys-
tycznych na temat fali samobdjstw,
ale na pewno ten i 6w wyskoczyt
z okna swojego biura fub powiesit
sig na kablu od myszy.

Jednak nie wszystkie efekty byly
tak negatywne. Wzrosta znaczaco
rentowno$¢ firm antywirusowych.
Podskoczyla sprzedaz nawet naj—
nedzniejszych programéw antywiru—
sowych, o ile tylko wykrywaly one
(lub mialy wykrywac) superwirusa.
Szefowie firm antywirusowych mieli
swoje 15 minut (a niekt6rzy nawet
cate pét godziny) przed kamerami.

Minat 6 marca i brak byto — prze-
ciez oczekiwanych - informaciji
o upadku cywilizacji technicznej.
Owszem, gdzie$ tam skasowato dysk

czy dwa, ale apokalipsa najwyraZniej
zostala wstrzymana do odwotania.

Sensacja mingta i zostata zapom-
niana. Tylko niewielka grupa ludzi
zastanawiata si¢, co byto grane. Tak
sie bowiem skiada, ze 6w superwi-
rus wcale nie byt taki super. W isto-
cie, hyto to do$¢ cienkie dzietko
$redniej klasy wirusoklepa.

Diaczego wigc poswigcono mu
tyle uwagi? Prawdopodobnie nigdy
nie bedziemy tego wiedzieli. Mozna
jednak zatozyc, ze ma tu zastosowa-
nie wynaleziona w staroZytnym Rzy-
mie zasada cui bono, kidra mozna
przettumaczy¢ jako ten kto od-
nosi  korzy$¢  (ze
zbrodni) jest wi-
nien. A miata
tu miejsce

zbrodnia - mi-
lionom ludzi
Zrobiono z moz-
gu mgtna wode.
Kto odni6st korzysci?
Z jednej strony media,
ktére przyciagnety czy-
telnikéw 1 ogladaczy.
Z drugiej — amery-
kariski  przemyst
antywirusowy.
| wiasnie tam na-
lezy szuka¢ autoréw
catej tej afery. Kito kon-
kretnie wpadt na pomyst rozdmu-
chania tej sprawy? Pozostanie to ta-
jemnica, przynajmniej dopoki nie
wyjda pamigtniki 0séb bezposrednio
w to zaangazowanych.

HISTORIA MAGISTRA VITAE EST"

Czy podobat sie wyktad z historii
starozytnej? Jesli tak, to proponuje
teraz rozwazenie jego odniesienia do
chwili obecnej.

Niedawno mieli$my kolejng wiru-
sowa histerig. 22 sierpnia cywilizacja
miala otrzymaé morderczy cios od
rodzinki do$¢ paskudnych wiruséw.
Tak absolutnie straszliwie potwor-
nych, Ze w zasadzie jako uzytkownik
peceta powinienem od razu kupi¢
trucizng i wyskoczy6 przez okno. Al-

MYSLENIA

bo przynajmniej zaczaé pic i przet-
rwaé dzieri zagtady w petnym zam-
roczeniu?.

Tym razem miat nas dopa$¢ zara-
zek nazwany przez wirusologéw
»Hare Kriszna” za$ przez autora
+HDEuthanasia”. Owo bydlg jest
produktem znacznie nowocze$niej~
sZym, wyposazonym juz w rézne
mechanizmy obronne 1 nieco bar-
dziej niszczycielskim. Chamsko wy-
mazuje spory kawatek dysku, prak-
tycznie uniemoziiwiajgc odzyskanie
danych.

Pierwszy wariant wirusa zostat
zZtapany i rozpracowany przez izrael-
ska firme EliaShim. To normaine.
Firma antywirusowa Zyje przeciez
Z tapania wiruséw i produkciji ,.0d-
trutek”. Dokonawszy zboznego
dziela. firma pochwalita sig swoim
osiggnieciem — kazdy chce by¢ do-
ceniony...

D ile zwykle informacje o ztapaniu
wirusa i opracowaniu odtrutki do-
cieraja gtéwnie do innych fudzi
Z branzy oraz oséh zainteresowa-
nych tematem, tym razem celem in-
formaciji byly media. | one si¢ tym
zajely...

Przeciez potrzebna byta jaka$
sensacja. Samg wojng w Czeczenii
i mdlymi raportami z bytej Jugosta-
wii nie wypetni sig szpalt gazet i cza-
su antenowego. Taka wiadomo$é
0 nowym wirusie to w sam raz sen-
sacyjka na dzieri lub dwa. | na tym
by sig¢ pewnie skoriczylo, gdyby nie
jeden drobny i nieistotny detal.

Otéz dziennikarze w wigkszo$ci
posiadajg wyksztatcenie humanis—
tyczne i na technice znajg sig, po-
wiedzmy delikatnie, niezbyt dobrze.
Moze w pierwszym rzucie informacje
byly oparte bezpos$rednio na doku-
mentach EliaShim, jednak z dnia na
dzieri zawarto$¢ faktéw spadata. Ko-
lejne gazety, rozglo$nie radiowe
i stacje telewizyjne powtarzaty po
sobie straszng wiesc, nie rozumiejac
jej tresci. Ostatecznie wyszly z tego
Hnformacje” o zawarto$ci 90-95%
histerii, 1-2% faktéw z dodatkiem
sztucznych barwnikéw i zdje¢ moni-
toréw z odpalonym Norton Com-
manderem.

Poniekad przypomina mi to jeszcze
starsze, gtodne kawatki pewnej gazetki
0 wirusie, kiéry z komputera prze-
chodzi na psa wtasciciela. Nawet cie-
kawsze to bylo, zawierato wigcej fan-
tazji i nleskazonych wiedzg pomystow.

Generalnie, schemat afery jest
doktadnie ten sam. Poziom zagroze-
nia tez — choé¢ Hare Kriszna jest nie-

bezpieczniejszy niz MichelAngelo, to
jednak technika antywirusowa
i odzysku danych réwniez poszly
naprzéd. Moze nawet w wigkszym
stopniu niz wirusoklepstwo.

Jesli kto§ mi nie wierzy, moze za-
pytaé p. Sella czy innych badaczy
wiruséw. Hare Kriszna nie jest ani
najniebezpieczniejszym, ani najlepiej
ukrywajacym sig wirusem. Wiasci-
wie jedyna jego wyjatkowa cecha to
znajomo$¢ dziur w zabezpieczeniach
Windowséw 95. Ale c6z, jak kto$ ta-
kiego oprogramowania uzywa, to juz
jego prywatny problem...

Mam niejasne — ale bardzo mocne
— podejrzenie, Ze i tym razem celem
catej zabawy byta poprawa rentow-
nosci firmy. Wiadomo, wakacje,
sprzedaZz wszystkiego poza lodami
spada na pysk. By sprzeda¢ kilka
kopii programu wigcej, trzeba sie
natrudzic. Chyba ze wykorzysta sig
lamerstwo mediéw. Mozna tez mie¢
nadzieje, ze przez cztery lata ludzie
zapomnieli juz o poprzednej hecy...

Interesujacym faktem jest to, ze
wigkszo$¢ osob i firm kiedy$ zaan-
gazowanych w sprawg MichelAngelo
obecnie zachowywata si¢ bardzo
spokojnie. Czyzby pamigtali falg kry-
tyki (mizerng, ale zawsze) po
poprzedniej aferze?

Tym razem jednak wiemy, kto cata
sprawg nakrecit. Majaca nieszcze-
g6ing opinig” firma EliaShim z Izrae-
la. Coz, znowu wychodzi, Ze wszys-
tkiemu winni sg Zydzi — chyha zeby
autor wirusa okazat sie byé maso-
nem i cyklistg.

Niezyezliwy.666
(ogdinie znany wirus zaraZajacy
dyski twarde ZX Spectrum)

PostScriptum;

Minat tenze 22 sierpnia i znow
nic. A tak ficzytem, ze moze (wszys-
tkie trzy) komputery w Urzedzie
Skarbowym zostang trafione tym
paskudnym wirusem...

Zgodnie z oczekiwaniami 0sGb
cokolwiek zorientowanych ,w temacie”
zZniszczenia byly wrecz oszatamiajace:
mordercza rodzinka Hare zniszczyta az
80 dyskéw! Ale kampania reklamowa
byta pierwsza klasa.

" Historia jest nauczycielka Zycia —
wersja wspoiczesna: madry Polak po
sZkodzie.

% Co bytoby czynem wysoce patrio-
tycanym, bowiem wspomdgibym budzet
ptacac 90% podatek monopolowy.

3 W tzw. $rodowisku, wérod ludzi
zwigzanych z firmami produkujacymi
programy antywirusowe.
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CZESC!

Jesli dobrze liczg, to dopracowalismy sig
juz skromnego jubileuszu Klubu Szalonego
Komputerowca na goscinnych tamach Baj—
tka. W tym czasie okrzepta idea Klubu, wyk—
rystalizowaty sig pomysty form dziatalnosci.
A co najwazniejsze, pierwsza, niewielka
cze$€ Klubowiczow miata okazjg poznac sig
osobigcie i ,zaistniec” jako zespot. Ej, chcia—
loby sig, by klimat tamtego spotkania towa—
rzyszyt nam réwniez w przysziosci.

Po gtowie patgtaja mi sig juz rozmaite
pomysly na temat zZimowej , BIESIADY IN-
TERNETOWEJ”. Szaiona wyobraZnia pod~
suwa mi obrazy, ktére chyba cbecnie nie
mieszczg sig jeszcze w 2adnych ,normal-
nych” ramach organizacyjnych. Ale za
dwa, trzy miesigce... kio wie? Zreszta, nie
ukrywam, Ze licze na intensywna pracg
szarych komorek wszystkich klubowiczéw,
tych znanych mi z Margonina i tych, z ktd—
rymi wymieniliSmy jaka$ rundke kores-
pondecyjna (lub jeszcze sig nie znamy).

Skoro o korespondencji mowa, trudno
nie wspomnie¢ przemitego listu Marka
z Bytomia, ktory wraz ze swoim Ojcem in—
tensywnie eksploatuje program Super
Friend. Marek pisze:

.Mingio juz trache czasu odkad obcu-
jemy (Tata takie) z lym systemem
i stwierdzam, Ze nie moge sig juz obejsc
bez codziennego uruchamiania go”.

K6z nie lubi dowiadywa€ sig o tym, e
efekty jego pracy spotykajg sig z cieplym
przylgciem ze strony Adresatéw. Tym ra-
zem jednak powodéw do radosci jest wie-
lokrotnie wigcej. Z dalszej tresci wynika
bowiem, ze Marek traktuje SF-a jako par—
tnera do twérczych poszukiwan. Ekspery—
mentuje, bawi sig... a w dodatku jest to
niemal redzinna pasa. i jak tu sig nie cie-
szyé? Gdy powiem jeszcze, Zze wraz z lis-
tem nadeszta dyskietka zawierajaca kilka—
dziesiat obrazkow, ktére mozna dolgczyc
do notatek w SF.. Wspaniale! To jest
whasnie to, czym chciatbym uczyni¢ Super
Frienda w najblizszej przysztosci.

Spotkania takie jak w Margoninle oraz
coraz obfitsza klubowa korespondencja
nakladaja sig na niezwykle intensywny
rytm prac zwigzanych z rozwojem i dosko-
naleniem systemu. Coraz czgécigj pytacie
o0 nowe wersje i dalsze tomy elektronicznej
ksiazki. Juz we wrzeéniu bedzie sig mozna
przekonac, Ze nie byty to tylko puste obiet-

nice. Zapraszam na nasze stoisko na Tar-
gach Ksigzki, odbywajacych sie w Warsza—
wie. Szukajcie stoiska z planszg kiubowego
logo. A co bedziecie mogli zobaczyc?

Laboratorium jgzyka angielskiego
w wersji DOS po imprezie w Margoninie
przezyto znaczng metamorfoze. Ozisiaj
jest to juz prawdziwe laboratorium, sa—
modzielnie tworzace kilkaset tysigcy kon-
strukeji zdaniowych, opracowujace krzy-
26wki, pozwalajace wykonywaé rozmaite
eksperymenty ze stownictwem. Smako-
wity kasek dia tych, ktérzy chcieliby ,.zab-
tysnac” w szkole (i nie tylko) fingwistycz-
nym genjuszem. Jest takie specjalna
wersja dla szkot, ktéra moze zaintereso-
waé Waszych nauczycieli. Cato$¢ oczy~
wiscie dziata tylko w Srodowisku SF-a.

JStownik poprawnej polszczyzny — nie
tylko dla miodZiezy” — to komputerowa wer-
sja stownika pod takim samym tytulem, wy-
danego przez PWN. Opr6cz funkcji typowych
dla kazdego stownika wyposazyiismy go
W mechanizm testowania umiejgtnosci pos-
fugiwania sig poprawnym jezykiem polskim.
Zadari testowych zgrupowanych w zestawy
zréznicowane pod wzglgdem stopnia trud-
noéci jest ponad trzy tysigce. Palce lizad!
i znow bedzie takze specjaina oferta dia szkét.

| wreszcie co$, co z kazdym dniem na-
biera rumiericéw — Super Friend dla Win-
dows. Dzsiaj dziatajg w nim juZ prawie
wszystkie glowne mechanizmy znane
z wersji DOS-owskiej, choé oczywiscie
$rodowisko Windows 35 otwiera przed nim
nowe perspektywy. Zwlaszcza moZliwosci
graficzne... zreszta, przyjdZcie i zobaczcie!
Przy okazji mozecie zaprosi¢ Waszych nau-
czycieli jezyka polskiego i angielskiego.

W trakcie Targow przewidziana jest pre-
mierowa prezentacja systemu. We wrze$niu
i pazdziemiku bgdzie doskonalony i rozwi-
jany, w listopadzie przekazemy wersjg beta
czionkom Kiubu do przetestowania,
a w grudniu znajdzie sig w sprzedazy.

Mam takze debrg wiadomo$¢ dia tych
z Was, ktorzy czekaja na upgrade syste-
mu. Ostatnie miesigce przyniosty tak wie—
le zmian — w tym réwniez zwigzanych
Z ujednollceniem mechanizmow, ze czas
juz najwyzszy, by zebrat¢ to wszystko
w nowej wersjl SF. Przed Targami chyba
sig juz nie wyrobimy... cho¢ kto wie? Cze-
go sobie i Wam zycze.

M

Komputerowca”.

Nasz tel. (0-67) 12-22-63.

A

Dokladny adres ...

Dla wszystkich, kiérzy posiadajg komputery PC oraz chcg si¢ wspa-
niale bawi¢, polecamy: SUPER FRIEND Tom I .. Almanach Szalonego

Cena promocyjna dla czytelnikéw Bajtka wynosi 70 zt + koszty wysylki.
Kwotg 70 z} prosimy przesta¢ na nr konta: PBK - Pila 365604-6435-139-11.
Ponizsze zaméwienie wraz z kopig dowodu wplaty nalezy przesla¢ na adres:
PPI . EKOLOG” - Wydawnictwo, Al. Wojska Polskiego 43, 64-920 Pila
Realizacja zamdéwienia nastapi w przeciagu miesigca.

ZAMOWIENIE NA SUPER FRIEND Tom I
w»Almanach Szalonego Komputerowca’

Imi¢ i nazwisko ...,

CZOLEM BAJTKOWCY-
SUPERMEMOWCY!

Nikt chyba, nie przepada za wrze$-
niem. C6z, jest to miesiac dos¢ specyficz-
ny. Po dwéch miesigcach luzu i zapom-
nienia, nadchodzi wraz z kubtem zimnej
wody nasz stary kolega o stodkim imieniu
Wizesiert i wszystko nagle sig zmienia.
Koniec beztroski i lezenia bokiem, nad-
szedt czas... szkoty!!!

Tym ,radosnym” wstgpem witam Was
serdecznie na goscinnych tamach Bajtka
we wezesnojesiennym wydaniu Klubu Su-
perMemo. Skoro czas zapomnienia bez-
powrotnie (do przysztego roku) przeminat,
najwyzsza pora uruchomic szare komorki.
A wigc chwytamy za korbki i odpalamy
komputerki, bo co lepiej odSwiezy nasza
pamieé jak nie SuperMemo. Na poczatku
cheiatbym ogtosié wyniki czerwcowego
konkursu. Kartek bylo duzo. Wigkszosé
odpowiedzi byla prawidtowa, ale niestety
nie mogtem przyznac nagrod wszystkim.

Pytanie byto nastepujace: ,.Jakie zasto-
sowanie ma funkcja ,Mercy” w SuperMe-
mo (Miscellaneous: Reschedule w Geniu-
szu)? Kiedy mozna te opcje wykorzysty-
wac, a diaczego najlepiej nie uzywac jej
weale?”. Najciekawszej i najbardziej wy-
czerpujacej odpowiedzi udzielili Michat
Chorowski z Tych oraz Wiktor Furlak
z Wlodawy. Zwycigzcy otrzymujg plytki
z SuperMemo z Advanced English.

Serdecznie dzigkuje wszystkim, ktérzy
wazigli udziat w konkursie, a takze naszym
niezastapionym sponsorom z SuperMemo
World. A oto rozwigzanie: Funkcja ,Mer-
cy” umozliwia roziozenie zalegtych powté-
rek, kiére nawarstwity sig poprzez przerwe
w nauce. Na przykad, jesli parametr ,,Out-
standing” pokazuje nam. ze mamy w da-
nym dniu do powtérzenia 1300 jednostek,
dzigki ,Mercy” mamy mozliwos¢ rozioze—
nia tych powtérek na dziesig¢ dni. Dzigki
temu przez ten okres bgdziemy powtarzali
trochg ponad 130 jednostek, co begdzie
bardziej wygodne niz powtérzenie 1300
jednostek jednorazowo. Myélg, 7e w tym
powakacyjnym okresie dla wielu z Was
funkcja ta okaze bardze pomocna. Nalezy
jednak pamigtac o tym, Ze ,Mercy” redu—
kujac niekorzystny wplyw dtuzszych
przerw w powtdrkach na efektywnosé za-
pamigtywania, nie zapobiega akumulowa—
niu sig nakdadéw pracy z powodu przerwy
w nauce. Dlatego wigc, korzystajcie z tej
funkciji tylko w ostatecznosci.

Dwa miesiace temu informowatem Was
o konkursie na Najlepszg Bazg Danych Ro—
ku. Zostaly juz ogtoszone koricowe wyniki.
Jurorzy mieli w tym roku niemaly orzech
do zgryzienia. Poziom okazal si¢ bardzo
wysoki, a zarazem niezwykle wyrwnany.
Ostatecanie jednak udato sig wytypowaé
zwycigzcow. Pierwsze miejsce zajgla baza
mgr M. Minakowskiego ,Greka attycka”,
drugie ,Geografia” G. Gtowirskiego za$
trzecie miejsce zdobyt zbiér baz do nauki
jezyka angielskiego B. Kowalewskiego. Na
pewno wkrétce bazy biorace udzial w te—
gorocznej edycji konkursu zostang udos—
tepnione szerszym rzeszom uzytkownikow
SuperMemo, najlepsze w formie komer—
cyjnej, inne shareware’'owej. Te drugie, za—
pgwne juz niedtugo znajda sig w naszym
klubowym Banku Baz Danych.

Ja za§ ze swojej strony serdecznie
zapraszam wszystkich klubowiczéw do
wzigeia udziatu w przysztorocznym kon—
kursie na Najlepsza Baze Danych Roku.
Nagrody sa bardzo atrakcyjne, a praca za—-
inwestowana w przygotowanie bazy moze
Wam przynie$c niemalo satysfakcii.

Wracajmy jednak do spraw kiubowych.
Przypominam Wam o innej mozliwosci zap-
rezentowania Waszych baz danych wigkszej
liczbie ludzi. Wystarczy wysta¢ dyskietke
z bazg danych na adres Klubu SuperMemo,
zostanie ona wigczona do naszego Banku
Baz Danych, kiorego uaktualniong wersje
przedstawig na koricu Klubu. Wysytajac ba—
ze danych by¢ moze pomozecie komus, kto
potrzebuje wiedzy, ktora Wasza baza zawie—
ra, a takze automatycznie zostajecie czion—
kiem Klubu SuperMemo. Kazdy kiubowicz
ma mozliwoé¢ otrzymania dowolnej bazy
z Banku (po wystaniu dyskietki z zaadreso-
wang koperta), a takze skorzystania z ko~
mercyjnej oferty SuperMemo World z 20%
znizkg.

Powaoli, zegnajac sig z Wami chciatbym
ogtosi¢ kolejne pytanie konkursowe: ,Ja—
kie zastosowanie w SuperMemo ma fun—
kcja .Garbage™? Tradycyjnie juz wygrajg
nie wybraricy losu, lecz ci, kt6rzy udzielg
najciekawszych i najbardziej rzetelnych
odpowiedzi. Nagroda bedzie CD-ROM
z Geniuszem lub z SuperMemo z Advan—
ced English.

Do zobaczenia w przyszlym miesigcu.

Eryk HORLOZA

Klub SuperMemo
I Os. Kosmonautow 5/31

61-624 Poznan

Z ostatniej chwili: wasze listy wskazu—
ja, Ze chcecie wiedzie¢ wigcero programie
Genius. Za miesiac przedstawig kilka cie—
kawostek na temat Genius 2.0 oraz krazka
Cross Country (kurs jezyka angielskiego).

BANK BAZ DANYCH KLUBU SUPERMEMO

20 najciekawszych baz:
1. Angielski w poligrafii
2. Assembler 8086
3. Basic English and German
4. Business English
5. Capitals of the World
6. Dutch
7. English Idioms
8. English slang
9. Esperanto
10. Polski dla Anglikow
11. Heavyweight Boxing
12. Karty tarota dla kabalistow
13. Lacirskie nazwy ptakéw, pazéw

i ssakéw polskich
14. Medical English
15. Polecenia jgzyka PSION
16. Dirty English
17. Delphi
18. Bridge to Advanced English (dla

uzytkownikéw Basic English}

19. Technical English
20. US Constitution

Wszyscy zainteresowani  bardzigj
szczegotowymi informacjami na temat
baz moga zwréeic sig pod adres Klubu
SuperMemo (prosze nadestaé zaadreso—
wang koperte ze znaczkiem!).

1B
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PARYSKI VIRTUAL

Virtual Paris to jeden z pierwszych,
powszechnie dostepnych programéw,
sprawiajacych wrazenie obecnosci
w miejscu, kidre widzimy na monito-
1ze — niemata fu zastuga techniki, kt6rg
wykorzystano do jego wyprodukowa—
nia, czyli Ouick Time'a. Jednak by
w petni doSwiadezyc choc czesci ziu-
dzenia spacerowania po uliczkach Pa-
ryza, spehiony musi by¢ jeszcze co
najmniej jeden warunek — wymagany
jest szybki komputer. Ja testowatemn
program na minimainej konfiguracji,
tzn. 8 MB RAM-u i komputerze 486,

towym” zwiedzaniu Paryza. Otéz po
paru godzinach zabawy i zagladania
we wszelkie mozliwe miejsca okazato
sig, 7e udato mi sig zwiedzic ledwie 30
procent catosci, choc przemierzytem
miasto wzdtuz i wszerz. Whasnie ta
szybko$E przemieszczania sig sprawia
wrazenie, ze w kilka minut mozna
obejrze¢ zawarte na Krazku atrakcje.
Owo szybkie przechodzenie z jednej
ulicy na druga to wynik kompromisu,
jaki wymusita wspomniana juz pojem-~

Bardzo charakterystyczna
budowla Paryza.

liiGicezkaloRRanyzl

0d firmy Rxall Media otfrzymalismy pierwszy CD-ROM z ciekawie zapowiadajgcej sig serii.
Za jego pomocg zwiedzimy Paryz.

Zycie w Paryiu przyblizajg nastro-
jowe filmy.

i muszg przyznac, Ze cheé program
pracowat zupetnie poprawnie i nie byto
specjalnych kiopotéw z plynnoScig
przewijania obrazu, to jednak chwilami
wyraZnie byto widaé, ze do petni
szczeScia programowi brakuje kilku
megabajtéw RAM-u.

Pary? to miasto, kidrego atrakcje
nijak majg sie do pojemnosci stoso-
wanych obecnie CD-ROM-¢éw. Ozna-
cza to mniej wiecej tyle, ze w progra-
mie Virtual Paris nie zcbhaczymy
wszystkich miejsc. ktore by¢ moze s3
warte naszej uwagi. 650 MB to zbyt
mato, by mozna byto pomiesci¢ zdje—
cia. filmy i choé krétkie opisy zabyt-
kow, dziet sztuki czy charakterystycz-
nych miejsc stolicy $wiatowej mody.

TECHNIKI ZWIEDZANIA PARYZA

W takim wypadku rodzi sig pytanie:
€0 zawiera srebrny krazek opatrzony
tytutem Virtual Paris? O bogactwie
wyhoru, jakiego sposrod tego, co ofe-
ruje turystom Paryz dokonali autorzy
tego CD-ROM-u, $wiadczyé moze
niezwykle pozyteczny komunikat, po-
jawiajacy sie przy wychodzeniu
z programu. Informuje on o ,procen-

Dystrybutor:

Axall Media

93, rue Pascal,

75013 Paris

Tel. (1) 4099 08 28

Fax (1) 4118 93 43

e-mail:
100775.1032@compuserve .com

Bojbek wrzesied ‘96

Opera nocg.

no$¢ CD-ROM-6w — korzystajac z du-
zej strzatki przencsimy sig z jednej
dzielnicy do drugiej, z placu na plac, od
zabytku do zabytku. | to sg w zasadzie
jedyne ograniczenia w wyborze obiektu
wirtualnego zwiedzania. Bowiem gdy
juz zatrzymamy sie w ktdryms miejscu,
mozemy obejrze¢ go ze wszystkich
stron, ,spojrze¢ ped nogi”, ,zadrze¢
glowe do gbry” czy ,podej$é blizej”,
gdy zabytkowy budynek jest zbyt dale-
ko. Jesli szczegGlnie przypadt nam on
do gustu, nic nie stoi na przeszkodzie,
by go sfotografowac i w ten sposth
mie¢ pamigtke po odwiedzinach.

Czy W PARYZU NIE MA LUDZI?

Po diuzszym spacerowaniu uliczka-
mi miasta i zagladaniu w rozne katy nie
sposob nie zauwazy€ pewnej prawicto-
wosci — otdz na prezentowanych oh~
razkach zaskakujaco mato ludzi pojawia
sig na ulicach, placach i skwerach.
Z pewnoscig tworcow programu duzo
zachodu kosztowaly ujecia, na ktdrych
wida¢ ledwie kilka oséh, a trzeba pa-
mietac, ze ma 1o bardzo duze znaczenie
dia jakogci wrazeri — dzigki temu mozna
do woli podziwiac architekture Paryza.
Cho¢ z drugiej strony o charakterze
miasta w duzej mierze decyduja jego
mieszkaricy. Jesli przyjdzie nam ochota
na podejrzenie zycia Paryzan, mozemy
obejrze¢ kidtkie filmy prezentujgce réz-
ne scenki — Paryz noca, migawki
z gtéwnych ulic miasta. a wszystko to
opatrzone francuskg muzyka.

Spacerujac po ulicach mozemy
takze zajrze¢ do wnetrza zabytkowych

We wneglrzu ostalniej, najbardziej kontrowersyjnej budowli Paryza.

budowli, po to by czego$ sig o nich
dowiedzie¢, mozemy takze odwiedzic
przybytki sztuki, nauki i rozrywki.
Zreszta obiekt zwiedzania mozna
wybraé z pomystowo zaprojektowa-
nego menu, utatwiajacego szybkie
poruszanie si¢ po paryskich uiicach.
Wirlualny ParyZ to program, dzigki
ktdremu nie ruszajac sie z domu mamy
okazie do zwiedzania Paryza, i to

w spos6b bardzo zblizony do naturalne~
go. ,Komputerowe zwiedzanie” dostar-
cza wrazen zaréwno osobom, ktére
jeszcze w stolicy Francji nie byty, jak
rowniez tym, ktdrzy z Paryza whasnie
wrocili. W tym ostatnim przypadku ma—
ja okazie nie tylko zorientowaé sig, co
umkneto ich uwadze w czasie zwiedza—
nia, ale takze zwyczajnie powspominaé.
Piotr PERKA



Wsrod rodzimego
oprogramowania
edukacyjnego coraz
czesciej spotkac moina
pozycje przeznaczone
do nauki jezyka
ojczystego.

Na naszych famach
przedstawiatem juz
programy do nauki
ortografii, byla
gramatyka jezyka
polskiego,

w lipcowym numerze
ukazata sig recenzja

Teraz przyszedi czas
na przedstawienie
Polonisty.

SKEADNIA

WYHPOWIEDZENIA:
ZAdania

szczeScie towarzyszace animacjom
i poprzedzajace sam proces nauki
efekty dzwigkowe daje sig w progra-
mie wylaczy¢. Trudno bowiem wy-
obrazi¢c sobie skuteczne zgigbianie
regut gramatycznych w rytm muzyki
zblizonej do techno.

NA POCZATEK WYKLADY

Program podzielono na trzy za-
sadnicze czeéei: ,Nauke” oraz ,Cwi-
czenia” — gramatyczne i ortograficz-
ne. Dodatkowym dziatem sg , Testy”
- przygotowano w nich 20 testow
pochodzacych z climpiad i egzami-
néw wstepnych do szkét Srednich.

Studiowanie zawitc$ci gramatycz-
nych naszego jezyka ojczystego naj-
lepiej rozpoczat od pierwszego dzia-
tu, czyli .Nauki”. Daje ona mozliwosé
poznania praktycznie catego, prze-
widzianego programem materiatu
7 zakresu szkoly podstawowej. Dob-
rym pomystem jest umieszczenie
przy poszczegOlnych tematach in-
formaciji, w kidrej klasie dane zagad-
nienie jest przerabiane. Z pewnoscig

Rownowazniki zdan

RODZAJE ZDAN:

Ze wzgledu na cel

wiedzi

wWypo
Ze wzgledu na iloS¢ informacH
Ze wzgledu na ilodd orZeczen

ZDANTA VHOZONE:

-

Zdanie Zbxzone WSpéh‘ZdeIllb;
zedn

Zdanie ziozone

te

Zdante ziozone wiclokrotnie
Imiesiownwy riwnawaznik adanin
Intonac fir

CZESCI ZDANIA:

Poimiot {1 jego rodza je
Orzdczenie 1 jego rodZaje

Zwrigzki wy rnzowe

Polonista to program przezna-
czony dla uczniéw szkét podstawo-
wych. Zawarto w nim zarowno ma-
teriat dla uczniéw miodszych klas,
jak i opracowano Ccwiczenia dla
przygotowujacych sie do egzaminu
wstgpnego do szkoty Sredniej.

Pomimo  tego, e
W programie umieszczo-
no wiele animacji i zao-
patrzono go w efekty
muzyczne.  Polonista
sprawia wrazenie prog-
ramu bardzo prostego.
| tak chyba byé po-

cenie programu eduka-

cyjinego réznego rodzaju
niepotrzebnymi dodatkami zwykle
nie wychodzi mu na ,zdrowie”. Na

gl
‘2
7

winno. Zbytnie nasy- ‘* "L

e prretZenia

utatwi to poruszanie sig
wsréd zawartych tu tema-
téw. Oprécz stowotwér- ...
stwa w dziale tym

znaj-
2 - <

dziemy fone-

tyke, reguly
ortograficzne
oraz sktadnig.

Stan naszej wie—

dzy po przestudiowa-

niu ,Nauki” sprawdzamy

w dwdch nastgpnych dziatach

- éwiczeniach gramatycznych

i artograficznych.
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TESTY { DYKTANDA

We wspomnianych dziatach przy-
gotowano wiele zréznicowanych, jesli
chodzi 0 poziom trudnogci, éwiczer.
Z pewnoscig uczen, ktéry sclidnie
przerobi fg porcje testéw nie bedzie
miat wigkszych probleméw zaréwno

BTA

z pisownia, jak i zagadnieniami gra-
matycznymi jezyka polskiego. Znalei¢
tutaj mozna bliskc 100 pytan grama—
tycznych i 16 zestawow cwiczeni or-
tograficznych. Dla ucznidw klas ¢s—
mych przygotowano dodatkowy olim-
pijski dziat zawierajacy okoto 200 za-
dan egzaminacyjnych.

Oprocez tego, ze pozwala
on na wyrobienie so—
bie zdania na temat
trudnosci egza-

| =
mindw wstep— ‘?ﬁ
nych do szko- ‘
ty  Sredniej 3
i dobrze A I
abh
e
G ! przygoto-
w wuje do czer-
weowych egza—
‘ minéw, to do-

A datkowo zwalnia
- o z koniecznosci

- poszukiwania te-

mat6w z lat ubieglych.
Program nie mialby zadnej
wartosci, gdyby nie mozli-
wos¢ sprawdzania popraw-
nosci wykonywania ¢wiczen.
Oczywiscie ,Poloniste” zaopatrzono
réwniez w te funkcje. Ponadio do za-
let programu nalezy moim zdaniem
fatwosé obstugi i przejrzystosé za-
wartych w programie ¢wiczen i wyk-
tadéw. Do wad zaliczytbym brak ja—
kiegokolwiek edytora, umozliwiajace-
go dodawanie wiasnych dyktand czy
nowych pytar z egzaminéw do szkét
$rednich. Ponadto, jak na méj ,,pece-

wiela b antebnych
przynidst

wpadek
Klasie Vila

iy

bohabilitacje. Poczatkowo 1ch niestychane et
sby doréwnaé VIIb, brano za przechwalki. Rezultal

zathwycajacy,
I miejscu. Zewszad

ratulacl)e i Dymny poliwalne. Nalezny

Aoyl im rowniez pokonani, a potem moznma ju

o ofhoczo planowaé¢ wyjazd

Podchale,

?urmem rzucono sie w kierunku drucha, ktéry

#zyniést wiadomodcl z ostatniey <hwili.
¥t to c<hwacki mezczyzna, <hbwlal sig

blegajace)] go chordy amatoréw biatego szalehstwa.
turc! wstapila we wszystkich, kiedy dowiedziell
¢+ ze moga wyjechaé¢ jutro. Entuzjzm dziewczat

1 "h" piszemy

- w wyrazach pokrewnych, gdy wystepue

W wyrazie podstawowym
np. bohater - botaterski

2. "ch" piszemy.
- gdy wymienia na 'sz"
np. mucha - musze
-po s
np. schody, schudnac

towy” gust, program jest zbytnio
~amigowy”. Lecz oczywiscie jest to
rzecz gustu. Tak wigc, jesli kioS ma
kopoty w szkole z jezykiem polskim,
przynosi do domu jedynki z dyktand
badz ma trudnosci z gramatyka, moze
skorzystac z pomocy ,,Polonisty”. Ten
komputerowy, lecz wymagajacy ko-
repetytor, zawierajacy ponad 500 za-
gadnieri problemowych, z pewnoscig
pomoze w przezwyciezeniu trudnosci.

Piolr PERKA

WYMAGANIA

® PC 286/386
® 2 MB RAM
o VGA

@ karta muzyczna zgodna
z Sound Blasterem

Producent:

FATERBIT - Agencija Informacyij-
no-Handlowa

55-200 Otawa

ul. B. Chrobrego 20 ¢/15

tel. fax (071) 13 41 08

Cena: 35z
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Nie podejrzewatem, ze w tak trady—
cyjnej dziedzinie jaka sa publikacje en—
cyklopedyczne, mozna wymyslki¢ co$
nowego. Dodac element, kidry nie tyl-
ko bytby gadzetem, ale takze w istotny
spos6b podnosit walory uzytkowe en—
cyklopedii, nawet encyklopedii ,elek—
tronicznej”. w kt6rej mozna sig spo-
dziewac inwencji programistow i no—
wych pomystéw pozwalajacych w pet-
ni wykorzysta¢ mozliwosci, jakie

ZACZYNA SIE 0D LITERY A,
wySwietlajgc informacije na jej temat
za kazdym razem, gdy uruchomimy
program. Dalsza metoda pracy z prog-
ramem zaleZy juz od uzytkownika.
Tworcy GME przygotowali kilka
sposobéw na korzystanie z ich pro-
duktu. Kazda z nich znajduje zastoso-
wanie w innym przypadku, cho¢ tak na
dobrg sprawe, od biedy wszystkie
mozna by zastapic przeszukiwarka

The 1996 Grolier
Multimedia Encyclopedia

Encyklopedia Groliera
roku 1995 to jeden

2z bardziej udanych
programow, jakie
miatem okazje ostat-
nio ogladac.

stwarza to medium. Z drugiej jednak

(45, The 1996 Gt Multimedia Ercyclopedia

przegladaniu encyklopedii. Porzadkuje
ono dostepne dane dzielac je ze
wzgledu na rodzaj medium. Oznacza
to, ze czytajac artykul na temat Chopi-
na i klikajac ,Picture” zobaczymy po-
dobizne kompozytora, wybierajac za$
JRelated Media” ujrzymy wykaz dos—
tepnych utworéw, ktére mozna usty—
sze€. Whadnie rodzaj medium mozna
jeszcze ustali¢ w opcji Przeszukiwa-
nie. Cprécz muzyki, artykutéw i zdjec
w GME zamieszczono takie mapy, fil-
my, tabele i animacije.

HISTORY I HIP

Podcbnie duzym uiatwmnlem jest
opcja History, dzigki ktdrej mozna
w kazdej chwili przywotac historie na-
szych wedréwek po encyklopedii.
Wiekszo$¢ artykutéw prezentowana

s Markers Help

Browse Markers

Bestore |
lorers and Discove: =

Space Telescope

[E) Northwest Passage 4

[E] Peary, Rokert Edwwin

[E Polo. Marca

[® Ponce ce Leon, Juan Edwan HUBE

[E] Ride, Saky

Space Telescop:

The Hubble Space Telescope (HST) was launched frorm
Space Shuttle Discovery on Apr 15, 1890, after long delays
snd large cost overruns Its orbit hes 613 km (381 rmi) above
tne Earth The U S Natonal Aeronautics and Space
Administrabion (NASA) prograrn for its developrnent had been
ipproved in 1977 by Congress, and in 1984 it was named the
Huhble Space TF_'IESI:DpE (HST n hnnnr nf astronumer
At g

tne HST at Gnddarf‘

rach prezydenckich, za$ rok pdzniej
byto nim zwycigstwo Chiraca. Oprdcz
wydarzeri tej rangi (czy innych spekta—
kularnych zdarzen, jak chociazby trze-
sienie ziemi w Kobe), znaleZ¢ tu moz-
na tak istotne wydarzenie (uznane za
numer 1 w sierpniu '94), jak strajk
graczy ligi baseballowej w USA
i w konsekwencji utrate reszty sezonu.

W GME znalez¢ mozna tez kilka
stabych punktéw. Nalezatoby do nich
moim zdaniem zaliczy¢ przygotowa—
nie fragmentdw czgsci utworéw
w standardzie MIDI — sprébujcie
postuchac kilku utworéw Chopina czy
innych wykonawcéw przygotowa—
nych wiasnie w MIDI i poréwnaé je
z normalnym wykonaniem. Whnioski
nasuwajg sie same.

Zupetnie innych wrazeni nalezy spo-
dziewa sig przy siegnieciu po

TIMELINES

To pomystowy i obrazowy sposéb
na przedstawienie historii ludzkosci
przez pryzmat réznych, czesto zaze-
biajacych sig wydarzen, ruchéw spo-
tecznych, wynalazkéw, religii, panuja-
cych monarchéw i kr¢lewskich rodéw,
prowadzonych wojen i wydarzeni os—
tatnich kilkudziesigciu lat. Ukazane
w alrakcyjnej formie graficz—
nej pozwalajg na zrozumienie

strony kazdy, kto wczedniej miat do
czynienia z jakakolwiek publikacjg
w formie hipertekstu, komputerowa
grafika, filmami i zetknat sie z chochy
najprostszym narzedziem do wyszuki-

i umiejscowienie w czasie
wielu zjawisk rozgrywajacych
sie na wielu szerokosciach
geograficznych, w réznym
badz tym samym czasie.

[E) Scett, Robert Falcon
[E) Shepard, AlanB , o
Soyuz

space medicine

:re coordinated by ¢
Haltrmore, Md

electnc power The |

Starley, Sir Herry Morton |
B prime focus of the 2

wania stow w tekscie, moze z grubsza |1 St io ive Kt Dzigki Timelines mozemy
przewidzieé, jak bedzie wygladac ooy przesledzi¢ historig ludzkosci

komputerowa wersja papierowej en—
cyklopedii. Jak sig okazuje, moZna
jednak p6j§¢ z duchem czasu, co zro-
bit wydawca GME (Grolier Multime-
dia Encyclopedia), i powigza swoj
produkt z przezywajacym ostatnio ok-
res gwattownego rozwoju Internetem.
Z kombinaciji

GME + INTERNET

mozna rzecz jasna skorzystad jedynie
pod warunkiem posiadania dostepu
do tego ostatniego. Jesli nasz kompu-
ter podiaczony jest do Swiatowej pajg-
czyny, wystarczy zainstalowac dodat—
kowy program, dzigki ktéremu mamy
bezpoSrednig faczno$C z serwerem
wydawnictwa.

Na CD-ROM-ie nie zmiescity sie
wszystkie hasta i czg§€ z nich umiesz-
czono whasnie na komputerze wpigtym
w Internet. Tak wigc przegladajac jakis
temat, mozna siggnac po jego uzupet~
nienie, o ile tylko w prawym dolnym
rogu znajdziemy napis ,on-line”.
O zaletach takiego rozwigzania nie
trzeba chyba nikogo przekonywac
(dodatkowym warunkiem jest odpo-
wiednia szybko$§¢ transmisji danych,
ale to juz zupetnie inne zagadnienie).

Grolier Muitimedia Encyclopedia,
jak kazda porzadna encyklopedia

@ IBM PC 486 DX/33MHz
e 4 MB RAM

e CD-ROM 2x
® SVGA
@ Microsoft Windows 3.1

Bojtek wrzesicri 96

W encyklopedii znaleZzé mozna wie-
le informacji o teleskopie Hubble'a.

99239 ¢ = @

B

ﬁ.,; Sa S Vi el : d
Atlas pozwala na szybkie zdobycle
informacji o jakims kraju.

(Search). Ja jednak nie wyobrazam
sobie skutecznego korzystania z GME,
gdyhy zabrakio tam tematycznego in-
deksu , Knowledge Tree”. Za jego po-
mocg mozna praktycznie dotrzeé do
kazdego hasta, a dodatkowo ottzymu-
jemy wykaz pokrewnych termindw
i najblizszych tematycznie haset.

W przypadku gdy chcemy przejrzeé
encyklopedie pod katem okre$lonego
tematu, owo tematyczne drzewo przy—
daje sie raz jeszcze. Otz w opcii
przegladanie (Browse) mozna ustalic
filir temat6w, w obrebie kidrych chce—
my sig poruszaé, operujgc wiasnie
Knowledge Tree”. Bardziej rozbudo-
wany fillr zastosowano w przypadku
Przeszukiwania (Search). Tutaj oprécz
wspomnianego juz ,Knowledge Tree”,
ustali¢ mozemy jeszcze kilka paramet-
row, powigzanych z rodzajem dostepu
do encyklopedycznych informacii.

W ten sposéb dochodzimy do
umieszczonego nad gidwnym polem
bordowego menu towarzyszacego

W GME znajdziemy wiele ilustracji
— na powigkszeniu reliefy ze starozylnej
stolicy Persji, Persepolis.

Timelines — historia przez wieki i fysigclecia.

jest w formie hipertekstu, co pozwala
szybko przeskakiwaé z np. historii
muzyki do zycioryséw kompozytorow
czy nawet przyktadowych utworéw.

W GME zastosowano jeszcze jeden
podziat. Jego kryleria sygnalizujg tytu—
ly poszczegdinych dziatéw. Sa to Arlic-
les, Gallery, Atlas, Timelines, Pat-
hmakers i Yearbook. O ile zawarto$¢
pierwszych trzech jest oczywista, o na
oddzielne oméwienie zastuguie po-
zostata trojka.

Zaczng moée od Yearbook, w kié-
rym podsumowano najwazniejsze wy-
darzenia lat 1994 i 1995. Informacje
ujeto w formie kalendarium, przy czym
przy kazdym miesigcu znalez¢ mozna
te jedng, najwazniejszg informacje.
| tak zdaniem wydawcy najistotniej-
szym wydarzeniem maja '94 bylo
zwycigstwo Nelsona Mandeli w wybo-

od czasu gdy nasz przodek
nauczyt sie postugiwat pry-
mitywnymi narzedziami, do
momentu upadku kemuniz-
mu. Pcdobnie wielce intere—
sujace moze sie okazac spot-
kanie z informacjami zawarty—
mi w Pathmakers. Odnajdzie-
my tam historig mysli
cztowieka, historie jego naj—
bardziej genialnych i najistot-
niejszych wynalazkéw dia
rozwoju cywilizacji na naszej
planecie. Zamieszczono tam
zaréwno wiadomosci 0 wy-
hitnych csobistosciach $wiata
nauki, jak tez oméwiono naj-
bardziej spektakularne pro-
jekty naukowe (jak chociazby
misje teleskopu Hubble a).
Korzystajac z GME bardzo szybko
mozna sie dowiedzie¢ wielu nowych
rzeczy. Polaczenie ze sobg wielu me-
diéw, fatwosC i przejrzystosé utozenia
materiatu sprawiaja, ze kilka godzin
mija niepostrzezenie. Goraco polecam.
Piotr PERKA

Program otrzymali$my od lirmy:
Axall Media

93, rue Pascal,

75013 Paris

Tel. (1) 40 99 08 28

Fax (1) 41 18 93 43

e-mail:
100775.1032@compuserve.com



jawiska brane pod uwage

w symulacji naleza do grup:

geologii, meteorologii, flory

i fauny. Moze to sie wydawac

troche nieprawdopodobne, ale,
cokolwiek upraszczajac, autorowi
udato sig opisa¢ i zasymulowac te
z pozoru skomplikowane rzeczy.

KsigZzka zostala podzielona na trzy
gléwne czesci, kidre powstaly ze
wzgledu na stopieri zaawansowania
czytelnika, do ktérego majg trafic.
W pierwszej czedci znajdujg sie wiado-
mosci wzigte jakby wprost z podrecz-
nikéw biologii i geografii poziomu lice-
alnego. Tutaj mozemy sig dowiedzie,
migdzy innymi, o ruchach plyt tekto—
nicznych, skiadzie gazéw w atmosferze
i ich oddzialywaniu na Srodowiske, fo-
tosyntezie czy klasyfikacji dinozaurdw.
W drugiej czgSci zostajemy poinfor-
mowani o obstudze symulatora ,,Eco-
sim”, wszystkich parametrach i prze-
tacznikach, ktére majg wplyw na sy-
mulacje. Trzecia ¢zg$é, przeznaczona
dla najbardziej zaawansowanych c¢zy-
telnikéw, zawiera opis kodu Zrodiowe-
go programu i propozycje jego mody-
fikacji. Wymagana jest znajomosc¢
programowania w jezyku C oraz obez~
nanie ze $rodowiskiem Windows, gdyz
dla niego zostat napisany ten program.
Caty kod jest dostarczony wraz z prog-
ramem, mozliwa jest réwniez jego
kompilacja. Calo$¢ uzupetnia stowni-
czek termindw uzytych przy omawianiu
flory, fauny, geologii i meteorologii,
krotko wyjasniajacy kazde pojecie.

Podczas symulacji na biezaco mo-
g3 by¢ widoczne cztery okna ze sta-
nem naszego $wiata. W oknie geologii
wida¢ poziom ladéw, giebokos$é ocea-
néw, strefy aktywne sejsmicznie czy
umiejscowienie wulkanéw. W oknie
meteo odezytamy parametry (Srednie)
temperatury w kazdym punkcie globu.
We florze i faunie przedstawiane sg
informacje o gestosci wystepowania
danych gatunkéw.

Dla przekonania niewiernych opi-
sze jeszcze mnogo$¢ parametréw,
jakie mozna modyfikowa¢ w progra-
mie ,,Ecosim”.

1. Z zakresu geologii mozemy
zaprojektowaé ulozenie plyt tekto—
nicznych i ognisk magmy. Pod kon-
trolg mamy péZniej tempo prze-
mieszczania sig tych plyt, tworzenia
formacii gérskich, a takze ilo$¢ wul-
kanéw i czestotliwoSc trzesieri ziemi.

2. Przy meteorologii mamy odda-
ne pod kontrole wskazniki zawarto$-
ci procentowej poszczegdinych ga-
z6w w atmosferze oraz ci$nienia po-
wietrza. W pewnym zakresie moZe-
my takze sterowac nachyleniem osi
obrotu Ziemi, a takze kilkema innymi
parametrami zwigzanymi z orbitg.

3. W ramach flory mozemy tworzyé
wiasne gatunki lub korzystaé z przy-
gotowanych zaréwno tych prehisto-
rycznych, jak i wspéiczesnych. Do
dyspozycji mamy parametry poczgw-
szy od okreslenia pory siania. kietko-
wania i zakwitania, a koriczac na gene-
tyce — zezwolenie na mutacje, sposéb
dostosowywania sig do Srodowiska.

4. W przypadku fauny przy edycii
gatunkéw zaczynamy od paramet-
row fakich, jak sposéb poruszania
sig, rodzaj pozywienia, dlugo$é zy-

Tekst o ,,Dinozaurach...”
miat poczatkowo trafic
do recenzji ksigzek,
ale ze wzgledu

na nietypowosc

tej pozyciji,
postanowilismy
napisac o niej cos
wigcej. Polgczenie
ksigzki i dyskietki

nie funkcjonuje tu
zwykitym trybem,

tym razem ksigzka
jest dodatkiem

do programu.

A program ten moina
uznac za rodzaj
symulatora Ziemi.

cia, a koriczymy tak jak w przypadku
flory na genetyce, ale mamy dodat-
kowo elementy zwigzane z uczeniem
sig zwierzat. Ponadte moZzemy obej-

rze¢ przykladowe zwierzeta — dino-

zaury z okresu triasu, jury i kredy.
Poza whadciwym symulatorem na

dyskietce dostarczony jest takze
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loryczne swiaty

program ,Life”. Jest to zaawansowa-
na wersja automatu komdrkowego,
w ktérym mozna zdefiniowac wiasne
zasady. A w przypadku wiaczenia
trybu uczenia sig, te zasady moga sie
nawet same modyfikowac. Dzigki te-
mu programowi W uproszczonym
zakresie moZemy obserwowac pro-
cesy narodzin, przetrwania i Smierci.

Moglby sie ktos zapytac. dla kogo
taka ksiazka. Uwazam, ze moze by¢
przydatna miedzy innymi dia ficealis-
téw znajacych jezyk angielski, gdyz
€0 prawda cata ksigzka zostala przet-
lumaczona, ale sam program pozos-
tat bez zmian.

Praca z programem ,Ecosim” poz-
wala ogarna¢ cata zdobyta wiedzg,
przeprowadzi¢ eksperymenty, zbadac
teorig. W znaczny sposéb uwydatnia
on wszelkie zaleznosci zachodzace
w przyrodzie. Na przyklad zwigzek
temperatury w atmosferze z zawar-
toscig precentowg gazow i wptyw te—
go na zycie na Ziemi. Mozna sie tu
przekonac, jak fatwo zniszczy¢ deli-
katng réwnowage, doprowadzajac na
przyklad do $mierciono$nego wzros-
1u lub spadku temperatury.

Moze kto$ by sie podjat przettu-
maczenia tego programu na jezyk
polski, wiedy miatby szanse stac sig
doskonatym narzedziem dydaktycz-
nym, zachecajac do nauki przedmio-
tu do tej pory ,,obojetnych” ucznidw.

Kamil DZIEKANOWSKI

Rick Leinecker, ,Dinozaury i ich
prehistoryczne $wiaty”, INTERSOF- ‘ﬂ??
TLAND, 1995, stron 193 + dyskietka.

wrzesien ‘96 Bojbek
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Microsoft wraz ze swoim sztandarowym produktem — Windowsami dostarcza takze wiele
uzytkowych programdw. S3 one bardzo proste — takiego Paintbrusha (czy Painta w Window-
sach 95) wyposazono w funkcie, ktére w praktyce pozwalajg tylko troche urczmaici¢ wodzenie
po ekranie myszg w charakterze pedzla. Podobnie edycja tekstu w edytorze Write to namias—
tka tego, co oferuje chociazby najstabszy z wielkich — Ami Pro.

Nic wigc dziwnego, Ze wielu programistow prébuje wykorzystac braki owych programéw,
proponujac w ich miejsce wtasne, rozszerzone produkcie. ,,Poprawianie” Windows nie oming—
lo 1akze kalkulatora i to pomimo faktu, ze ten, ki6ry instaluje sig wraz z systemem jest na
przyzwoitym poziomie. Judy's Tenkey Calcuiator for Windows 3.1 pokazuie ile funkcji mozna
jeszcze dodac do wydawatoby sig nieskomplikowanej czynnoéci liczenia.

Przede wszystkim program zaopatrzono w szczegGtowg pomoc, ktéra jest przydatna przy
bardziej zaawansowanych funkcjach tego kalkulatora. Ponadto wyposazono go w mozliwosc za-
pamigtywania przeprowadzanych dziatari ich edycji. drukowania i eksportowania do innych
programéw. Interesujacym dodatkiem sa funkeie finansowe pozwalajace obliczy¢ takie wartosci,
jak wielko$¢ miesiecznych rat czy zaplanowa wielko$¢ emerytalnej skladki. | nawet dziatanie
750,35 —750,30. w odréznieniu od okienkowego kalkulatora, nie wprawi go w zakiopotanie.
ftp://ftp.asp-shareware. org/pub/asp/programs/utilites/10key311.zip

Biorac pod uwage réine edukacyjne programki, kiére do tej pory ukazaty sie
w haszym internetowym kaciku, ESP jest wyjatkowy. Odwotuje sig bowiem do stabo
poznanych i nie potwierdzonych przez naukg mozliwosci ludzkiego mézgu. Sam tytut
programu zdradza z czym mamy do czynienia, bowiem skrét ESP to Exirasensory

Percepction, czyli Postrzeganie Pozazmystowe.

Wykraczajace poza 5 zmystow postrzeganie, ujgte w matematyczne ramy jezyka
programowania, wyglada bardzo zwyczajnie. W trakcie kilkudziesigciu prob mamy wy-
typowaé jeden z pigciu przedstawionych na ekranie znakow. Mamy to szansg zrobic
w trzech konkurencjach — przepowiadaniu przyszto$ci, jasnowidzeniu i telekinezie, czyli
przemieszezaniv przedmictow za pomocg mysli. W pierwszej z nich naszym zadaniem
jest wytypowanie znaku, ktéry komputer za chwile wybierze. W przypadku jasnowidze-
nia sytuacja si¢ odwraca— ESP juz dokenal wyboru. a naszym zadaniem jest cdgadnig-
cie jakiego. Najbardziej skomplikowanie wyglada ostatnia konkurencja, w ktorej trzeba
jako$ zmusic kostke do gry, by wyrzucita pozadang przez nas liczbg oczek.

Niestety, pomimo tego 7ze bawitem sig programem dosyc diugo, nie uzyskatem
zadnych znaczacych wynikéw w przepowiadaniu przysziosci, jasnowidzeniu, o teleki-

nezie nie wspominajac.

fip://fitp. asp-shareware.org/pub/asp/programs/homehobb/esp11.zip
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Zagladajac na internetowe serwery nietrudno odszukaé programy wspomagajace naukg
jezyka angielskiego, niemieckiego czy hiszpariskiego. Sprawa sie komplikuje, gdy potrze~
bujemy pedobnego oprogramowania do nauki jakiegokolwiek innego jezyka. Panujace
w tej dziedzinie ubdstwo sktonito mnie do siegniecia po graficznie ascetyczny i nie naj-
miodszy juz program do nauki wioskiego. Co prawda, to e liczy on sobie blisko pigtnascie
lat, nie wptywa zbytnio na jego skutecznosé i przydatnosc, jednak w erze wszechpanujg-
cych graficznych interfejséw obshuga traca myszka.

Sam program to w zasadzie testy kontrolujgce znajomosé siéwek i zwrotdw jezyka
wihoskiego w ttumaczeniu na angielski. Dosy¢ rozbudowana baza danych zapewnia po—
czatkujacym wiele godzin spedzonych wraz z tym nauczycielem, zanim opanujg zawar-
te w nim stownictwo. Program moze tez stuzyC jako stownik minimum wlosko-angiel-
ski i angielsko-wloski, a fakze by¢ skromnym przewodnikiem zapoznajacym z podsta-
wami gramatyki jezyka wloskiego. Sitg Italian Teachera jest niewatpliwie moZnos$¢ wy-
bierania spos$réd wielu rodzajow testéw, co gwarantuje solidne przedwiczenie
zamieszczonych tu wioskich stéwek i zwrotow. ZnaleZz¢ go mozna pod adresem:
ftp://ftp.cyf-kr.edu.pi/pub/mirror/Simte!. Net/msdos/langtutr/ital1-23.zip
Htp://ftp.icm.edu.pl/pub/simteinet/msdos/langtutr/ital1-23.zip
ftp://itp.man_poznan.pl/pub/simteinet/msdos/langtutr/ital1-23.zip
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SunTzu i wojna

Jak sig okazato, wlasciwosci windowsowych plikéw pomocy byly na tyle zachgca—
jace, ze firma NETWORLD wtasnie je wybrata sobie za swoj standard. W tym przy-
padku potwierdzila sig regula, ze po 1o, by wydac interesujacg pozycje, nie potrzeba
olbrzymiej wiedzy programistycznej, lecz wystarczy dobry pomyst. Ludziom z NET-
WORLDa najwyrazniej ich nie brakuje i przenoszg pod Windowsy coraz to nowe, kla-
syczne pozycje. W swojej ofercie maja takie ,mocne” punkty, jak chochy Kamastura,

Na uwage moim zdaniem zastuguje takze jedno z nowszych opracowan, a miano-
wicie przettumaczone na jezyk angielski dzieto dalekowschodniego mysliciela Sun-
Tau, ktéry napisat bodajze pierwszy traktat instruujacy szczegttowo, jak zachowywac
sie w trakcie podbojow, jak w ogéle prowadzic wejny, jak zachowywaé si¢ na polu
walki, czy_jakimi cechami powinien charakteryzowaé sig wojownik. Krétko méwiac,
jest to szczegttowy przewodnik dia strategow, dowodcow i zotnierzy. Przygotowany
w formie hipertekstu, wzbogacony o ilustracje zapoznaje ze wschodnig filozofig wal-
ki. Oprécz tego znajdziemy tu liczaca kilkanascie pozycji bibliografig.

http://www.CAM.ORG/users/~ntworld/index.htm|

Fie Edt Bookpak Commertay AfciWar Help Neworld
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Encyklopedia Historii Swiata

Ten program
przedstawia  nam
historig od najstar-

Dkslord 2k EnuyMepedia Hictorii Swinta

szych znanych zapi—

s6w az do roku 1800

rsmenat

naszej ery. Mysle, ze

ujecie tematu w takie

a Nie inne ramy cza-
sowe wynikato z po—
jemnos$ci CD-ROM-
u i ilosci materiatu,
ktéry autorzy prog-
ramu mieli nam do
przekazania, a nhie
Z jaki$ przetomowych
zdarzen na przes—

stalowania  pakietu

8 \A

L[ Jrijajeie)

e —

[ pmanl @rrem]

0d Dantona

trzeni XVIII | XiX | EEESS— do Robespierre’a.

wieku.

Instalacja encyklo-
pedii byta dla mnie
matym szokiem, po-
niewaZz w trakcie in-

Netscape’a i oczywiScie ko—-
piowac za pomocg clipboar-
du do innych edytoréw. Po
Kliknigciu na podkreslonych,
niebieskich hastach kompu-

Borland Database En-
gine moje Windows
3.1 EE (Eastern Europe)
zawieszaly sig! Nic nie
data zmiana trybow
graficznych, wylgczenie karty muzycz—-
nej i inne, zwykle skuteczne patenty.
Dopiero przeinstalowanie do wersji 3.1
dalo pozytywny efekt, ale pozostaje
pytanie ,,0 co biega?”. Czyzby program
ten nie zostat przetestowany na wszys—-
tkich wersjach systemu Windows?
Oxtord... podzielono na ftrzy
gléwne dzialy — wtasciwg encyklo-
pedig, skorowidz polskich wiadcow

Film z bigdnym
podpisem

ter wezytuje odnosniki, réw-

nie {atwo mozna otwieraé
zwigzane z tematem ilustracje
czy odglosy.
Dodatkewym bajerem jest po-
moc przy wymowie nazwisk — po klik-
nigciu na obco brzmigcym nazwisku
otwierane jest okno z czytaniem posz—
czegdlnych znakéw. Lektor, po zache~
ceniu myszka, odczytuje litery i stowa
na gtos.

Niestety, w sekciji filméw przeo-
czono powazny biad — pomieszane
zostaly nazwy. Po otworzeniu filmu
o0 Stonhenge ogladamy obrazki gra-
jaceqo kobziarza, z kolei Dra-
kule pomylono z tybetariskim
klasztorem. Nie znalaztem ani
jednego filmu, ktéry miatby
poprawny tytut. Pewna nie—
doskonaloscia jest takze brak
mozliwosci uruchomienia fil-
méw w ftrybie petnoekrano-
wym, na co nie pozwala ubo-
gi Setup programu.

Mapa imperium rzymskiego — u dotu wi-

doczne przypisy oraz ilustracja.

oraz spis panujacych na Swiecie dy—
nastii, ktory to sporzadzono w chro-
nologicznych tabelach. Nie wiem
dlaczego akurat wiadcéw wyszcze—
golniono sposrod tak wielu cieka—
wych tematéw, mysle ze zadecydo-
wala ilos¢ materiatu posiadanego
przez autoréw.

Hasta napisane sg w czyms bardzo
zblizonym do hypertekstu, mozna je
spokojnie odczytywaC za pomocg

Producent:

PRO-media CD

Piechura 5

94-257 Lodz

e-mail: promedia@lodz.pdi.net
Dystrybutorzy:

CD-Project, USER, Optimus
Cena: 120zl

Mcja nie najlepsza opinig
o tej encyklopedii poprawila
troche sekcja map, w ktorej
odnalaztem ciekawe mapy
z czasow starozylnego Rzy-
mu, Afryki, Ameryki Polud-
niowej i nie tylko. Tak samo jak przy
przegladaniu tekstu, w czasie zabawy
w geografa mozemy w prosty spo-
sob dotrze¢ do screenéw i tekstow
obrazujgcych najciekawsze osiggnie—
cia réznych kultur.

Warto wspomniec, e druga czgs¢
tej encyklopedii, obejmujaca wyda-
rzenia po roku 1800 pojawi sig na
rynku w okolicach grudnia.
tukasz CZEKAJEWSKI

WYMAGANIA

@ PC 386 SX/20
® 4 MB pamigci RAM
® mysz

® CD-ROM
® zalecana karta muzyczn
® Windows 3.1x/95

SITA LEARNING SYSTEM

Naturalnie, skutecznie, szybko - to cechy doskonatego systemu
nauczania SITA. Metoda wykorzystujaca naturalne mozliwosc Twojego
organizmu, opracowana przez naukowcow i potwierdzona
w ramach badan naukowych.

EATWOSC PRZYSWAJANIA WIEDZY
Prof. R. Dietrich {Uniwersytet Bundeswery w Hamburgu):
W eksperymencie osoby poddane testom przyswoily w ciagu tygodnia
1138 sfow i zwrotow. Tyie srednio opanovvuje sfuchacz rocznego
kursu prowadzonego metodami tradycyjnymi.”

Prasa, radio i telewizja potwierdzaja, ze SITA LEARNING SYSTEM
jest rewolucyjna — nie tylko gwarantuje szybka nauke, ale tez redukuje
stres | poprawia Twoje samopoczudie.

TWOJE ZDROWIE | TWOJA WIEDZA
czy mozna zainwestowac w cos wazniejszego?

SITA LEARNING SYSTEM stosuja migdzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, Lufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,

Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki Ut i ponad 90 tysiecy
prywatnych uzytkownikow na catym swiecie.

AUTORYZOWANY SALON SPRZEDAZY
Czynny siedem dni w tygodniu, informacje i prezentadja
Office Depot, janki k. Warszawy, PL. Szwedzki 3, tel. 720 46 70 w.184

LICENCIONOWANI DEALERZY SITA LEARNING SYSTEM
PPHU GRAAL, Centrum Handlowe PTAK, Rzgow k. kodzi, ul. Rzemieslnicza 35
(pietrowy pawilon przy trasie A1), Dom handlowy INTEX, tédz, Al Kosciuszki 131,

Lido, Wrodaw, ul. Swidnicka 40

LICENCJONOWANE OSRODKI PROWADZACE KURSY GRUPOWE
Centrum Nauki Nickonwencjonalnej .,Podréz w Inteielt”,
Wrodlaw, ul. Wiezienna 6, tel. 72 43 02,

TRENING - Osrodek Rozwoju Psychiki, Poznan, ul. Nasienna 20.

BEZPEATNA INFORMACJA |

Relaxa
ul Bellottiegol, 01-022 Warszawa
tel. /227 38 75 56, 636 90 91, fax 38 91 84

imig, razwisko
ulica™ nr m

kod ps miasto ‘bajtek
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Equkom

W biezacym roku pojawit sig kolej-
ny program sluzacy do ,.zoptymalizo-
wanege wkuwania’, albo jak wolg au-
torzy: ,uniwersalny program wspo-
magajacy proces uczenia sig”. Nazy-
wa sig EduKom - Bazy i sluzy do
obstugi baz zawierajacych materiat do
opanowania pamigciowego, dajacy sie
uja¢ w formie ,,pytanie — odpowiedz”.

Sam pomysl nie jest szczeg6inie
nowatorski, tym niemniej EduKom
zastuguje na uwage ze wzgledu na
kilka nowych (meim zdaniem traf-
nych) rozwigzari, mozliwosé przys-
wajania baz pisanych pod Superme-
mo (inny program tege typu o kilku-
letniej juz tradyciji, a co za tym idzie
obfitoéci dostepnych baz), jak i at-
rakcyjna ceng.

EduKom - Bazy pracuje w $rode-
wisku Windows 3.x lub Windows
95. Autorzy w instrukcji wyjasniaja,
2e piszac program chcieli, by cha-
rakteryzowaty go nastepujace cechy:
dostepno$é, czyll niska cena, lat-
wos¢ obstugi oraz skutecznosg.

EduKom rzeczywiscie, w poréw-
naniu 2 innymi tego typu programa-
mi, jest tani. Ma to wynikac z rezyg-
nacji ze zbednych funkcii, braku uat-
rakcyjntesi nic nle wnoszacych do
procesu nauki oraz taniego opako-
wanla. Z ascetyczno$cia opakowa-
nia, meim zdaniem, troche przesa-
dzono, przywodzi na my$l ongi§
wlelce popularne opakowania zas-
tepcze. U potencjalnego nabywcy
moze to wywolywac wrazenle, ze ma
do czynlenia z kopciuszkiem, a tak
weale nle jest.

Pominigcle niewiele wnoszacych
funkcjl | uatrakcyjnleri w dobie,
w ki6rej byle przycisk na ekranie
najchetnlej zawojowalby caly twardy
dysk popieram natomlast catkowicle.
Dzleki temu wersja instalacyjna
programu miesci sig na pojedynczej
dyskletce, program zajmuje mato
miejsca na twardym dysku, a mno-

go$¢ funkcji nie onieSmiela i nie
zmusza sama milczacg obecncscig
do poznania ich dzlatania, na co
uzytkownicy komputeréw w sposéb
mato produktywny traca wiele czasu.
Dodam jeszcze, Ze rozsadne skalku-
lowanie ceny jest najskuteczniejsza
forma walki z piractwem, czyni je
howiem nieoptacalnym.

W ofercie EduKom znajduja sie
hazy ,English Repetytorium®, ,De-
utsch Repetytorium 1% i ,Deutsch
Repetytorium 2“, z kiérych kazda
zawiera okoto 4 tysigcy stow i zwro—
téw. Program nauki stowek odpowia-
da realizowanemu w cleszacych Sig
duzym powodzeniem podrecznikach
o tych samych tytulach wydanych
przez wydawnictwo Wagros, zawie-
rajgcych materiat leksykalny przezna-
czony dla kandydatéw na wyzsze stu-
dia i maturzystéw. Ponadto dostgpna
jest baza ,Daty-Fakty” do powtarza—
nia historii na poziomie matury i eg-
zaminéw wstepnych na studia. Mo~
2emy tez Korzystaé z licznych baz na—-
pisanych pod program Supermemao.

Bazy EduKom podzielene sg na
lekcje, co znacznie ulatwia organizo-
wanie soble pracy i jest nowoscla
wéréd tego typu programow.

Chcac rozpocza¢ nauke musimy
kolejno wybra¢ uzytkownika (stan-
dardowa wersja programu moze
kontrolowac¢ przebieg nauki dwéch
uzytkownikéw), bazg, z ktérej chce-
my skorzysta¢ oraz lekcjg. Program
wyznacza dla poszczegéinych, juz
przerobionych, jednostek optymalne
terminy powtérek i nie pozwoli na
rozpoczecie nauki nowych stéwek
nim nle zaliczymy wyznaczonej na
dany dzieri powtorkt.

W trybie nauki na ekranie pojawia
sle okno z pytanlem (np. poiskie
stowo) okne ,,Test“, gdzie mozemy
ewentualnle wpisa¢ odpowiedZ, aby
péZniej sprawdzi¢ pisownig podanej
przez nas wersji oraz ckno, w ki6-

[T EDUKGM - BAZY | 18] x|
Pytanie: Test:
'W ktérym roku papiez Urban Il wezwal wiat
chrzeécijahskt do walkt z Turkami, ktorzy zajli
Ziemlg $wigta?
I Teeeeewe———, |
Odpavieds —— ——
v 1095 [synod w Clermont) If 5 j
4 |
3 I
2 |
! |
NAUKA Baza: DATY-FAKTY Historia LO l:elcc]-: (1} Europa w XEXHI w.
| 03:04:51 Uzytkownlk: Adam 96-09-14

rym pojawia si¢ odpowiedz po ,na-
ci$nigciu” niosgcego takiz napls
przycisku na ekranie. Po wySwietle-
niu odpowiedzi program wymusza
abySmy ocenili podang przez nas
odpowiedZ w skali od 1 do 5. Wys-
tawiajac sobie oceng mamy klero—
wac sie tak poprawnoscig podanej
przez nas odpowiedzi, jak | czasem
jaki potrzebowali§my by jg sobie
przypomnie¢. Na podstawie ocen
przypisanych poszczegéinym jed-
nostkom, tj. parom pytanie/odpo-
wiedZ program wyznacza wiasnie
optymalne terminy ich powtdrek.

Waing nowoscig jest mozliwosc
Lodwracania” jednostek w czasie nau-
ki. Po wybraniu opcji ,Na przemian®
co pig¢ jednostek zmieniana jest ich
kolejnosc, tzn. pieé kolejnych jednostek
wyswietlanych jest tak, e jake pytanie
pojawia sig stowo po polsku, a w pig-
ciu nastepnych jako pytanie pojawia sig
stowo w jezyku obcym, ktdrego sig
uczymy. W takim trybie pracy jednos-
tka zaliczana jest wowczas, jezell opa—
nujemy j w obie strony.

Ckno, na kiérym pracujemy, po-
my$lane jest tak, by nasza uwaga
skupiata sle na przerabianych jed-
nostkach: nie zawiera rozpraszajg—-
cych elementow i zajmuje caty ekran.

Po przerobieniu catej lekcji lub
gdy mamy juz do$¢ i chcemy kor-
czy€, program sugeruje nam utrwa-
lenie przerobionego materiatu, co
polega na wySwietlaniu ocenionych
przez nas na ocene nizszg od czwér—
ki jednostek do skutku, tzn. do mo-
mentu, w ktérym uznamy, ze opano-
wali$my je co najmniej na czwérke.

W menu ,Narzedzia® mozemy
oddzielnie ustawi€ czclonki, z ktérych
program bedzie korzystat w oknach
podajacych pytanie i odpowiedZ. Jest
to istotne, bo nie wszystkie jezyki
uzywaja tego samego alfabetu. Zmia-
ny uzywanych czcionek s3 fatwiejsze
niZ w innych tego typu programach,
ale nieco dziwi brak mozliwosci usta—

- Kortec
Instaiu bazg z dysioetks
Fotgez bazy
Zenu bazg
Rez6z powtaks
Utwéiz »
Zmiet nazuweg »
2Zmiet: koleadt
Usufi »
m PikuASCH (Q/8)
Drzack cwane Bazy SuparMems
Czconki »

wianla czcionek dla okna ,, Test”, ki6—
re stosuje systemowe czcionki win-
dowséw. Oznacza to, Ze chcac w ok-
no ,,Test“ wpisywac odpowiedzi, np.
W jezyku arabskim, musimy w setu-
pie windowséw zainstalowa¢ odpo-
wiednig klawiature, co moze sig wig—
zat z okreslonymi niedogodnosciami.

Zawarto$¢ baz mozemy przegladaé
i edytowad wybrawszy Z menu giéw-
nego tryb przegladania. Na ekranie
widoczne sg wowczas dwa okna,
w jednym podana jest odpowied?,
a w drugim pytanie. Obck okien po-
dana jest informacja, czy dana jed-
nostka zostata juz przez nas przero-
biona czy jeszcze nie. Do przeglada-
nia jednostek uzywamy przycisk6w ze
strzatkami. Jednostki przegigdamy
kolejno po jednej, co jest stusznym

rozwigzaniem, lepszym od nieco roz-
praszajgcego wyswietlania tylu jed-
nostek, ile sig pomiesci na ekranie.
W trybie przegladania mozemy doko-
nywac edycji jednostek, tworzyé no-
we, zaznaczaC te, ktére chcemy by
(na razie) program w trakcie nauki
pomijal, oraz catkowicie usuwac
wybrane jednostki z bazy. Odczutem
hieco brak podania liczby porzadko-
wej danej jednostki w bazie, co utat-
wialoby orientacje, w kidrym miejscu
bazy sie Znajdujemy.

Niejasna jest takze podana w In-
strukcji informacja o tym, ze bazy
pisane pod EduKom mogg zawierac
grafike i dZwigk. Instalowane przeze
mnie bazy nie potrafity ,gadac”.

Na koniec pare stéw o tworzeniu
nowych baz. Mozemy je pisa¢ w for-
mie plikow tekstowych Q/A (pyta-
nie/odpowiedZ — sposob ich pisania
jest oméwiony w instrukcji progra-
mu), a nastepnie importowac albo
uczynié¢ uzytek z narzedzi dostgp-
nych w trybie przegladania zawar-
toSci baz. Oba sposoby tworzenia
baz s3 wystarczajaco proste, by
magt z nich skorzystaé kto§ majacy
mate serce do komputeréw a wielkie
do opanowywania obcych jezykéw.
Tworzenie wiasnej bazy jest jednak
Zajeciem wymagajacym sporego Za-
cigcia {chyba ze chodzi o wkiepanie
stownictwa z ostatniej przercbionej
w szkole lekcji i robimy to systema—

1] Prifungen -
(1] Dic Schutwafic

11] Schiilleraustausch

(2) Das freiwillige . Jabr

(2) Das Jobben

(2] Jugendkriminalitst

(2] Jugendprobleme - A

(2) Jugendprobleme - B

(2) Die Wohngemeinschort___________

[3] Licbe

(3] Gliick

(3] Der Sinn des Lebens

(4] Eltcrnlicbe

14] Als ich jung way

(5] Die BRD _'j

tycznie), tym chetniej widzialbym
w podobnych programach specjalnie
do tego pomyslany edytor, oszcze-
dzajacy czas dotychczas zajmowany
przez pisanie ,Q:”, A" tudziez przez
przeskakiwanie pomigdzy oknami
i naciskanie przyciskéw.

Ogélina ocena programu musi wy—
pasé pozytywnie. Oprawa graficzna
acz surowa jest estetyczna, program
dziata bez zarzutu (cho¢ niektore ope-
racje mogtby wykonywac nieco szyb-
ciej), zawiera kilka trafnych, nowych
rozwigzan, dostgpne bazy sa dobre
i powigzane z istniejgcymi podreczni~
kami {co niweluje niebezpieczensiwo
zbyt przypadkowego wyboru zawarte-
go stownictwa), instrukcja jest wy—
czerpujaca i fatwa do zrozumienia na-
wet przez osoby nle majgce doswlad-
czenia w pracy z komputerami.

Adam JAGIELSKI

Producent:

EduKom — Ustugi Informatyczne
ul. Orkana 1

tel. 306352

61-407 Poznan

Cena: 33,00 zt



Encyklopedie na srebrnych krgz-
kach to juz whasciwie codziennogc.
Co Jednak ciekawe, wigkszos¢ uka-
zujgcych sie na rynku pozyciji przez-
naczona jest dla dorostych, czasem
dla mtodziezy. Encyklopedia dla
dzieci to raczej rzadkos¢, tym przy-
jemnie] Jest przedstawi¢ jeden
z pierwszych tytutéw dla najmiod-
szych.

Ksigzke podzielono na 30 dwus-
tronicowych rozdziatéw, a przecho-
dzenie pomigdzy nimi utatwia spec-
jalny trackball, na ktérym widnieje

" Py ng

The Birth

0 inteligencji stoni.
Poniewaz jednak nie
ja zaczynalem, nie

udalo mi sie ani razu
go pokonag.

Wr6cmy Jednak do esencji (?) tej
ksiaZzki, czyli do wiedzy. Zabawa za-
czyna si¢ od mierzenia dinozaura
i poréwnywania go z najwigkszymi
stoniami. Zaraz potem jest o pocho-
dzeniu stoni, erze lodowcowej, bu-
dowie kostnej i réznicach migdzy
gatunkiem indyjskim i afrykariskim.
Informacje tekstowe dopetniajg ta-

 tlephant ¢

strong mmusclas.
The elephant’s legs lock like straight

i £ p tocs
pillars which carry its
weight. So. it does

not need to continuously use
the muscles of its legs._

The elaphant can run very
fast but it cannot jump

The bones of smailler
animals are completely

2
1 3

@

/ EAVY BONES

Elephants are very heavy To support a weight of €
3,000 to 7.000 kg, they nead hard bones and very

S ORKING
FOR MAN
o by 0 b St hepants 2 s Yo d e

Pemry wart Fo ez, Shey heve T hoet and
eanyvemner

numer strony i Jej pod-
glad. Podebne urzadzenie
zastosowano w celu kon-
troli dZwigku, z tym ze
opatrzone znakami ,+" i ,—
". Dodatkowo na prawie

Tracking prahins
g

Tase S1rsst wiephaxss ars poing it sckdiers o
At of e G Matronal et u Zoiee
h f ek —

different and are rmuch
lighter. For examgple, the
hind legs of the gazella are

Jjointed according to a given . X,
angle. The tendons and the 3
muscles allow thes racer -

to stand up_ It jamps

o]

eFazette

axactly like a
spring When thveatened by a
foe. such as a lion, for
example, this spacitic
constitution saves its
tite most ot the tima
The elephant has
no natural eneiny.
Hemnce. it does not
need to run
away sa rapid-
Iy from alionor a
leopard.

(M

kazdej stronie znajduje sie
specjalny przetacznik, kt6-
ry ukazuje Jak gdyby inne mozliwos-
ci sloni. Po jego uruchomieniu
Zmieniajg sig mapy, pokazuje sig
szkielet kostny stonika oraz dane na
temat wagi i wzrostu itp.

To jednak nie wszystkie niespo-
dzianki. Statyczna z poczatku strong
mozna rozruszac”, powigkszajac
niektére ilustracie, Wiaczajgc filmy
(niestety, nie s3 one petnoekrano-
we), a takze podkiad narratora, kt6ry
opowiada o rzeczach nie zamiesz-
czonych na danej stronie. Czesto
u dolu kartki znajduje sig narysowa-
ny stonik siedzacy w fotelu, w sa—
mochodzie badZ zopiacy wode.
Wystarczy tylko na nim kliknac, by
go oZzywi¢ — samoch6d ruszy, fotel
sie ztamie lub nastapi inna, zwykle
$mieszna scenka. Wediug mnie,
wstawki tego rodzaju nie dekoncen-
truja dzieci, a jednoczesnie zapobie-
gaja ich znudzeniu.

Najwiece] frajdy sprawita mi chy-
ba gra w kotko i krzyzyk ze stoni-
kiem, ktéry znajduje sie w rozdziale

belki, kilka filméw oraz (dla poréw-
nania) zdjecie gazeli.

Dane dotyczace budowy stoni do-
petniala rozdzialy o uszach, skérze,
Kach i trabie, bogato ilustrowane -
animacjg picia wody, ruszanymi
uszami, czy filmikiem przedstawiajg-
cym walke dwdch stoni rywalizuja-
cych o teren.

Reszta ksigzki dotyczy juz zwycza—
jow, Zycia i kontaktéw z cztowiekiem,
jeden z rozdziatéw ,zahacza” nawet
0 stuzbe stoni w sitach zbrojnych. Kaz-
dy moze dowiedzie¢ si¢ 0 rozmiesz-
czeniu tego gatunku na kontynentach,
0 Zmianach

materiatem dodatkowym — szczeg6lnie
rysunkami i animacjami.

Zabawe koriczy test, ktory spraw-
dza, jak duzo wiedzy udato si¢ utrwa-
li€. Odpowiedzie¢ nalezy na 100 pytan
wybierajac sposréd 3 mozliwych wa-
riantéw. Test oceniam na dobry (bo
trudny), poza tym w czasie jego
trwania mozna si¢ cofna¢ do danego
rozdziabu i ,doczytac” co trzeba.

Ten niewatpliwie doskonaty prog-
ram dla dzieci jest sprzedawany
w Polsce w wersji oryginainej, co
Znacznie ogranicza potencialnych
nabywcow — niezbyt czesto zdarzajg
sig 6-, B-latki, dobrze méwiace
w jezyku angielskim. Oprécz tego,
moim zdaniem, autorzy mogli spo-
kojnie ,wcisnac” Jeszcze na ten
kompakt 200-300 MB filméw, bo
miejsca nie brakuje.

Luke

w populacji na
przestrzeni lat,
czy 0 symbiozie
stoni z niektory-
mi  gatunkami
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Infogrames Entertainment
Esplande du Heysel, BP94

1020 Bruxelles

fel. 0900-210-20

WWW: hitp://www.infogrames.fr
Dystrybutor:

MarkSoft

ul. Perzyriskiego 2, 01-872 Warszawa
tel. (0-22) 6639390

e-mail; markseft@polbox.com.pl
Cena: 89,06 i

ZALETY
+ doskonala forma nauki dla dzieci

+ dobry interfejs uzytkownika
+ rézne formy prezentacli wiedzy

Bl waDny

— ograniczony zakres wiedzy
- ubogi materiat filmowy
— brak polskiej wersji Jezykowej

PC

@ procesor co najmnie) 486 SX/25

@ 8 MB pamigci RAM

® Microsoft Windows 3.1/95

® CD-RDM x2

@ karta graficzna SVGA wy$wietlajgca
256 koloréw

@ Karta déwigkowa dziatajaca
w systemie Windows

® mysz

Macintosh:

® procesor 68030 lub PowerPC

® 8 MB pamigci RAM

@ system operacylny 7.1 lub nowszy

® monitor 14” (640x480x256)

® CD-RDM x2

® mysz

|
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Na baijt skiada sie 8 bitéw. Na byt potrzeba 142 bajty. Takg dhugos¢ ma najmnigjszy wirus komputerowy

Komputer zawiesza si¢ ostatnio
Zupeinie bez przyczyny.

Dziwne. W dodatku jak gdyby
wolniej dziata i pojawiajg sig
jakies biedy na dysku.

Po uruchomieniu systemu

Z dyskietki okazuje sie,

Ze nie jest dostepny dysk
twardy. Czyzby wirus? Bingo!
Program antywirusowy znajduje
i usuwa niebezpiecznego
wirusa. Tym razem udato sige
go unieszkodliwi¢ zanim
wyrzadzit szkody.

Ale skad ten wirus?

Obiegowa opinia gtosi, 2e wirusy komputerowe
pisza wyrzuceni z pracy informatycy na zios¢
swoim szefom. Faktem jest, ze pierwsze, powstate
w potowie lat osiemdziesigtych wirusy pisali za-
wodowi informatycy rozwscieczeni powszechnym
i bezprawnym kopiowaniem owocéw ich pracy.
Obecnie masowym producentem nowych progra-
moéw tego typu sg uczniowie szkot podstawowych
I $rednich, powodujac z roku na rok geometryczny
wzrost liczby wirusow, szacowanej obecnie na
8500. Na szczescle przewa7ajaca wigkszosC e
Jtworczosci” to prymitywne przerébki juz istniejg—
cyeh mikrobow, przez co nie sprawiajg probleméw
w detekcji | usuwaniu. Od czasu do czasu pojawia
sie zupetnie nowa jakos¢, nowatorska konstrukeja,
ktora drwi sobie z isiniejacych systeméw zabez-
pieczeri i tworcy programéw antywirusowych ma-
ja kilka goracych tygodni. Tworza nowe, skutecz-
niejsze narzedzia i zabezpieczenia, kidre niestety
trafiaja réwniez autoréw wiruséw. | tak w kétko.

WYSCIG ZBROJEN

Dziesiec lat temu sprawa byta prosta: program
antywirusowy zawierat w sobie prébki kodu wiru-
sa i przegladat dysk twardy lub dyskietke w po-
szukiwaniu charakierystycznych sekwencji. Po
znalezieniu wirusa zbi6r byt skracany o dtugosc
intruza i poprawiany w odpowiednich miejscach.

Juz po roku autorzy wiruséw stworzyli wersje
szyfrowane, w ktorych tylko drobny fragment jest
staly, a reszta za kazdym razem wyglada inaczej.
Metoda z sekwencjami nadal dziatata, ale pojawity
sig problemy z identyfikacja wirusa, zas identyfi-
kacja Jest konieczna, gdyz nawet drobne réznice
w sposobie dziatania ukryte w tej zaszyfrowanej
czesci moga wphywac na spos6b leczenia pliku.

Rok 1990 przyniést nowg Jakosé: wirusy poli-
morficzne. Nie dos¢, ze szyfrujg wigkszos¢ swojego
kodu, to jeszcze procedura odszyfrowujaca w kaz-
dej kopii jest inna. Sg wirusy, ktére moga genero-
waé miliardy réznych mutacji, w kiérych praktycz-
nie nie ma statych elementéw. Dotychczasowy
spos6h szukania sekwencji kodu zaczyna Kule¢
a czasem zupetnie zawodzi, tym bardziej, Ze niekto~
re wirusy pozostajg zaszyfrowane nawet w pamieci,
odkodowujac sie tylko na czas wykenywania.
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Jak gdyby tego byto mato, z czasem powstaty
specjalne programy wspomagajace pisanie wiru-
s6w, takie jak Virus Creation Laboratory (VCL),
Trident Polymorphic Engine, Dark Avenger's Mu-
tation Engine czy Simulated Metamorphic Encryp-
tion Generator {SMEG). Dzigki nim autor tradycyj-
nych wiruséw, a nawet zupetny amator, jest
w stanie wyprodukowaé wtasnego, polimorficzne-
go mikroba. Spowodowalo to skrécenie czasu
pracy nad przygotowaniem pojedynczego wirusa,
a takZe znaczny przyrost liczby autoréw. Wirusy
staly sie problemem nie fylko jakosciowym, ale
i ilosciowym.

Odpowiedzig na to sg programy antywirusowe
stosujace tzw. analize heurystyczna. Rozpoznajg one
wirusa nie po wygladzie, lecz po zachowaniu. Dobry
program tego typu potrafi nie tylko zidentyfikowaé

konkretnego wirusa Sledzac wykonywane przez nie—
go czynnosci, ale tez moze wykry¢, ze obserwowany
w pamieci podejrzany kod jest wirusem, mimo Ze
nigdy wczesnief nie spotkat sie z nim.

Kiedy Juz wydawato sie, ze sytuacja jest
w miare stabilna i trudno wymysli¢ co$ nowego,
okazato sig, Ze Microsoft przygotowat wszystkim
Puszke Pandory w postaci makr i programéw
w Visual Basicu, ktére mogg byC dotgczane do
dokumentéw i samoczynnie uruchamia¢ sie po
ich otwarciu. Uroczystego otwarcia dokonat
w sierpniu zesztego roku wirus WordMacro.Con-
cept. i choé nie miat w sobie kodu destrukeyjne-
go, postuzyt innym do produkcji wiasnych, Juz
zZtosliwych wersi.

Wirusy dokumentéw jako pierwsze w historii
potrafig rozmnazac sie niezaleznie od typu proce-

FAKTY | MITY

Krazy wiele mitéw dotyczacych komputerowych wiru-
sow. Im mniejsza maja ludzie mozliwosé sprawdzenia

| zrozumienia istoty rzeczy, tym czgsciej uruchamiaja
swojg wyabrazme. Gzesé ponlzszego tekstu pochodzi

Z opracowania , Mity o wirusach komputerowyeh™ (10
Pazdziernik 1993, autorzy: Rob Rosenberger,

74017 1344[lcompuserve.com | Ross M. Greenberg,
greenberlJramnet.com) nadestanego nam przez naszego
Czytelnika, Darlusza Pindraszaka. Okazato sig, 28 kilka
akapitéw trzeba byto wyrzucl¢ a kilka poprawic, gdy2

w clggu trzech ostatnich lat czes¢ mitdw staia sig faktem.

Wszystkla destrukcyjne programy rozprzestrzeniaja
slg jak wirusy".
= Nieprawda. Pamigta), .Kort Trojariskl” to ogéine ok=
reslenie kodu majacego realizowac cele destrukcyjne.
Bardzo niewlete koni trojariskich kwalifikuje sle do zall-
czenia do grona wiruséw. Reporterzy gazet | czasopism
maja tendencje do nazywania wszystkiego wirusami,
poniewaZ zazwycza) zupetnie nie rozumieja, czym |est
przestgpstwo komputerows.

«Wirusy [ konie trojaiiskie pojawily si¢
dopiero niedawno."

~ Konie trojariskie mozna spotkat od plerwszych dni
istnienia komputeréw. Hakarzy bawill sig wirusami ju2
w poczatku lat szesédzlesiatych, traktujac to Jako forme
zabawy. Wiele ré2nych technik opartych na koniach
trojariskich stosowano do kradziezy pienigdzy, niszcze-
nia danych, oszukiwanla inwestoréw itd. Informacije na
ten temat nie docieraty do opinii publiczne). Dopiero
rewolucja komputeréw |BM PC rzucifa Swiatio na ten
problem. Banki do dzislaj ukrywa)a komputerowe wia-
mania w obawle przed utrats zaufania swoich kilentéw.

.Tylko 500 réznych wiruséw (dana z 1993 roku, obec-
nie szacuge sig t¢ liczh¢ na 8500)7 Przeciez eksperci
mdwig o tysigcach.”

Eksperci podajacy znacznle wieksze liczby zazwyczaj
pracug dla firm antywlrusowych, Z powodéw marke=

tingowych odré2niaj oni nawet najmnie| istotne wa-
rlanty. Gdy po raz plerwszy pojawit sie wirus Marljua-
na, zawleraj w soble sfowo , legalise”. Niedtugo potem
pojawlt sle wariant, w ktérym sjowo to zapisano Jako
Jegalize", Ka2dy program, ktéry wykrywat oryglnalny
warfant, mégt wykrywac wariant ze zmleniong jedna |l=
tera Jednak firmy antywlrusowe liczyty |8 Jako ,dwa”
wirusy. Takie paranoiczne 2liczanle szybko doprowa-
dzio do astronomicznych liczb. Zauwa2, 28 znakomita
wlgkszosé ,.nowych" wirusow to jedynie nlewielkie
modyfikacje doskonale Znanych okazow.

2 Wirus moze niszczyt wezysthie dane na moim dysku."
“ Tak, | wylana fihzanka kawy moze 2roblé to samo Mo-
2esz uratowac swoje dane od problemu wirusa lub kawy,
Jesli masz regularme roblone kople zapasowe swolch
danych. Kopla zapasowa oznacza roznice pomledzy
drobna nlgwygoda a katastrofa. MoZesz $miafo zakladac,
8 Jest znacznie wigcs) przypadkowych strat danych ni2
powodowanych przez wirusy | konle trojatiskle.

+Programy antywirusowe zabezpiecza mnie
przed wirusami."

Nie ma czegos takiego, |ak absolutnie skuteczny
program antywlrusowy. Wlrusy | Inne kenls trojari=
skle moga (1 s3) by¢ projektowane tak, by omllac pu=
tapki zastawlane przez programy antywirusowe.
Programy antywirusowe te2 nie sa zawsze doskonaie
| mogg zawiera¢ hiedy. Zawsze traktuj aktualne kopie
zapasowe swolch danych Jako gtdéwna brod przeciw=
ko wirusom. Programy antywirusows traktu) jako
druga linlg obrony.

»Wirugs moze sle schowac w pliku danych."
Pliki danych nie moga spustoszy¢ Twojego komputera -
jedynle wykonywalne programy moga to 2robi¢. Ale
badémy realistami: o co uwazasz za dane, mo2e w Istocle
by¢ wykonywalnym kodem. Przyktadem moaga by¢ pliki
» OVL, « DRV, »,DLL, ktére s programami w pewnych
sytuacjach wykonywanyml przez system. Podobnle rzecz
slg ma z dokumentami WMS Word-a 6.0, ktdre réwnla2
mogg zawierad w swoim wnetrzu wykonywalny kod.

M6} komputer moze si¢ zarazié, Jesli zadzwonlg do
zaratoneo BBS-u lub potacze sig z Internetem. "
BBS sam z siebie nie moze zapisac 2adnej Informacii
na Twoim dysku. Robi to wykorzystywang przez Cleble
oprogramowanlié komunikacyjne. Jedynle Ty mozasz
$clagnac zarazone programy do swojego komputsra.
Tak samo |ast z internetem.

»M6] komputer moze si¢ zarazi€, jesli kopiuje dane
z zaraione| dyskietki."

To nieprawda. Zarazi¢ sle mozna tylka przy prébie
startu systemu z zarazonej dyskietkl, uruchamiajac
skoplowany z nie] program tub wczytujac zarazony do=-
kument do Word=a lub Excel-a. Samo kopiowanle nie
moZe spowodowad zarazenia, gdyz nie uruchamla
programow. Pamigtac nalety, 2e KAZDA dyskistka, nlg
tylko systemowa, nawet pozornle pusta, moze zawlarac
niebezpiecznego wirusa.




sora i systemu operacyjnego. Ztamaty rowniez ze-
lazng zasade, w mysl ktore] tylko program mégt
by¢ zZrédtem infekcji. Potowa z okolo dziesigciu
znanych obecnie wiruséw dokumentéw nie dziata
na innych niz anglojezyczne wersje Word-a i Ex-
cel-a 6.0, ale mimo to mnoz3 sie w szybkim tem-
pie. Przyczyna tego faktu tkwi nie tyle w progra-
mach antywirusowych, ktére ostatnio coraz lepiej
radza sobie z tym typem wiruséw, ale w $wiado-
mosci ludzi, ktérzy Jeszcze nie majg w zwyczaju
sprawdza¢ przychodzacych dokumentéw przed
otwarciem.

BAAARDZO SMIESZNE

Twércom wiruséw dopisuje poczucie humoru
i mito jest stwierdzic, ze nie sg to sami nienawistni
obtgkaricy. Pomysly bywaja rzeczywiscie zabawne:
kto$ pisze zdanie i w momencie gdy stawia krop-
ke, zza ekranu wyskakuje robak, ziada ja i ucieka.
| tak na okraglo. Po prostu nie sposéb postawi¢
kropki.

Innym kapitalnym efektem sg obsypuijace sig li-
terki. Podczas pracy z edytorem nagle zauwazamy,
Ze jedna z literek spadta z cichym stukiem. Kiedy
Ze zdziwieniem przygladamy sie je], spada druga,
trzecia... i w koricu wszystkie tworza spora kupke
na dole ekranu.

Jest wirus, ktéry odwraca do géry nogami za-
warto$¢ ekranu. Mozna nawet dalej pracowac
z komputerem, tyiko trzeba przetozy¢ monitor ,,na
plecy”.

Oddzielng grupe tworza wirusy wysylajace ko—
munikaty do uzytkownika; ,Wykryto wode w kop-
rocesorze”, ,Nudzi mi sig — DRUKARKA”, ,Wyk-
ryto dwie dyskietki w napedzie A", Z wirusow wy-
dajacych dzwieki (s3 takie, a Jakze, niektdre nawet
m6wig) szalenie spodobal mi sig pomyst nadawa-
nia o petnych godzinach sygnatu czasu.

Sg tez wirusy patriotyczne. Jeden taki rodzimy
produkt wyswietla napis TERAZ POLSKA i poka-
zuje fadnie animowang polsks flage... ale przed-
tem zeruje zawartos€ pamieci CMOS. Nietrudno
przewidzie¢, kogo bedzie przeklinat Anglik czy Fili-
pificzyk po spotkaniu tego wirusa.

Wbudowana w program MkS_Vir encyklopedia
wiruséw dostarcza setki takich przyktadéw,
$miesznych i mniej $miesznych, albowiem bywa,
7e wirus zachowuje sie obraZliwie. Jest w kazdym
razie co czytac i ogiadac przez kilka godzin. Odno-
si sig po tym wrazenie, ze ludzka pomyslowosé
nie ma granic i szkoda, ze jest w tak bezmysiny
sposo6h stosowana.

By¢ moze czytaja mnie osoby, ktére zamierzajg
napisac lub piszg wirusy. Nie zamierzam roztrza—
saé przyczyn dlaczego to robig — dla dowcipu,
checi imponowania, aby sobie co$ udowodnic, czy
tez z czystej nienawisci do swiata. Cheiatbym, aby
wiedzieli, ze NIE MA NIESZKODLIWYCH WIRU-
SOW. Wigkszos¢ szkod powodowanych przez wi-
rusy komputerowe to przypadkowe uszkodzenia
danych, wynikajgce z btedu w programie lub przy-
jecia przez autora blednych zatozeri. Na przykiad
wirusy dyskowe instalujac sig w tablicy partyciji
przenoszg Jej oryginalng zawarto$¢ w inne, sobie
tylko znane miejsce na dysku. Zdarza sig¢ nagmin—
nie, Ze s3 to pewne nieuzywane obszary poczatko-
wych sektoréw dysku... ale tylko pod DOS-em.
Ale w innych systemach operacyjnych, takich jak
Windows NT, 0S/2 czy UNIX (w ktdrych réwniez
mozna uruchamia¢ programy DOS-owe, czyli
réwniez wirusy) bywaja tam przechowywane is—
totne informacje, ktére zostajg bezpowrotnie stra-
cone. Bywa tez, e pewne triki doskonale dziataja—
ce u autora wirusa, w konstrukcjach nietypowych
{ba, wystarczy na przyktad dysk twardy nowszej
generaciji) nie dziataja, a nawet niszcza zawarto$¢
przypadkowych sektoréw. A zatem pozomie nieg—
roZzny wirus, ktéry ma by¢ zartem, moze sia¢
zniszczenie i czgsto do tego dochodzi. Autor wiru-
sa MUSI by¢ swiadom, 2e ponosi odpowiedzial-
no$¢ nie tylko za zamierzone ale i niezamierzone

zniszczenia, podobnie jak rodzice odpowiadajg za
szkody wyrzadzone przez dzieci.

CYFROPATA

Wirus komputerowy jest cyfrowym psychopata.
Jesli ma niszczy¢, to niszczy — nigdy sie nie lituje.
Wirusy uderzajg w najbardziej bezbronnych, bo
doswiadczeni komputerowcy umiejg ich unikac.
Zdarzajg sie wypadki tak krzywdzace, ze progra—
mista z pewnoscia nie napisatby wcale wirusa —
GDYBY JE PRZEWIDZIAL. Bywajg sytuacje,
w ktorych autor wirusa z pewnoscig darowatby
ofierze i zaniechat zniszczeri — ALE NIE MA JUZ
NA TO WPLYWU.

By¢ moze nie wzbudzaja emociji szkody finanso-
we powodowane przez destrukcyjng dziataino$¢ wi-
rusow. Nie kazdy pewnie przejmuje sie tez losem
tworcéw, ktdrzy nagle traca miesiace czy lata pracy.
Ale notowane sg juz przypadki, Ze niszczone s3 bazy
danych chorych w szpitalu. Zdarzylo si¢ réwniez, ze
w wyniku uszkodzenia spowodowanego przez wiru-
sa podano chorym zle leki, co kilku z nich mato nie
kosztowato Zycia. Jak dotad nie ma udokumento-
wanych przypadkow Smierci, ktorych bezposrednig
przyczyng bytaby dziatalnos¢ wirusa komputerowe-
go (bledy w oprogramowaniu samolotéw zebraly juz
krwawe zniwo), ale komputery wkraczaja coraz bar-
dziej w nasze Zycie i jest to tylko kwestia czasu.

Kazdy autor wirusa jest potencjainie tym pier-
wszym cyfrowym morderca. | tak powinien byc¢
traktowany.

HARE

Gwiazda tegorocznego sezonu ogdrkowego byt
wirus Hare.8160. W mediach az huczato o no-
wym, superniebezpiecznym programie, ki6ry 22
sierpnia skasuje zawarto$¢ dyskéw twardych.
Okazalo sie jednak, ze jako$ nikomu krzywda sig
nie stafa i wiasciwie nikt prawie tego wirusa nie
przytapat. By¢ moze wiasgnie krzyk, jaki podnidst
sig wokot niego spowodowat, ze udato sie zapo-
biec rozprzestrzenieniu, albowiem mozliwosci te-
00 wirusa stawiaja go w rzedzie tych najbardzie]
niebezpiecznych.

Hare zaraza zaréwno programy, jak i boot sek-
tory i tablice partycji. Jest to zatem wirus dysko-

RODZAJE WIRUSOW

Podziat ze wzgledu na sposéb przenoszenia:

Wirusy plikowe - najstarszy rodzaj wiruséw. Do-
czepiajg sig do pragraméw (czyli plikow EXE,
CDM, SYS, BIN, DVL, MNU) w ten sposdh, ze
przy prébie uruchomienia zarazonego programu
najpierw uruchamia si¢ kod wirusa, przejmuje
czesciowo kontrolg nad systemem i natychmiast
uruchamia program nosiciela. Po tej niezauwa-
2alnej dla uzytkownika infekcji wirus stara sie
powielac, czyli dopisac swoje kopie do innych
programow zapisanych na dysku twardym lub
dyskietce.

Wirusy dyskowo - zapisujg sie w boot sektorze lub
tablicy partycji w miejscu istniejgcych tam spec-
jalnych programéw de uruchamiania systemu.
Sg wezytywane z dysku jako pierwsze i urucha—
miane, a nastgpnie same uruchamiaja system
operacyjny. Wirusem takim mozna zarazi€ sig je-
dynie podczas préby startu systemu operacyjne—
go z zainfekowanej dyskietki (dyskietka z danymi
lub zupetnie pusta moze réwniez zawierac wiru—
sa). Jest to najbardziej rozpowszechniony obec—
nie typ wirusa.

Wirusy dyskowe-plikewo - potrafig zaraza¢ zaréw-
no programy jak i boot sektory. k3czg mozliwosci
dwaéch powyzszych typow.

Witusy doKumonlow - pojawity sie w zesztym roku,
w postaci makr w programie MS Word 6.0. Pot-
rafia samodzielnie dopisywat sie do zapisanych
na dysku dokumentow a nawet sia¢ destrukcje.
Moga dziata¢ na réznych typach komputeréw (PC,
Mac) i niezaleznie od systemu operacyjnego, gdyz
ich srodowiskiem jest Word 6.0 lub Excel 6.0 (lub
nowsze).

wo-plikowy (tak jak Flip czy Ciyvil Defence Virus).
Na dysku twardym zasadnicza czg$¢ wirusa prze-
bywa na nie uzywanych cylindrach technicznych,
a w przypadku dyskietek wirus... doformatowuje
sobie dodatkowg Sciezke. Ponadto zaréwno czesé
tadujgca w boot sektorze lub tablicy partycii, jak
i czes¢ gtowna sa szyfrowane polimorficznie.
Szyfrowanie to Jest zrobione tak sprytnie, ze przy
zarazaniu nowego komputera wirus definiuje so-
bie lokalng postac i wszystkie kopie wirusa na tym
jednym komputerze wygladajg tak samo. Przy po-
bieznej, amatorskiej analizie mozna nie zauwazyc,
ze jest o wirus polimorficzny i w efekcie usungé
wszystkie kopie... za wyjatkiem tej Jedne), ktora
byta przyczyng infekcji i wyglada oczywiscie zu-
petnie inaczej, bo przywedrowata z innego kom-
putera.

Hare potrafi ukrywa¢ swa obecnos$c. Nie Jest to
nic nowego, lecz warto wiedzie¢ na czym polega:
wirus $ledzi odwotania komputera do dysku
i w przypadku proby odczytania zawirusowanego
pliku ulecza go na chwilg. Efekt jest taki, ze nawet
wigkszo$¢ programéw antywirusowych nie jest
w stanie przytapa¢ wirusa na dysku. Zdarzaty sie
nawet przypadki, ze program antywirusowy,

RODZAJE WIRUSOW

Podziat ze wzgledu spoaséb dziatanta:

nierazydentne

po uruchomieniu
programu-nosicieia

wirus znajduje nas-

tepna ofiare, zaraza

ja a nastgpnie usu-

wa slg z pamigcl

ustgpujac miefsca

swojemu nosicielo-

wi W ten sposéb dzlatal najprostsze wirusy — moga
miec tylko kIkadziesiat baytaw.

rezydenine

po Uruchomieniu
przebywajg w pa-
MIECH przez caty
czas, starajgc sig

w sprzyjajacych mo-
mentach infekowac
co sie tylko da.

ukrywatace sie
unowotzesniona od-
miana wiruséw rezy-
dentnych, kt6re starajg
sie ukry¢ swg obecnode
w pamieci a take za~
pobiega¢ odkryciu kopn

2apisujac sie na dysku ko-
duja zmiernym szyfrem
zdecydowang wigk:2086
swego kodu, aby uniemozi-
Wi6 wyKrycie przez progra-
my antywirusowe.

polimorficine

potrafia mutowaé, czyli

zmieniac swoja budowe

w tak sprytny sposdb, ze

kopia wirusa wyglada

Inaczej niz oryginat a

mo to dziata tak samo.

Najczestsza metody jest

wstawianie w losowych miejscach nielstotaych, nic rie
wnoszacych kod6w lub zastgpowanie rozkazu lub sek-
wencji rozkazdw innymi rozkazami o takim samym
efekcie dziatania (np. odejmi) A do A i zapisz 0 do A).

NiezaleZnle od sposobu przenoszema czy dziatania
wszystkie wirusy moga w okreslonych sytuactach pod-
fac zakodawante w mich dziatania specjaine, najczesciej
zamazujgce Zawarto$¢ dysku twardego lub wyswietlajg-
ce efekty na ekranie,

wrzesien "96 Bojtek



przeoladajac dokdadnie caty dysk przyczynit sig
wydatnie do doktadnego jego zawirusowania. Dia-
tego wiasnle waine jest, aby przy szukanlu wiru-
s6w uruchamiaé system operacyjny i program
antywlrusowy z czystej, zabezpieczonej dyskietki,
aby mie¢ absolutng pewno$¢, ze w pamlgci nie
bedzie Zadnego sprytnego oszusta.

Hare jest chyba pierwszym wirusem, kt6ry ra-
dzi soble z zabezpieczeniaml Windows 95.
Wszystkie wirusy pisane s w ten sposob, Ze infe-
kujg dyskletke wtedy, gdy jest ona w uzyclu. Gdy-
by prébowaly zapisac sie na dyskietce w przypad-
kowym momencle, taka nagta aktywno$¢ napedu
na pewno wzbudzitaby nleufno$é uzytkownika
} cata konspiracja na nic. W tym celu wirusy w od-
powiedni spostb $ledza aktywno$6é komputera
} wykrywaja moment odwotania sie do dyskietki.
Ale Windows 95 posiada wiasne sterowniki ob-
shugi dyskietek i tradycyjne procedury, te Stedzone
przez wirusy, weale nle sa uzywane. Efekt jest taki,
Ze wirusy nie dowiadujg si¢ o tym, Ze w napedzie
jest dyskietka i uzytkownik z niej korzysta. Hare
radzi sobie z tym w ten spos6b, Ze kasuje z dysku
plik systemowy I0SUBSYS\HSFLOP.PDR zawiera-
jacy 32-bitowe sterownlki obstugi stacji dyskéw.
Przy nastepnym uruchomieniu systemu, Windows
95 nle znajduje potrzebnego pliku i (nie informu-
jac uzytkownika!) przestawla si¢ automatycznle
w DOS-owy tryb obstugi dyskietek. Informacje
o tym fakcie mozna znaleZ¢ jedynle w jednym
z okien panelu sterowania.

[2]x]
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Jakby tego bylo mato, wirus ten prébuje takze
metod zaplsu na dysku twardym poprzez bezpo$-
rednie odwotania do portéw sterownika. W dodat-
ku infekujac tablice partycjl czy boot sektory
przejmuje obstuge klawiatury i symuluje naci$nie-
cie Y ~ programy antywirusowe i BIOS-y, kidrym
udato sie zauwazyc prébe zaplsu i pytajg uzytkow-
ntka co zrobi¢, daja sle czesto nabraé, ze zgadza
Sig¢ on na to.

Wirus Hare pojawit sig w trzech, ré2nigcych sie
drobnymi szczegétami konstrukcyjnymi wersjach:

okoto maja Hare.7610 a w lipcu Hare.7750 i Ha-
re.7786. Autor wirusa miat dla niego inng nazwe,
HDEutanasia (co$ jakby UsSmiercacz Dyskéw
Twardych), o czym Informuje dwa razy do roku,
czyli 22 sierpnia | 22 wrzesnia, wy$wletiajac ko-
munikat >>"HDEutanasia” by Demon Emperor:
Hare Krsna, hare, hare...<<. Po czym na pot-
wierdzenie swych stéw kasuje zawarto$¢ dyskéw
twardych.

Osobom zdumionym przemySinoscig i zlostiwos-
cia tego programu sSpieszg z wyjasnieniem, ze nie
jest on ani najbardzie] ztosliwy, ani tez specjalnie
genlalny. Stat sie stawny, bo trafit na sezon ogérko~
wy w prasie. | nle ma sensu wpada¢ w panike 22
wrzesnia, bo w kolekeji tysigey istniejacych wiruséw
bardzo wiele atakuje okreslonego dnia i praktycznie
Zadnego dnia roku nie jesteSmy bezpieczni. Nie wig-
czanie komputera okreslonego dnia czy tez przesta-
wianie daty nie jest metoda — trzeba nauczy¢ sig za-
pobiegaé Infekeji, umie¢ walczy€ z wirusami i by¢
zabezpleczonym na wypadek ataku.

Gdy manifestujg swoja obecnosc, jest juz z re-
guly za p6Zno. Dowiadujesz sig, ze wiashie skaso-
wano dysk twardy, lub tez, Ze zostat zaszyfrowany
i trzeba poczekaé 24 godziny na odszyfrowanle
(po czym okazuije sig, Ze z tym odszyfrowaniem to
nieprawda).

Sg pewne symptomy, ktére wskazujg na obec~
no$¢ wirusa. Ich zestawienie znajduje sig w ramce
ohok. Nalezy do nich podchodzic z rezerwa -
przyczyna takich probleméw moze by¢ wirus, ale
nie musi.

Do$wiadczeni uzytkownicy zauwaZajg nietypo-
we dziatanie komputera, ale nawet oni (zwtaszcza
onl) nie ufajg swoim zmystom — sg wirusy, kié-
rych obecnosci w Zzaden sposéb nie da sie zaob-
serwowac... az do dnia X. Dlatego wazne jest, aby

OBJAWY OBECNOSCI WIRUSA

@ Program uruchamia sig wolntej niz zwykle.

@ Nte ma dostepu do dysku twardego po urucho-
mieniu systemu z dyskietki.

® Program zmienit swoja dtigosé na dysku.

@ Polecenie CHKDSK pokazuje mnigj niz 655360
wszystkich bajtéw pamigci.

@ Niespodziewanie brakuje miejsca na dysku twar—
dym.

@ Dysk twardy wykazuje aktywno$¢ bez powodu.

@ Pod Windows pokazujg sig bledy operacli 32-bi~
towych.

@ Litery na ekranie samodzielnie sig przemieszczajg.

® Komputer utracit zawarto$¢ pamigci CMOS, mimo
2e bateria dziata poprawnie.

@ Na dysku pojawily sig pliki niewiadomege pocho-
dzenia iub o dziwnych nazwach.

® Podczas uzywania kiawiatury z komputera docho-
dzg diwigki.

Uwaga: Niektore z tych objawow sg typowe dia pew-
nych programéw lub komputeréw. Niepokol¢ naiezy
sig wiedy, gdy pojawia sig nagle, bez uzasadnionej
przyczyny.

profilaktycznie, raz na jakig czas, sprawdzaé kom-
puter programem antywirusowym. Czestotliwosé
tych dziatai powinna by¢ dobrana indywidualnie,
zaleznie od waznosci istniejacych na komputerze
danych i stopnia narazenia danego kompuiera na
infekcje.

Programy antywirusowe istnieja w wielkiej
mnogosci i stosujg najrézniejsze techniki. Pan
Marek Sell zdradzit mi jedng z metod stosowanych
w MKS_Vir: jest to ,fapanie na wabia”, polegajace
na stworzeniu wirtualnego dysku | symulacji zapi-
sywania na nim programéw. Wirus prébuje zain-
fekowac taki dysk lub plik z programem i w ten
sposob zdradza swolg obecnos¢. Pozwala to tapaé
niektére ukrywajace sie wirusy, ktére trudno jest
wykry¢ innymi metodami.

Obok programéw majacych za zadanie wykry¢
| unicestwi¢ wirusa, ktére mozna poprzez me-
dyczne analogie poréwna¢ do szczepionek, sa
réwniez programy petnigce funkcie przeciwciat.
Sposobem dziatania przypominajg one troche
swoich wrogéw: réwniez przebywaja stale w pa-
mieci | réwnlez monitorujg odwotania do dysku.
Ale tu koriczy sie podobiefistwo. Skanujg one
wszystkie kopiowane pliki i uruchamiane progra-
my, alarmujac o napotkanych Intruzach. Cho¢ ich
dziatanie lekko spowalnia komputer i czasem tez
powoduije fatszywe alammy, jest to jedna ze sku—

- tecznlejszych form zabezpieczenia. Przewazajaca

wiekszos¢ Infekeli jest powodowana przez ,stare”,
dobrze poznane wirusy i taki program, nawet nie
najnowszy, doskonale przed nimi chroni.

Nie ma idealnego zabezpieczenia. Dobrze |est
stosowac oba typy programéw antywirusowych:
rezydentnego straznika jako pierwszg linig obrony
przed pospolitymi intruzami i co pewien czas ak-
tualny program skanujacy, ktéry moze sobie poz-
woli¢ na czasochtonne analizowanie kodu. Jest
dobrym zwyczajem uzywanle w tym celu progra—-
méw dwéch réznych producentow, gdyz ostatnio
bardzo czgsto zdarza sie, ze autorzy wirusow
umieszczajg w swoich ,dzietach” kod majacy za
zadanie wprowadzi¢ w bfad lub ominaé zabezpie-
czenia konkretnych pakietow antywirusowych.

Tabela na dole strony to zestawienie najlep-
szych isinieJacych programéw antywirusowych.

¥t produkt bardze debry

st produkt dobry

Znak ¢ 0znacza, ze dany program posiada
certyfikat NCSA (dane z dnia 9 wrzesnia 1996),
amerykarskiej agencji zajmujacej sig ochrong
danych komputerowych.

Kolumny DOS, WIN i TSR informuja, czy dany
program posiada wersje dia DOS-u, MS
Windows i rezydentny program strazniczy.

Z bardziej znanych programéw brakuje w tym
zestawieniu Microsoft Anfi-Virusa. Z wykrywal-
noseig rzgdu 25% nie zastuguje nawef na jedng
gwiazdke.

ThunderByte ma miec niebawem polskiege
dysirybufora a byc moZe nawet bedzie
spolszczony.
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Ramka ,Jak unika¢ wiruséw?” zawiera kiika rad,
dzigki ktérym uda sie byé moze uniknac koniecz-
nosci siegania po te programy.

WILD LIST

0d 1993 Joe Wells, pracujacy jako konsultant
IBM, prowadzi Hste wiruséw ztapanych na wol-
nosci. Kazdego miesigca kontaktuje sig z nim po-
nad czterdziesci 0s6b z catego $wiata i informuje
o wirusach spotykanych w ich regionie. Wsr6d
tych os6b znaleZz¢ mozna catg Smietanke tworcow
programéw antywirusowych, wéréd nich takze
i Marka Sella.

Tabela obok pokazuje zestawienie 25 wiruséw
najbardziej rozpowszechnionych, stan z polowy

DEFINICJE

Wirus komputerowy — maty program potrafigcy bez
woli i wiedzy uzytkownika komputera dopisa¢
swoja kopie do innego programu komputerowe—
go w taki spostb, Ze przy prébie Jego urucho-
mienia uruchamiany jest takze kod wirusa. Dzigki
mozliwosci powielania sie t korzystaniu z prze-
noszenia/przesyiania programow (dyskietki, siec)
moze rozprzestrzeniac sig i infekowad rosnaca
ticzbg komputeréw.

Inne rodzaje komputerowych intruzow:

Bakleria (po angielsku worm, czyli robak) — prog-
ram korzystajacy z luk w ochronie systeméw
sieciowych i rozprzestrzeniajgcy sig w sieciach
komputerowych bez udziatu cztowieka. Od wiry—
sw rdzni sig tym, 2e istnieje jedynie jako dziata-
facy proces w pamigci operacyjnej, nie zapisuje
swych kopii w pamigcl masowej. Po wytaczeniu
komputera ,ginie”. Najbardziej spektakuiarnym
przyktadem takiego programu jest twér Roberta
Morrisa, ktéry w roku 1988 niekontrolowanie
rozmnozyt sle i zablokowat na pewien czas wigk—
szo§¢ amerykariskich oSrodkow badawczych.
Robert wyszedt juz z wigzienia, ale optacenle 250
tys. USD odszkodowania to duze obcigzenie, na—
wet dfa zdolnego studenta informatyki.

Ko trojanski — popularne na zachodzie, ale u nas
rzadko spotykane ogdine okreslenie programu,
ktory w tajemnicy iub wbrew woli uZytkownika
wykonuje pewne, zaprogramowane przez swego
twirce czynno$ci. Zaréwno wirus Jak i bakteria
s3 specyficznymi odmianami konia trojariskiego.
W zesztym roku méwiono, jJakoby Windows 95
przy instalaciji szpiegowat zawarto$¢ twardych
dyskéw, aby ewentuainie zawiadomit producen-
ta o nielegalnych kopiach programéw. Bytby to
wspaniaty przykiad konia trojariskiego, gdyby nie
fakt, ze na szczescie (dla Microsoftu) jest to
bzdura.

Dropper — specyficzna odmiana konia trojariskiego,
w postaci programu, ktory ma za zadanie wpro~
wadzié wirusa do systemu. Dropper rézni sig od
zainfekowanego programu tym, Ze wirus zostat
dor doigczony celowo przez autora i jest naj—
czgsciej dodatkowo zaszyfrowany. Droppery sa
podrzucane do BBS-ow lub popularnych list
newsowych na Internecie, skad ich uzytkownicy
$ciggaja je do domoéw zwableni zachgcajacymi

Nazwa Alias Zasieg» Typ
AntiEXE.A D3, Newbug 100% dyskowy
Form.A Form 18 100% dyskowy
One_Half 3544 Dis, Free Love 97% dyskowo—plikowy
Concept WM.Concept 94% makro
Ripper Jack Ripper 91% dyskowy
Empire.Monkey.B Monkey 2 88% dyskowy
AntiCMOS A Lenart 84% dyskowy
Junkie 81% dyskowo-plikowy
Parity_Boot.B Generic 1 81% dyskowy
Natas.4744 Satan, Sat_Bug 78% dyskowo—plikowy
Boot-437 75% dyskowy
Michelangelo A 75% dyskowy
NYB B1 75% dyskowy
Sampo Turbo, Willop 72% dyskowy
Stoned Angelina.A 69% dyskowy
Stoned.No_INT.A Stoned 69% dyskowy
Kampana.A AntiTel,Campana 66% dyskowo-plikowy
Die_Hard DH2, Wix 63% plikowy
V=Sign Cansu, Sigalit 63% dyskowy
Stoned.Standard. A New Zealand 59% dyskowy
Tequila.A 56% dyskowo—plikowy
WelcomB Bupt.9146 56% dyskowy
Tai-Pan.438 Whisper 53% plikowy
Cascade.1701.A 1701 50% plikowy
Yankee Doodle. TP-44.A RCE-2885 50% plikowy
) warto$ci orientacyjne

JAK UNIKAC WIRUSOW?

@ Pliki z niepewnych Zrédet nalezy przed pierwszym
uruchomieniem sprawdzi¢ programem antywiru—
sowym. Trzeba pamigtad o tym, zeby mie€ jak naj-
nowsze wersje tych programéw. Nowe, aktualne
wersje programu antywirusowego pojawiajq sie
z reguty raz w miesigcu, chot istniejg takze aktua—
lizowane co tydzien.

® Nalezy unika¢ uruchamiania systemu z dyskietki.
Najlepiej jest zmteni¢ w BIOS~ie kotejnosé booto-
wania systemu na C: A;, co wyklucza mozliwos¢
przypadkowego uruchomienia wirusa z boot sek-
tora dyskietki. Niestety nie wszystkie BtOS-y
umozliwiaja takg zmianeg.

® Nalezy mie¢ kopie zapasowe zawartosci dysku
twardego, przede wszystkim tych jego fragmen-
téw, ktorych nie da sig odtworzyg: prac, doku—
ment6w a zwlaszcza archiwdw.

® Na wypadek infekcji natezy zaweczasu przygotowaé
specialng dyskietke systemowa, ktora zawlera
program antywirusowy i kopig zapasowa poczgt—
kowych obszaréw dysku. Kopia taka przydaje sig
w przypadku nieustwalnych wiruséw boot sektora
lub tablicy partycji i mozna ja wykonad za pomocg
wlgkszo$ci programéw antywirusowych (np.
MkS_Vir-a).

® Pliki pobieraj tylko z renomowanych BBS-dw i ta-
kich mtejsc w Internecte, w ktérych istnieje pew~
no$¢, ze sg nadzorowane i sprawdzane programa—
mi antywirusowymi. Nie natezy takze pobiera¢
zbyt nowych plikéw — warto poczekad z tydzteri,
niech inni sprawdza na sobie, czy wszystko jest

tego roku. Jak wida¢ 60% z nich naleZy do rodziny
wirusoéw dyskowych, ktére mog4 rozprzestrzeniac
sie jedynie przy prébie startu systemu z dyskletki,
a wigc unikanie tego typu dziatari znacznie zmnlej-
sza ryzyko infekcii. Specijalisci twierdza, ze zmlana
kolejnosci bootowania komputera na C: A: (czyll
w efekcie wykluczenie mozliwosci startu systemu
Z dyskietki, jesh dysk twardy dziata) zmniejsza ry-
zyko infekcji 0 80%.

Wirus dokumentéw — Concept — wyglada jak
czarna owca w fym zestawieniu, ale wiete wskazu-
je na to, Ze jest to raczej czarny koii tych wysci-
g6w. Obok makr-wiruséw Worda pojawily sle juz
»Samodzielne” programy napisane w Visual Basi-
cu wbudowanym w Excelu. Wszystko wskazuje na
1o, Ze to whasnie wirusy dokumentéw, rozmnaza-
jace sie w zastraszajgcym tempie, przejmg nieba-
wem palme pierwszefistwa. Dokumenty s prze-
noszone i przesylane sa miedzy ludZzmi czesclej
niz programy a i $wiadomos¢ faktu, Ze plik z tek-
stem moze zawiera€ wirusa, jest jak na razie nikia.

Jedna z prastarych madroscl mowl, 2e mez-
czyzna musi zbudowaé¢ dom, zasadzl¢ drzewo
i mie¢ syna. Podobnie kazdy komputerowlec
musi ztozyé peceta, nauczy¢ sig asemblera
i stworzy€ wirusa. Niestety z tym wirusem jest
doktadnie tak samo jak z synem: frajda tworze-
nia jest tak duza, ze zapomina sie o odpowie-
dzlalnoscl.

nazwaml: PKZIP300.EXE, VPRO4EC.EXE czy CO- w porzadku.
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Wywiad z Markiem Sellem

Na nasze pytania
odpowiadat pan
Marek Sell,
twodrca programu
MkS_Vir,
najpopularniejszego
obecnie w Poisce
programu
antywirusowego:

W Wirusy, nawet te z zaioZenia
nieszkedliwe, potrafig wyrzadza¢ szkody.
Dwa lata temu wspomniat Pan w wywia-
dzie dla Bajtka, ze udaje sig namierza¢
autoréw wirusdw. Z fakim najbardziej
spektakularnym atakiem wirusa sig Pan
zetknat i czy zdarzyi sig w Polsce przypa-
dek pociagnigcia do odpowiedzialnoscl
karnej autcra wirusa?

MS: Podobnie jak lekarz zajmujgcy sie
Zywymi pacjentami, Jestem zobowigzany
do dyskrecfl. Fakt zalnfekowania nie jest
powodem do chwaly. Znam nawet przy-
padki zakwestionowanla kwoty na faktu-
rach otrzymanych 2 zaatakowanej przez
wirusa firmy. Moge Jedynie powiedzieé, ze
Infekeje wirusami dotkngly wielu bardzo
istotnych dla dziatania naszego kraju in-
stytueji. To naprawde nie sg Zarty.

S3 w polskim prawie kamym pewne
wyptistki, umozZliwiajace Sciganie i karanie
autorow wiruséw — choc daleko nam
w lym miejscu do takich krajéw jak na
przyklad Szwajcaria. By¢ moze na lepsze
prawe przyjdzie nam poczekat do czasu,
gdy jaki$ wirus da sig we znaki kompute-
rom w naszym Sejmie.

O ile mi jednak wiadorio, poiicja na ra-
Zie nie $ciga .z urzedu” autoréw wirusow.
Tym niemnief nawiazala ze mng kontakt
pewna wazna 0soba z fef instytucji i wszys-
tko wskazuje na to, ze w krodtkim czasie
mogg nastapic zmiany w tym femacie.

Nie oznacza to jetinak, Ze w dniu dzi-
slejszym autorzy wiruséw mogg spac
spokojnie. W ostafnim czasle odwiedzito
mnie dwdch prywatnych detektywdw zat-
rudnionych przez fakies firmy, kidre po-
niosty w wyniku ataku wirusa spore sira-
ty. Nie wiem jakie to byly firmy, jakie stra-
ty, ani czy kogos w efekcie zfapano. Oba-
wiam sig, Ze Scigani woleliby dostac sig
w rgee panistwowef policji. Jest to znacz-
nie zdrowsze.

W.I: Spotyka sig opinie, Ze koriczy sig
epoka tradycyjnych wiruséw. Czy istnieje
przynajmniej teoretyczna mozliwosé, ze
dobrze napisany 32-bitowy system ope-
racyiny bedzie przed nimi catkowicie za-
bezpleczat?

MS: Istniejg dwa. wzajemnie sprzeczne
wymagania dotyczgce sysfemu operacyf-
nego — bezpieczeristwo i wygeda uZycia.
im bardziej przyjazny | dziafajgey na naf
wigkszej liczbie podobno-kompatybilnych
PC-tow system, tym miniej bezpieczny i od-
wrotnje. Diatege instytucfe stawigjgce na
bezpieczeristwo (np. wojska), uzywajg in-
nych kompulerow i systemOw operacyj-
nych niz maly Jasio mordujgcy od rana ja-
Kas komputerowg dzdzownice, czy tez fego
tatus podsumowiijacy z cigzkim sercem
zobowigzania wobec fiskusa. Praktycznie
nie ma nieinfekowalnych systemow. Row-
nieZ najnowsze produkty Microsoftu nie
naiezz tu do wyjatkéw, co $wiezo udowod-
nit gfosny wirus HARE. Na razie nie widzg
Sciany na drodze klasycznych wirusow
Komptiterowych.

Innym watkiem w tej sprawie jest
kwestia wielopiatformowych, w zasadzie
niezaleznych od systemu operacyjnego,
wirusow infekujgcych dane — na razie tek-
sty i arkusze kalkuldacyjne, ale niewatpliwie
Zakres ten bedzie si¢ powigkszaf. Mysig, Ze
Jjeszcze diugo znajdzie sig dla mnie praca.

W Tworca programéw antywiruso-
wych musi pesiadac takze probki wiruséw
spotykanych za granicg, aby zawczasu
wyposazyé swoj program w mozliwosé
ich rozpoznawania i usuwania, Internet
otworzyt mozliwoSci do szybkiej i wydaj-
nej wymiany takich informacji. Czy firmy
tworzace oprogramowanie zwalczajace
wirusy traktuja sig wzajemnie jak konku-
renci, czy tez wspdtpracuja ze sobg?

MS: Wspdipraca istnigje od dawna.
Najfrudniej wspolpracowac z najmniejszy-
mi (i zapewne najbardziej obawidjgcymi
sle konkurencli) firmami. Kiedys, na
przykiad, usifowafem nawigzac bezowoc-
nie wspélprece z Kiikoma krajowymi kon-
Kurentami. RéwnieZ najwigksze firmy ma-
ja ochote na wspdiprace jedynie wiedy,
qay widzg plyngey z nief natychmiastowy
zysk. Najchetnie] wspdlpracujg Srednie fir-
my (a takich na szczgscie jest najwigcej)
i mam z wieloma 2 nich bardzo dobre
Kontakty.

WU KraZa legendy, jakoby istniaty wi-
rusy, ktére moga zepsu¢ monitor lub usz-
kodzi¢ fizycznie element komputera. Czy
zetknat sig Pan z takimi wirusami?

MS: Od dawna uszkodzenie sprzgtu
przez wirusa budzl najwigkszy strach
wsréd uzytkownikéw. To spowedowalo
zainteresowanie lakg formg dziataiposci
réwnie; autaréw wiruséw. Dlatego w wy-
dawanych przez to $rodowisko biulety-
nach wielokrotnie pojawialy sig Zrédia
procedur siejgcych rzekomo takie spusto-
szenia — uszkadzajacych monitor, drukar-
ke czy dyski. Trudno powiedziec, czy od-
n10s23 one jakikolwiek skutek a nie spraw-
dzafemn tego w prakiyce. Z regufy wigk-
5208¢ zamieszczanych w  fakich
biuletynach przyktadow jest bez sensu
iz 2afoZenia nie dziata.

Faktern jest. Ze nie spotkafem dotad
Zatinego wirusa, kiory miatby takie proce-
dury. Domiesienia w rodzaju tych, o rzeko-
mo niszczacym Sstacje dyskietek wirusie
.Green Caterpillar”, z calg pewnoscig byly
Wypowa kaczkg dziennikarska — znam go
dobrze.

Ostatnio pojawita slg jednak mozliwos$c
rzeczywistego zniszczenia Komputera
przez wirusa. Przyczynifa sie do tego
technologia FLASH-BIOSu. Poczgtkowo
autorzy wirisOw dostrzegli w niej szanse
na dopisywanie do BIOSu kodu wirusa.
Pojawily sie nawet przykfadowe wirusy

rzekomo fak czynigee. W rzeczywistosci
nie jest to fakie proste, przykfadowe wiru-
sy moina zaliczy¢ w najlepszym przypad-
ku do grupy INTENDED — autor miai za-
miar napisa¢ wirusa, ale mu nie wyszo.
(Nawiasem mowige, dos¢ zabawne sg
programy pizeciwwirusowe, kidre w ra-
mach poiepszania statystyki chwalg sig
wykrywanlem i usuwaniem takich prawie-
-Wiruséw.)

Tak wige nle mamy jak dotad dziakafz-
cych wiruséw daopisujacych sie do
FLASH-BIOSu, ale przy okazji okazafo sig,
Ze duZo prostsze (lakie wirusy juz powsta-
fy), jest po prostu wykasowanie Jego za-
wartesci. Kompufer po takie] operacji
przeslaje startowac, nle mozna wigc nag-
rat nowej, wiasciwej zawartosci takiej pa-
migci. 2 powodbw ekeriomicziych prak-
tvcznie wszystkie kosci FLASH-BIOSu wy-
konywane sa w technologii montazu po-
wierzchniowego, bez  mozZliwosci
bezpiecznege wylutowania. Praktycznie
plyta jest do wyrzucenia.

Bezpieczne sg jedynie kompulery
7 FLASH-BIOS-em, ktdre zawierajg BOOT-
PAGE, niezmienlalny fragment umoZliwla-
jacy zafadowanie w kazdych warunkach
programu wymieniajgcego uszkodzong
zawartos¢. Jednak takle rozwigzanie Jest
drozsze | dlatego stosowane przez produ-
centow komputeréw bardzo rzadko.

W Powstaje wersja MkS_Vir dla
Windows 95. Jakie bedg jej mozliwosct
i kiedy pojawi sig w sprzedazy?

MS: Fakt powstawania takiej wersji fest
powodowany gféwnie wzglgdami komer-
cyjnymi — takie sg oczekiwania uzytkownl-
kow. W rzeczywistosel nle bgdzie ona sil-
niejsza od 00S'owe] — bedzie jedynie
szybsza, co nie ma Istotnego znaczenia
przy mo2liwosci uruchomjenia poszuki-
warn w tle. Oocelowo, Zalets takiej wersji
bedzle wzbogacenie fej o wspélprace
z VXD dla skanningu ON-FLY.

Taki sposcb pracy obarczony jest jed-
nak pewnymi wadami, miedzy lnnymi ta-
k3, Ze podczas dziafania w $rodowisku
wielozadaniowym, oferujacym wzajemng
prolekeje zadar, mozna nie zauwazyc ak-
tywnesci wirusa w innym zadaniu. Wirus
laki moze ukrywac fakt Infekcji, albo rein-
fekowac wyleczone pliki.

Nie wyobrazam sobie takze urucho-
mienia wersji dla Windows z dyskietki,
gdy system ten nie uruchamia sig, na sku-
tek alaku wirusa, z dysku twardego.

To wszystko powoduje, ze moZe njg
najwygodniejszym. aie  najbezpleczniej-
szym sposobem pracy pezostaje dziatanie
po zafadowaniu programu w $rodowisku
wolnego od wirusdw, jednozadaniowego
systemu operacyjnego. Olafego 0DS ow-
ska wersja bedzie kontynuowana.

Aktualnie zakoriczylem prace umoZli-
wigjgce dziatanie na dysku, na kibrym pli-
Kkl byty tworzone przy aktywno$ci na zmia-
ne kilku stron kodowych. Modyfikowany
fest takze m6j mikro-DOS — niedtuge be-
dzie widziat takze partycje z 32 bitowym
FAT-em, wprowadzane w lym roku przez
Microsoft. Do ostatnich nowesei nalezy
tak?e rozbudowany znacznie modut
GENERIC DECRYPTOR i calkiem nowy,
potrafigey rozbieraé na czynniki pierwsze
pliki typu OLE. Ten ostatni umozZiiwia wyk-
rywanie | usswanie wiruséw makr — na
razle WORDa, a w najblizsze] przysztosci
EXCELa. W koricowej fazie préb jest takze,
zawarly juz w programie, lecz nie ujawnia-
Jjacy na razie wynikdw swojege dziatania
modut HEURYSTYKI — wykrywanla niez-
nanych wiruséw.

OTERDWNIKI GRAFIGINE

Problem

nie jest banalny.

Z pamigci obrazu
korzysta zarowno
sterownik, jak i
procesor giowny.
Jak to sig dzieje,
Ze sig nie ,,gryz3”?

Historyczna juz karta CGA cha-
rakteryzowata sie ,$niezeniem”
w niektérych trybach, czyli zakt6-
ceniami w postaci ruchomej biate]
.kaszki” na obrazie. Byt to efekt
uproszczenia tej czesci sterownika,
ktéra odpowiada za rozstrzyganie
praw dostepu do pamieci obrazu.
Specjalnie to nie dziwi — kilkanas-
cie lat temu karte graficzng trzeba
byto montowac z wrecz prymityw-
nych ukladéw scalonych, przez co
ich liczba przekraczata 40 (!). Do-
piero szybki rozwoj technologii
pétprzewodnikéw pozwolit na mi-
niaturyzacje i w efekcie na scalenie
catych blokéw funkcjonalnych.
Dzi$ to, co niegdy$ wymagato kii-



kudziesieciu uktadéw. miesci sig
w pojedynczej kostce, co powoduje
oszczedno$ci energii i materiatow
(czyli kosztéw).

U progu 21 wieku wypada juz za—
pomnie¢ o tak archaicznych kon-
strukcjach jak CGA. Lepiej tez po—
zostawi¢ w spokoju takie wynalazki,
jak MDA i EGA, ktore praktycznie
wygingly Smiercig naturalng, przyg-
niecione szybka i blyskotliwg kariera
kart VGA. Niemal wszystkie wspot-
czesne konstrukcje sterownikéw
graficznych zapewniajg zgodno$¢ ze
standardem VGA, cho¢ czesto pot-
rafig znacznie wigce] niz pracowac
w tych kilku rozdzielczodciach.

Wracajac do kwestii wspétpracy
sterownika i procesora z pamigcia
obrazu. Logika podpowiada, ze ste-
rownik graficzny powinien miec¢
wyZszy priorytet niz procesor gtow-
ny, gdyz w ten spos6b zapobiega si¢
Sniezeniu (czyli przerw w dostawie
danych w trakcie wyswietlania ob-
razu). Jednak moze si¢ okaza¢, ze
w niektérych trybach graficznych
pamiec bedzie caly czas zajeta przez
sterownik i procesor nie bedzie miat
szans na dostep. Jedna z metod jest
udostepnianie pamigci obrazu pro-
cesorowi jedynie w fazach ,ciem-
nych”, czyli w czasie tzw. poziome-
go lub pionowego powrotu plamki
{(obraz wtedy nie jest generowany).
Pewnym ulepszeniem jest dodanie
bufora, ktéry przyjmuje ,zlecenia”
od procesora. W dogodnej dla ste-
rownika chwili pamigé obrazu jest
modyfikowana na podstawie danych
z tego bufora. Skrajnym przypad-
kiem takiego rozwigzania jest sytu-
acja, gdy bufor ma dokdadnie taki
sam rozmiar, Jak pamigé obrazu.
Pozwala to na nieograniczony dos-
tep procesora do pamigci (bufora);
€0 jaki$ czas oba bloki pamigci (bu-
for i pamig¢ obrazu) sg zamieniane
miejscami i odtad obraz jest gene-
rowany na podstawie danych zapi-
sanych przez procesor. W praktyce
dosyé rzadko implementuje si¢ takie
rozwigzanie sprzgtowo.

Zmodyfikowany wariant z bufo-
rem zostat zastosowany przez firme
Chips & Technologies w sterowniku
Wingine CT64300. Rozwiazanie ok-
reslane jako XRAM polega na stoso-
waniu dodatkowej kostki pamieci.
ktorej zawartosé jest czesto uaktual-
niana z gtéwnego bloku pamieci ob-
razu. Sterownik korzysta z tego bu-
fora do wy$wietlania obrazu podczas
gdy procesor ma dostep do catej
pamieci. Co pewien czas nastgpuje
przepisanie fragmentu pamigci ob-
razu do bufora do wy$wietlenia.

W wielu przypadkach nie za-
chodzi drastyczna sytuacja, ze
sterownik graficzny rezerwuje
wigkszo$¢ czasu na swoje potrze—
by. Miedzy innymi dzigki faktowi,
2e coraz Smielej wchodzg w zycie
sterowniki 64~ i 128-bitowe, ob-
cigZenie pamigci obrazu stopniowo
maleje. Bylo to wyjasnione w pop-
rzednim odcinku, przypomne tyl-
ko, ze im szersza szyna danych
bloku pamigci, tym rzadsze doste-
py do pamigci zwigzane z wys$-
wietlaniem obrazu.

Juz dos¢ dawno wymyslono jesz-
cze lepszg metode usprawnienia
wspbipracy. Jeszcze do niedawna byta
ona stosowana jedynie w profesjonal-
nych stacjach graficznych ze wzgledu
na wysokie koszty. Obecnie spotyka
sig ja réwniez w sprzecie domowym.

VRAM GORA!

Cudownym wynalazkiem okazata
sig pamig¢ VRAM (Video RAM). Jest
to specjalna pamig¢ dwuportowa, tzn.
pozwalajaca na réwnoczesny dostep
dwoch urzadzen. Stato sig to mozliwe
dzigki wyposazeniu modutu pamigci
w dwa interfejsy — jeden typowy,
rownolegly oraz drugi, o dostepie
sekwencyjnym (szeregowym). Nie
wnikajac w szczegdly, VRAM roz-
strzyga spor o dostep do bufora ob-
razu na korzy$¢ zardwno sterownika,
jak i procesora. Procesor korzysta
z portu réwnoleglego, sterownik
(a wlasciwie RAMDAC) — z szerego-
wego.

Zamiast stosowa¢ drogg pamigé
dwuportowa mozna probowac
przyspieszy¢ pamigé standardowa
{DRAM). W ostatnich latach namno-
Zyly sie nowe typy pamigci. z czego
wigkszo$¢ znakomicie sig nadaje do
zabudowy w kartach graficznych.
Zwykle DRAM-y sg juz wypierane
przez uktady EDO RAM (Extended
Data Ouf). Dodanie zwyklego zat-
rzasku (bufora} o diugosci catego
wiersza matrycy pamieci powoduje,
Ze stronicowy odczyt danych (z ko-
lejnych komoérek pamigci) jest bar-
dzo szybki. Jednak nie zawsze od-
czytuje sie pamig¢ komoérka po ko-
morce i dlatego reainy zysk szyb-
kosci wynosi od 10 do 50 %.

Karierg robig tez pamigci synchro-
niczne (SDRAM). W jednym z wyko—
nan ukfad zawiera dwa bloki (banki),
przefgczane sygnatem zegarowym.
Poniewaz adresowana jest raz jedna,
raz druga matryca pamigci, otrzymu-
jemy dwukrotny zysk przepustowosci
pamieci (liczonej w megabajtach na
sekunde). Inna wersja SDRAM za-
wiera wewngtrzny mechanizm poto-
kowania (pipefining), pozwalajacy na
adresowanie parnieci jeszcze przed
odczytaniem poprzednich danych.

Nieco inne podejécie polega na
whudowywaniu w pamigci DRAM pa-
mieci kieszeniowej (cache). Moduty
EDRAM (Enhanced DRAM) firmy
Ramtron to na dobra sprawe mutacja
uktadow EDO RAM, z tym, Ze zarniast
pojedynczego bufora wystepuje ich
kilka. Catosci dopetnia logika spraw—
dzajaca, czy zachodzi koniecznosé
wymiany danych miedzy matryca pa-
migci a ktora§ z linii buforujgcych
(stanowigcych pamigé statyczna).
Znacznie dalej poszta firma Mitsubishi
projektujagc CDRAM (Cache DRAM).
Modut zawiera typowa matryce pa-
migci DRAM oraz blok parnigci sta-
tycznej SRAM. Oba te bloki taczy
128-bitowa wewnetrzna szyna o du-
zej przepustowosci. Jednak w odréz—
nieniu od innych tego typu konstruk-
cii, CORAM wymaga zewnetrznej lo-
giki sterujacej, implementujacej algo-
rytm wymiany danych migdzy DRAM
a SRAM. Pozwala 1o przystosowywac
pamig¢ do wiasnych potrzeb.

Jeszcze dziwaczniejszg konstruk-
cig jest RDRAM (RAMBUS DRAM).
Pamiec ta pracuje synchronicznie
{250 MHz). a wbudowane dwie mat-
ryce pamieci pozwalajg na dostep
zarbwno przy narastajgcym, jak
i opadajacym zboczu sygnatu zega-
rowego. Moduly RDRAM wykorzys—
tuja inne standardy napig¢: logiczne
zero to 2,5 V, jedynka to 1,7 V. Réz-
nica 0,8 V miedzy stanami oznacza
szybsze  przetgczanie.  Pamigé
RDRAM wymaga zewnetrznego ste—
rownika, z ktérym komunikuje sig
specjaing szyna (zwang RAMBUS).
Uktady RDRAM juz znalazly zastoso-
wanie zaréwno Jako pamigC gtéwna,
cache jak i obrazu. Jako przyklad
mozna podac konsole Nintendo.

Jak grzyby po deszczu pojawiala
sig karty graficzne z uktadami WRAM
(Window RAM). Ta konstrukcia firmy
Samsung to ,od$wiezona” wersja
VRAM: do mechanizmu dwuporto—
wego dostepu dodano jeszcze wew—
netrzng funkeje kopiowania blokéw
bitowych (dotychczas zajmowal sig
tym sterownik). Funkcja ta przyspie-
sza typowe operacje $rodowisk gra—
ficznych i przede wszystkim wy$wiet—
lanie ruchemego obrazu (ful-motior
video). Jednak prawdziwym hitem
stala sig pamig¢ 3D RAM (dziefo Mit-
subishi i Sun Microsystems). Zamiast
typowej dwuwymiarowej matrycy
zastosowang tréjwymiarowa, dodajac
do tego sprzgtowa implementacje z-
bufera oraz mechanizm prostego cie-
niowania. Dzigki temu wspélrzedne
punktow wpisuje sie podajac 3
wspéirzgdne — 0 tym, czy punkt bg-
dzie widoczny zdecyduje wbudowana
logika. 3D RAM odcigza procesor
gtowny badZz graficzny od czg$ci
imudnych obliczen, jednak wysoka
cena ogranicza zakres zastosowan do
stacji graficznych i roboczych.

INNE WYNALAZKI

Istniejg jeszcze inne patenty zapo-
biegajace kolizjom przy dostgpach do
pamigci obrazu. Jednym z nich jest...
odseparowanie procesora od tej pa—
mieci, czyli autonomiczna pamie¢ ob-
razu. W koncepcii tej procesor wydaje
polecenia sterownikowi, ktéry sarn
modyfikuje pamig¢ obrazu. Rozwigza-
nie niby dobre, ale nie zawsze. Wyob-
razmy sobie, ze zachodzi potrzeba
wyéwietlania ruchomege obrazu.
Procesor zalewa sterownik megabaj—
tami, kiore ten stara sig urniescic
w pamieci w chwilach wolnych od
wyswietlania. Po chwili tacze miedzy
procesorem a sterownikiem po prostu
sig zapycha — przepustowos¢ proce—
sor-sterownik-pamigC jest za mata.
Diatego tez wariant z autonomiczna
pamiecig obrazu mozna spotkac jedy-
nie w specjalnych zastosowaniach,
np. stacjach przeznaczonych do pro—
Jektowania (CAD).

Catkowicie odmiennym podej-
sciem do sprawy jest ,wykrojenie”
pamieci obrazu z pamigci gtownej
(operacyijnej). Rozwigzanie to pach-
nie co prawda komputerami o§mio—
bitowymi, niemniej znéw znajduje
zastosowanie, czego przyktadem
moze by¢ ptyta gtéwna opisywana
w Bajtku 5/96. Jak sig¢ okazuje, do

wielu zastosowari wymagajacych
niskich kosztéw calkowicie wystar—
cza typowa parnig¢ DRAM i odpo-
wiedni uktad arbitrazu i zarzadzania
pamigcig. Ostatnio powstat nawet
standard UMA (Unified Memory Ar-
chitecture) dotyczacy wykorzystania
pamieci gtéwnej jako bufora obrazu.
Pierwszy sterownik firmy $3 zgodny
z UMA nosi oznaczenie Trio64UV+.

POMIEDZY

Rozpisatem sig o réznych pamig—
ciach zapominajac o jednym bardzo
istotnym szczegéle. Duzy wplyw na
sprawng wspoiprace procesora
Z pamigcig obrazu ma roéwniez typ
szyny systemowej. Pamie¢ obrazu
Znajduje sig zwykle na karcie wet-
knietej w jakie§ gniazdo na plycie
gtéwnej. Oczywiste Jest, ze dobrze
by byto, aby gniazdo to (czyli szyna)
miato duzg przepustowos¢. Dlatego
tez odchodzi sig od konstrukcji kart
dla szyny ISA (8- lub 16-bitowei) na
rzecz szyn 32-bitowych (EISA, Vesa
Local Bus, PCl). Wystarczy wspom-
nie¢, ze szyna PCl ma przepusto-
wose 132 MB/s.

Na niektérych, nawet nowoczes-
nych kartach spotyka sig czasami tzw.
logike Klejaca. Jest to zestaw uktadéw
posredniczacych pomiedzy sterowni-
kiem graficznym a szyng komputera.
Obecnie coraz wigcej sterownikow
jest kanstruowanych jako dedykowa-
ne (przeznaczone dla konkretnej szy-
ny) co pozwala zamkngé te logike
w ukiadzie sterownika oraz zoptyma-
lizowac potaczenie sterownik graficz—
ny-procesor badZ sterownik graficz—
ny-sterownik szyny. Sterowniki nie
wymagaijgce zewnetrznej logiki kleja-
ce) s3 okreslane angielskim terminem
glueless. Nie bez wplywu na koszty
jest fakt stosowania takich sterowni-
kbw, dodatkowo z architekturg UMA,
w pytach gtéwnych.

Na zakoficzenie chciatbym zwrécié
uwage Czytelnikéw na fakt, ze stoso-
wanie nowoczesnych konstrukcji pa-
migci (a takze VRAM) oznacza takze
polepszenie parametrow ,wizual-
nych”, czyli udostepnienie wyzszych
rozdzielczosci z wyzszymi czestotli-
wosciami  odchylania poziomego
i pionowego (ni¢ dziwnego — szybsza
pamig¢!). Dlaczego tak sie dzieje,
opisywatem w poprzednim cdcinku.

O pamigciach VRAM wypada po-
wiedzie€ jeszcze stéwko. Producenci
kart graficznych czesto umieszczajg
na pudetkach i w dokumentacji sfor-
mutowania typu .1 (2) MB of Video
RAM’_ Nie znaczy to, 7e zastosowa-—
ne zostaty moduty VRAM. Okreslenie
Video RAM czesto jest uzywane
w adniesieniu do jakiejkolwiek pa-
migci obrazu. Dokumentacja kart
Z pamigcig VRAM jasno okresla. ze
zastosowano moduly VRAM, a nie
Video RAM. i

Jacek TROJANSKI

W poprzednim odcinku . Sterownikéw Gra-
ficznych™ pojawily sie dwa blgdy: zamienione
zostaly podpisy pod rysunkami 1 i 2 oraz bigdnie
podatem, ze rysunek 4b przedstawia pamieé
0 organizacji 64-bitowej (poprawny opis znajdu—
je sig tylko przy rysunku). Za bledy przepraszam
Czytelnikéw, proszac jednoczesnie o listy z oceng
niniejszego cyklu. (JT)

21

wrzesief “96 Bojtek



28

Bajtek wrzesien ‘08

W poprzednich trzech odcinkach do-
wiedzieltSmy sig, co siedzi w procesorze,
jak posiugiwac sig innymi systemami licz-
bowymi powszechnie uzywanymi w infor-
matyce, nauczyliSmy sig obstugiwaé prog-
ramy wchodzace w skiad zestawu asem-
blera i wreszcie poznati$my strukturg
programu asemblerowego oraz dyrektywy
i operatory jezyka maszynowego.

Najwyzszy wiec czas przej$¢ do omé-
wienia samych instrukcji jezyka wewngt-
rznego. Dzisia) i za miesigc, a moze za
dwa tez, bede omawiai najwazniejsze
(omowienie wszystkich instrukcji to temat
na caig ksigZzkg!) instrukcje asemblera.
W odr6znieniu od jezykéw wysokiego po-
Zlomu, s to instrukcje bardzo proste, tzn.
maja co najwyzej dwa argumenty i wyko-
nujg proste operacje typu skopiyj liczbg,
przenie$ liczbg, wywolaj przerwanie, etc.
W Pascalu na przykiad istnieje instrukcja
ClrScr, powodujgca wyczyszczenie ekranu
tekstowego. W asemblerze takiej, lub
analogicznej, instrukcli nie uswiadczysz —
wykonuje ona nle jedno, a wiele prostych
dziatari. jest wigc dosy€ ziozona. Za to
mozesz napisa¢ procedure, w tresci ktdrej
znajdzie sig kilka(nascie) instrukcji pros—
tych, dajacych ten sam efekt.

TRYBY ADRESDWANIA

Procesory z rodziny 80x86 dostarczajg
kilka sposobéw dostgpu do argumentow
instrukcji programu maszynowego. Spo-
soby te nazywane sg trybami adresowanla
i wybdr konkretnego trybu zalezy od spo-
sobu zapisu argumentdw.

Generalnie rozrézniamy adresowanie
posrednie | bezposrednie. Adresowanie
posrednie to takie, w kibrym argument
podaje adres (przesunigcie, segment do—
bierany jest domysinie jako DS, czasami
ES). kiéry zawiera zagdang warto$§6. Adre-
sowanie bezposrednie to takie, w ktérym
z3dang warto$¢ zawiera sam argument.

ADRESDWANIE BEZPOSREDNIE
Wystapito juz w przykladach z pop—
rzednich odcinkow. Jego dwie odmiany
nazywamy adresowaniem natychmiasto-
wym oraz rejestrowym. W tym pierwszym
argument jest iiczbg, w tym drugim —
nazwy rejestru zawierajacego poszukiwa—
ng dang. Na przykiad do rejestru AX tadu—
jemy liczbg 5 piszac MOV AX,
101B (oczywiscie liczbg moina zapisat
w innym formacie liczbowym), a jesli 5
Jest w rejestrze DX, piszemy MOV AX, DX

ADRESDWANIE POSREDNIE

Ten tryb adresowania takze wysigpit
kilkakrotnie w przykiadach w rozdziale 2.
Wyréznia sig tym, ze argument Zrodiowy
znajduje sig w nawiasach kwadratowych
(jesli jest to etykieta, wiedy mamy wyjatek
od powyzszej reguly). Przesunigcie spod
ktérego pobrane bgda dane mozemy po-
dad jako:
& etykiete: pamietamy, ze etykiety sj
asemblowane jako konkreine przesunig-
cia, na przyktad MOV AX, WARTOSC
® warto$¢ ficzbowg, na przykiad tadowa-
nie AX wario$cig znajdujgca sie w pigtym
bajcie segmentu (domysinego) DS przep-
rowadzamy piszac MOV AX, [5].
@ rejestr: jesli zawlera on potrzebne prze-
sunigcie, piszemy wiedy np. MOV AX, [BX]

Ten ostatni tryb ma r6zne nazwy w za-
leznosci od tego, jakiego rejestru uzyjemy.
Dozwolone rejestry to BX, BP, S, DI. JeSli
uzywamy BX lub BP, to méwimy o adreso-
wahiu poSrednim rejestrowym bazowym,
jesli Si lub Di ostatnie slowo brzmi ,indek—
sowym”, a jesli uzywamy BX / BP oraz S| /
DI, to méwimy o adresowaniu bazowo-in-
deksowym. We wszystkich trzech przypad-
kach mozemy oprécz rejestréw dodac nor-
malne przesunigcle dane liczbg lub etykieta.

Diaczego akurat te rejestry i dlaczego
nie wszystkie? Chodzi mianowicie o to, e
takg liczba kombinacji (osiem: wszystkie

cziery rejestry osobno i bazowe kombino-
wane 2 indeksowymi) mozna zapisad
w trzech bitach, a wiasnie tyle jest miej-
sca w zakodowanym do liczby rozkazéw
na uzyty rejestr.

Adresowanie rejestrowe indeksowe lub
(ale mniej, z racji tego, ze zwykle BX i BP
s3 uzywane do adresowania, a nie do in-
deksowania) jest doskonalym sposobem
dostepu do kolejnych elementéw tabiicy.
Do rejestru tadujemy numer Zzadanego
etementu razy dlugost elementéw w baj-
tach i zaklinamy: MOV AX, TABLICA [SI]
i w ten sposéb warto$¢ bedaca Sl-tym
elementem TABLICY znajduje sig w AX.

Tryb bazowo-indeksowy jest bardzo
wygodnym sposobem dostepu do tablic
dwuwymtarowych: w rejestrze BX lub BP
przechowujemy numer zadanej kolumny
(pomnozony przez dlugo$é pojedynczego
wiersza), w Sl lub DI — numer Zadanego
elementu (razy dlugo$¢ tego ostatniego,
jesii jest on taki sam dfa wszystkich ele-
mentéw — w przeclwnym razie sprawa sie
komplikuje). Dodatkowo mamy jeszcze
opcjonalne przesunigcie do naszej wy-
tacznej dyspozycji. Zatozmy na przyktad.
7e piszemy gre¢ szachowa (notabene do
tego asembler jest doskonaly ze wzglgdu
na swoja szybkoSC, nie ma ryzyka, ze
gracz za$nie zanim komputer odpowie na
jego ruch). W pamiect przechowujemy
wigc tablice bajtéw o wymiarach 8X8,
ktérej elementy pelne ozmaczajg figury
stojgce na danych polach. Aby wigc

Asembler

sprawdzi€, jaka figura znajduje sig na po-
iu, dajmy na to D5, piszemy:

MVEBX, 32 ;32=4 x8. D jest 4. litera

;alfabetu, a pola numerujeny 1-8
M SI, 5 ;pigte pole wiersza szachownicy
MOV AH, SZACHOWNICA [BPI[SI]

Tryb adresowanta indeksowo-bazowe-
go dopuszcza rdzne zapisy operanddw.
Mozliwe jest obliczanie adresu efektywne-
go zaréwno 2 etykiety, Z wartoSci bezpos-
redniej, jak i 2 przesunigcia:

MOV A, TABLICA[SIH]

MOV AH, TABLICA[SI][DI]

MOV AH, [BXJ[STIDIT

MOV M, [BX+SIHZ]  ;ponadto nawiasy mozemy

MOV AH, [BXJ[SI+#Z] ;uktadal jek tylko mam sie podoba

ZESTAW INSTRUKCJI PROCESDROW
80X86

W wielu publikacjach peSwigconych
jezykowi maszynowemu zestaw instrukcji
procesora eméwiony Jest w porzadku al-
fabetycznym. Podej$cie takle ma jednak
zasadnicza wadg: nierzadko szukamy in-
formacii nie tylko o jedne] z géry okreslo—
nej instrukeii, ale Interesuje nas cata gru-
pa mnemonikéw stuzacych podobnym
cefom (np. instrukcje arytmetyczne).
W takim przypadku zmuszeni jesteSmy do
wertowania wielu stron w peszukiwaniu
Zadanych informacii.

Z tego powodu zdecydowalem sig na
opis tematyczny zestawu instrukciji. Dzigki
takiemu podejSciu od razu mozesz bez
straty czasu pozna¢ wszystkie powigzane
funkcjonalnie instrukcje. Ponadto nie bg~
dziesz ich postrzegaé jako odrgbne jed-
nostki, ale automatycznie bedziesz widziat

iogiczne powigzania migdzy nimi.

Oczywiscie, nie wszystkie instrukcje
najnowszych procesoréw beda tu opisy-
wane — po pierwsze trwaloby do dobre
kilkanascie odcinkéw, a po drugie mo2esz
to znalez¢ w ksigzkach. Ja po prostu pos-
taram si¢ w przystepny sposéb przedsta-
wi€ te najwazniejsze i najczescie] wyko—
rzystywane.

INSTRUKCJE PRZESYLANIA DANYCH

Jak sama nazwa wskazuje, tnstrukcie
te przesytajg informacje migdzy komér-
kami pamigci operacyjnej, rejestrami
procesora, stosem i portami urzadzen
zewngtrznych. Ich znajomos¢ jest bar-
dzo wskazana, gdy? sg najczesciej wy-
korzystywanymi w programach asem-
blerowych.

Instrukcja MOV Jest zdecydowanie
najczescie] wystepujaca w programach
asemblerowych. Moze ona przenosi¢
bajt. stowo lub podwéjne stowo (tylko
386 i 486) pomigdzy komdrkami pamigcl
lub rejestrami. Podobnie jak we wszys-
tkich innych instrukcjach asemblera,
przeznaczenie jest pierwszym argumen—
tem instrukcji, a warto$¢ do przestania —
drugim.

Dopuszczalna jest wigkszo$¢ kombi-
nacji argumentéw, lecz nalezy pamigtac
o czterech istotnych ograniczeniach. Ot6z
w nastepujacych sytuacjach nie mozna
przenie$¢ danych bezpoSrednio, a nalezy
skorzystat z ktéregos$ z rejestréw ogdine-
go przeznaczenia:

2 pocza

1. Przenoszenie danych miedzy komér-
kami pamigci

MOV AX, DANAL

MOV DANA2, AX

2. kadowanie statej do rejestru segmen-
towego

MV AX, DAE

MV 05, AX

3. Przenoszenie zawartosci jednego re-
jestru segmentowego do drugiego

MV AX, ES

MV S, AX

Ponadto nalezy pamigtad, Ze rejestr
segmentowy CS nie moze by¢ argumen-
tem przeznaczenla instrukcji MOV, po-
dobnie jak wskaznik instrukcfi IP.

Instrukcja MOVSX stuzy do przesyia—
nia danych pomigdzy dwoma rejestrami.
podczas tej operacji nastgpuje powiele-
nie bitu znaku — rejestr przeznaczenia
musi byé rejestrem ,szerszym” niz re-
jestr Zrédtowy. Do najnizszego ba)-
tu/stowa kopiowane jest stowo lub bajt
rejestru Zrédia, natomiast najstarszy bit
(znaku) jest powielany w najstarszym
bajcie rejestru przeznaczenia. Instrukcja
MOVZX dokonuje podobnej operacji
z tym, ze ,nadmiarowe” bity s3 wypel-
niane zerami. Podobnie do tnstrukcji
MOVSX dziataja CB oraz CWD, opisane
pdZniej.

MOV AL, 110161618 ;wstepna zawartosc rejestru AL

MOVSK AX, AL W A najdzie sie
;10000000 010101918
MIVZX A, AL W A znajdzie sie
;00000008 116101818

Instrukcja XCHG zamienia zawartosci
swoich argumentéw:
MOV AL, G10101018 ;wstepna zawartodC rejestru AL
MOV A, 181610108 ;wstepna zawartodC rejestru A
XOG AL, A At majdzie sie 019161018
;2 W AL 161610108

instrukcja XLAT oraz jej synonim
XLATB powoduje zaladowanie danego
elementu tablicy bajtowej do rejestru AL.
Przed wywotaniem XLAT do BX musi zos-
taé wezytany adres poczatku tablicy, na-
tomiast numer Zzagdanego eiementu do re-
jestru AL:

MOV AL, 10 ;wezytanie dziesigtego elementu tablicy
sTABLICA

MOV BX, OFFSET TABLICA

KT

Instrukcja LAHF wczytuje mniej zna-
c24cy bajt rejestru wskainikéw do AH —
przencsi wigc znaczniki CF, PF, AF, ZF, SF
do 0,2, 4,61 7 bitu rejestru AH. Instruk—
cja SAHF dekonuje operacji odwrotnej-

Instrukcja LEA przesyta przesunigcie
argumentu pamigci do dowoinego rejes-
tru 16-bitowego, jest wigc funkcjonalnym
odpowiednikiem potaczenia Instrukc)i
MOV i operatora DFFSET:

LEA DX, TABLICA = MOV DX, OFFSET TABLICA

Jej gtéwng zalet3 jest to, ze drugi ar-
gument (Zrédtowy) moze by¢ indeksowa-

jacych

ny, co daje duz3 elastyczno$¢, mozna na
przyktad wygodnie fadowaé do rejestru
adresy kolejnych element6w tabiicy.
Instrukcja LDS taduje podwdjne stowo
z pamigci. Jego mniej znaczace 16 bitow
przesyia do rejestru bedacego pierwszym
jej argumentem (przeznaczeniem), a star—
sze stowo faduje do rejestru DS. LES jest
je} funkcjonainym odpowiednikiem, z tym
7e zamiast DS wykorzystywany jest rejestr
ES. Instrukcje te umozliwiajg szybkie
i wygodne ustalenie 32-bitowego wskaZ-
nika do danej. Na przyktad, jesli w prog—
ramie znajduje sig deklaracja
BIOSSEG D 2e00ndeh
ustalajagca symboi BIOSSEG na potozenie
pierwszej komérki pamigci zawierajacej da—
ne systemu BIOS (0040:0000h), to mozemy
szybko zatadowa¢ DS:DX tym adresem:

LDS DX, BIOSSEG
zamiast zrobi¢ to kilkoma instrukcjami MOV

MY DX, SEG BEOSSEG
MOV 05, DX
MOV DX, OFFSET BIOSSEG

instrukcja OUT wysyla zawarto$Sé re-
Jestru AX (stowo) lub AL (bajt) do portu
zewngirznego. Odwrotng operacjg doko-
nuje instrukcja IN. Argumentami tych in-
strukcji s3 AX/AL oraz numer portu, kt6ry
moze by¢ takze zawarty w DX, co umozli-
wia szybkie wysytanie danych do wielu
portow:

IN A, DX
QT 38, M



INSTRUKCJE WSPOLPRACY ZE STOSEM
Jak wspomaniatem, miesigc temu przy
omawianiu dyrektywy PROC, eiegancko
napisana procedura nie niszczy zawartosci
rejestrow. Do przechewywania ich na czas
procedury powszechnie uzywany jest stos.
To zastosowanie nle jest oczywiscie jedy-
nym dla instrukcji wspétpracy ze stosem,
ale dobrze obrazuje jego przydatnose.
instrukcja PUSH skiada zawarto$é re-
jestru danego jej jako argument na stosle.
Operacje odwrotng przeprowadza instruk—
cja POP. Obie te instrukcje maja tylko je-
den argument. Argumentem PUSH moze
by¢ dowolny rejestr (oprécz IP oraz rejes-
tru znacznikéw) lub stata, aibo zawartos¢
komérki pamigci, Argumentem dla POP
moze by¢ tylko rejestr. Nalezy pamigtac,
Ze stos to kolejka typu LIFO, co znaczy ze
argumenty zdejmujemy w kolejnosci od-
wrotnej do tej, w ktérej byly skladowane.
Instrukcje PUSHA/PDPA umozliwiajg
szybkie i tatwe wystanie na stos rejestréw
AX, BX, CX, DX, SP, BP, Sl, DI. Zaoszczg-
dzaja Ci wprowadzania o$miu par
PUSH/POP i wykonuja si¢ duzo szybciej.
Jak wspomniano trochg wyzej, nie mo-
7652 instrukcjami PUSH/POP przestaé na
stos i pobra¢ z nlego zawartosci rejestru
zZnacznikdw. Stuzg do tego osobne Instruk-
cje: PUSHF i POPF. Istotnym ich zastoso-
waniem Jest to, Ze musisz skfadat na stosie
znaczniki (nie musisz ich jednak potem po-
biera¢) przed wywolaniem przerwania
z dowoinej procedury obsiugi takiego
przerwania. Na przykad, dobry program
instalujacy polskie znaki w trybie teksto—
wym musi przechwycié dwa przerwania:
10h obstugujace grafike | Sh obstugujace
klawiaturg. Przechwylywanie polega na
tym, ze w dane BIOSu zawierajace adresy
(32-bitowe) procedur obstugi przerwan
whpisuje si¢ wskaZniki do procedur wias-
nych (przy czym dobrze byloby, gdyby byly
one w czesci rezydentnej — inacze] moga
zostaé zamazane i komputer lezy Jak ktoda),
ktére po zakoriczeniu dziatania skaczg do
przerwart oryginalnych. Przed tym ostatnim
musza ziozy¢ na stos rejestr znacznikow.
Oto przykiad do tego dziatu:

PUSH AX
PUSH CX

POP AX  ;pytanie: czy to jest dobrze napisane
s2alozywszy, e cheany
sprzechowaC, & poten odbrorzyé zawartosé

srejestroa?

POP CX

OdpowiedZ oczywiscie brzmi: nie. Po-
bieranie ze stosu powinno by¢ wykonane
w odwrotne) koiejnoSci.

INSTRUKCJE ARYTMETYCZNE

Jesli kiedykolwiek zdarzylo Ci sig, drogi
Czytelniku, programowac w asemblerze na
dowoinym komputerze oSmiobitowym, po
przeczytaniu te] sekcji bedziesz peten podzi-
wu dia moZliwosci procesoréw 80x86 w tej
dziedzinie. A esli Jeszcze probowate$ kiedys
zaprogramowaé mnozenie na przykiad na
C-64 (ja prébowatem), to po prostu poko-
chasz ten proceser (ja go kocham). UmaZli~
wia on bowiem prace na liczbach dwdjke-
wych i dziesigtnych (spakowanych i niespa-—-
kowanych). Wykonuje cztery podstawowe
operacje arytmetyczne i posiada instrukcje
umozliwiajace dodanie bajtu do stowa (na—
wet jeSli oba s3 ze znakiem, co 0znacza Ze
nalezy najpierw bajt zamieni¢ na stowo).

Zapewne uniostes nieco brwi w zdumie—
niu po przeczytaniu tego, Ze procesor 80x86
umoZliwia bezposrednie wykonywanie ope-
racjii arytmetycznych na liczbach dziesigt-
nych. Takie liczby przechowywane s w pa-
migci w tak zwanym kodzie BCD (Binary Co-
ded Declmai — binamie zakodowana liczba
dziesigtna). Spakowane BCD oznacza, Ze
kazdy nibble (poféwka bajtu) zawiera jedng

liczbe dziesigtng (4 bity maja maksymalng
wartos 16, czyli wystarczajacg). W niespa-
kowanym BC kazdy bajt przechowuje jedng
cyire dziesiging (starsze cztery bity 53 wyze-
rowang). Na przykiad: w kodzie ASCII cyfry
zaczynaja sig od 30h, do zawariosci komdrki
Z liczbg BCD wystarczy dodaé 30h, aby wy-
nik stat sig zdatny do pokazania na ekranie.
Oczywiscie podczas wykonywaria ope-
racji arytmetycznych procesor nie wie, czy
liczha jest dwojkowa czy dziesigina
i wszystko traktuje jako liczby dwojkowe.
Jesli liczby sg dziesigtne, wynik bedzie
nieprawidtowy. i tak jest, ale istniejg in—
strukeje poprawiajgce wynik, tak aby byl on
prawidtowa liczba dziesigtng. Na przykiad:

@11 8108 = BCD 24
+198 8111 = BCD 87

@111 1011 = BCD 72

Uzycie poprawki spowoduje zmiang
wyniku na oczekiwang warto$¢ 101.

Instrukcje ADD oraz ADC wykenujg do-
dawanie. Réznica miedzy niml polega na
tym, ze ADD po prostu sumuje dwa argu-
menty, a ADC dodaje jeszcze wartosé znacz-
nika przeniesienia (CF). Najczgstszym wyko-
rzystaniem tej moZliwosci jest uzycie ADO
do dodania mniej znaczacych stow wyraze—
nia o dugosci pedwajnego stowa, a ADC do
dodania czesci bardziej znaczacej. Jak sadzg,
oczywistym jest, ze argumentem przezna-
czenia moze byé tylko rejestr lub komorka
pamigci, w Zadnym wypadku stafa lub war-
to§¢ natychmiastowa. Argumentem Zrédto—
wym (wartoscig dodawana) moze by¢ re—
jestr, stata lub zawartosé komérki pamigci.
Instrukcje dodawania operuj tylko na da-
nych o jednakowym rozmiarze i W nastgpu—
iacy spostb wplywajg na rejestr znacznikow:
® CF ma warto$¢ jeden, {esli nasiapito
przeniesienle, tzn. jesli wynik nie miesci
sig w argumencie przeznaczenia, jesli tak
nie jest, CF zawiera 0,
@ znacznik parzystosci (PF) jest réwny
Jeden, gdy wynik ma parzysta liczbg bi-
tow, w przeciwnym wypadku ma warto$é

© znacznik zera (ZF) réwny jest jeden,
gdy wynik wynosi 0, w przeciwnym raze
wynosi 0,

& pomocniczy znacznik przenlesienia
(AF) wynosi 1, jesli wynik dodawania liczb
dziesigtnych wymaga poprawki (zaktada-
jac oczywlscie, Ze dodawane liczby byly
dziesigine — jesli nie, to mozemy ten
znacznik zignorowac),

@ znacznik znaku (SF) jest réwny jeden,
Jesli wynik jest ujemny, czyli jesli jego
najstarszy bit ma wartosé 1,

© znacznik nadmiaru (OF) jest rowny je-
den, jesli dodawanie dwéch liczb o takim
samym znaku spowoduje wynik w postacl
U2 przekraczajgcy zakres (co powoduje
zmiang znaku na przeclwny), czyli Jesli
dodawane byly liczby ujemne, a wynik
wyszedt dodatni, to znacznik OF bedzie
zapalony, tym samym sygnalizujgc ko-
nieczno$€ rozszerzenia zakresu przez
zmiang z bajtu na stowo, czy ze stowa na
podwdjne stowo. Instrukcje siuzace do
tego ceiu peznamy Juz za chwiig.

Jak widaé z powyZszego zestawienia,
znaczniki SF i OF maja znaczenie tylko
podczas operacji na liczbach ze znaklem.
AF natomiast jest nieistetny podczas ope-
racji na iiczbach innych niz dziesigtne.

Instrukcje ki6re poprawiaja wynik
dziesigtny maja prosta, bezargumentowg
postaé. AAA poprawia niespakowane licz-
by dziesigtne, natomiast DAA robi to sa-
mo dla liczb spakowanych —a wige juz pi-
sz4c program nalezy wiedziec, jakie liczby
beda argumentami operacji arytmetycz-
nych. Obie te instrukcje zaktadajg, i nie
dajg Ci mozliwosci zmiany tych zatozeri,
7e iiczba do poprawki znajduje sig w AL
instrukcje te dziatajg nastgpujaco: jesii
wynik przekroczy zakres (9 dla niespako-

wanych i 99 dla spakowanych liczb BCD),
do AH dedawane jest 1 (przeniesienie)
i CF ustawiany jest na 1. AAA uaktualnia
tez AF, DAA za$ uaktualnia PF, AF, ZF i SF.

Jednoargumentowa instrukcja INC
zwigksza zawarto$¢ swojego argumentu
(rejestru iub komorki pamigci) o 1, jednak
nie wpltywa na znacznik CF. Jest bardzo
wygodnym sposobem zwigkszania np.
licznika petli.

Oto przyktady:

ADD AX, CX dodajemy podwdine stowa CX:DX
;0raz Bi:AX
A BX, DX
A0 AL, BL ;dodajemy Ticzhy niespakowane dziesigtne
MA

instrukcje odejmowania dziataja analo—
gicznie do Instrukcji dodawania: SUB jest
odpowiednikiem ADD, podczas gdy SBB
jest analogiczna do ADC. Znacznik CF
w trakcie odejmowania dziata jako znacz-
nik pozyczki. Mozliwe argumenty tych in-
strukcji to rejestr lub pamigc jako argu-
ment przeznaczenia oraz rejestr, pamigé
iub stata jako argument dodawany. Wplyw
instrukcji odejmowanta na znaczniki jest
nastepujacy:
@ CF ma warto$é jeden, jesli potrzebna
byta pozyczka,
® znacznik parzystosci (PF) jest rowny
jeden, gdy wynik ma parzysta liczbg bitow
zapalonych,
@ znacznik zera (ZF) rowny jest jeden,
gdy wynik wynosi 0, w przeciwnym razie
wynosi 0,
@ pomochniczy znacznik przeniesienia
(AF) wynosi 1, jeslk wynik odejmowania
liczb dziesigtnych wymaga poprawki,
® znacznik znaku (SF) jest réwny jeden,
jesti wynik jest ujemny, czyli jesli Jego
najstarszy bit ma warto$é 1,
® znacznik nadmiaru (OF) jest réwny je-
den, jesli cdejmowana byla liczba dodat-
nia od ujemnej iub odwrotnie i dziatanie
spowodowalo przekroczenie zakresu.
Instrukcjami  poprawiajgcyml wynik
dziesigtny s3 AAS i DAS. Sg one analcgicz-
ne do, odpowiednio, AAA i DAA i dziatajg
dokfadnie odwrotnie do tych ostatnich:
Jesli AF jest réwny 1, AH jest zmniejszane
0 1 (poZyczka). Wplyw tych instrukcji na
znaczniki jest identyczny jak wplyw in—
strukeyi poprawiajgcych wynik dedawania.
DEC, jak fatwo si¢ domyslic, jest in—
strukcjg zmniejszajacg argument o jeden
(co czyni jg doktadnym przeclwieristwem
INC). Instrukcja ta nie wptywa na znacznik
przeniesienia, jednak podobnie jak iNC
ustawia lub zeruje znacznik ZF.
Analogiczne przyktady jak dia dodawa-
nia wygladaja nastgpujaco:

SUB AX, CX odeJmujeny podwdjne stowa CX:OX
soraz BY:AX

S8R BY, DX

SB AL, BL ;odejmijemy 1iczby miespakowane
;(ziesigtne

MS

instrukcie mnozenia to MUL oraz
IMUL. Réznica poiega na tym, ze MUL
mnozy liczby bez znaku, a IMUL znak ten
uwzglednia. Obie te instrukcje s3 jednoar~
gumentowe, ich argument stanowi ko-
mérka pamigci lub rejestr zawierajacy
mnoznik. MnoZng zawiera AL (dla operacji
na bajtach) lub AX, jesii operujemy sto-
wami. lloczyn zawiera AX (mnozna
i mnoznik bajtowe) lub DX:AX (mnozna
i mnoznik dwubajtowe). Znaczniki CF oraz
OF po zakoriczeniu operacji informuja
o tym, czy wynik jest diuzszy niz mnozna
i mnoznik (wtedy te znaczniki s3 wiaczo—
ne), czy wynik zmiescit sig w tym samym
zakresie (CF i OF wyzerowane).

Instrukcja mnozenia dysponuje tylko
jedng metoda poprawki wyniku. AAM
przeksztalca wynik mnoZenia na dwa
niespakowane argumenty dziesigtne —

w takim tez formacie musi by¢ itoczyn.
Zaklada, ze lloczyn znajduje sig w AX
i tam tez wysyta wynik swojego dziatania.
Nie ma mozliwosci bezposrednlego pop-
rawiania liczb spakowanych, nalezy w tym
ceiu liczby rozpakowa, przemnozyc,
poprawi€ i ponownie spakowac. Popraw-
ka wyniku w przypadku AAM polega na
podzieleniu zawartoSci AL przez 10
i przestaniu ilorazu do A i reszty do AL.
Operacje dzielenia i poprawka po nich
dziatajg analogicznie do instrukcjii mnoze-
nia. DIV dZieli liczby bez znaku, iDIV dzieli
liczby ze znakiem. Argument (rejestr ub
komérka pamiecl) jest dzielnikiem, w zalez—
nosci od jego dugosci dzielna pobierana
jest 2 DX:AX lub AX. iloraz zostaje przestany
do AX (dzieinik dwubajtowy) reszta do DX.
Jedli dzielnik miat dluge$¢ jednego bajtu,
iloraz znajdzie sig w AL a reszta w AH.
Znaczniki nie s3 modyfikowane przez
instrukcje dzielenia. W zamian za to, jesh
nastapi przepetnienie przeznaczenia, ge-
nerowane jest przerwanie 0 (dzielenie
przez 0). Moze to byé spowedowane
przez btad dzielenia albo zaistnlenie sytu—
acji, gdy dzielna jest wigksza od dzielnika
wigcej razy niz wynosl maksymainy zak—
res przy danej arytmetyce (bez lub ze
znakiem) oraz dtugosci argumentow.
Instrukcja AAD, w przeciwieristwie do
wszystkich innych instrukcji poprawlajg-
cych, musi by€ wywolana przed operacja
dzielenia. Przeksztatca ona niespakowang
dzielng do postaci dwdjkowej przechowy—
wanej w AL. Poprawka polega na pomno-
Zeniu dzielnej zawarte] w AH przez 10
i dodania wyniku do mniej znaczgcych cyfr
AL. Nastepnie rejestr AH jest zerowany.
Oto przykfady typowych wystapieri in—
strukeji mnozenia i dzielenia:

ML BY mozenie bez maku AX * BX

IMIL MWORD ;mnoZenie AX % stowo w pamigci
;78 nakiem

MLBL  mnoZenie Ticzb niespakowanych
;dziesigtnych AL + BL

A

M ;dzielenie 1iczb niespakowanych
sdziesietnych AX / BL

DIV BL

IDIVBX  ;dzielenie DX=AX przez BX bez znaku

Jak wspomniatem na poczatku sekcji
0 instrukcjach arytmetycznych, operacje do-
dawania i odejmowania moga by6 wykony-
wane tytko na argumentach tej samej wiel-
koSci. A co zrobid, jesh trzeba dodaé slowo
do bajtu lub odwrotnie? Nalezy uzy€ instruk-
cji rozszerzania znakowego: CBW zamienia
bajt (AL) na slowo (AX), a CWD zamienia
stowo (AX) na stowo podwojne (DX:AX).
Odbywa sig to tak, ze czg$¢ argumentu nie
zawierajaca liczby (czyli AH lub OX) jest ze-
rowane, a najstarszy bajt argumentu zawie-
rajacego liczbg (ALlub AX) jest kopiowany
w dotaczanym rejestrze na najstarszej po-
zycii, stajac sie znakiem rozszerzenej liczby.
Oto przyktady wykorzystania tych instrukcii:

CBY sdodajemy AL do BX

MDD AX, BX

CBW smoZyny AL przez BX
TMIL BX

0D +dzielimy AX przez BX
IDIV BX

PODSUMOWANIE

Instrukcje poznane dzisiaj pozwolg Ci juz
napisa¢ Twéj pierwszy program asemblero-~
wy, i nie musi to by¢ program ,biedny”, jak
na przykiad programy z przyktadéw prezen-
towanych poprzednio. Umiesz juz wszak
przenosit dane na kilka sposobow i liczyé
rézne rzeczy. To naprawdg sporo. A za mie-
sigt bedziesz tez umiat operowac pojedyn—
czymi bitami, poznasz instrukcje operujace
na rejestrze znacznikow, dowiesz sig, jak
sterowaé wykonaniem programu i poZnasz
instrukcje obstugi taricuchéw i parg innych.

Maciej SZLEMINSKI
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Czas przyjrzec sige obiektom,
kiore zostaly dodane

w czwartej wersji VB.
Pozwalajg one uproscic kod
tworzonych aplikacji

i wzbogacic je o nowe fiinkcje.

Visual Basic
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Powyzszy rysunek przedstawia
fragment foolboxu z ikonami no-
wych obiektéw. W przypadku gdy
ikon tych nie ma w toolboxie, nalezy
doda¢ obiekty (Add custom con-
trols) analogicznie, jak to bylo opi-
sywane w poprzednich odcinkach.

TABSTRIP

Jednym z charakterystycznych dla
Windows 95 obiektéw jest TabStrip,
czyli zespdt ,zakiadek” (ang. tabs).
Na kazdej z zaktadek moZe znajdo-
wac sig inna tres¢ (izn. inny zestaw
obiektéw), co jest bardzo wygodne
przy ustawianiu duzej liczby opcji —
mozna je w ten spostb pogrupowac
tematycznie (rys. 2). Aby wykorzys—
ta¢ TabStrip we wiasnej aplikacji na~
lezy umiesci¢ obiekt na formularzu,
a nastepnie zdefiniowa¢ wihasnosci.
Ze wzgledu na fakt, ze TabStrip nie
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l General |

Field Size

Data Type

Commant

TN comment
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Bajtale wrzesieh 9

jest zasobnikiem {nie mozna na nim
umieszcza¢ w prosty sposéb innych
obiektéw), opis tego obiektu zakori-
cz¢ opinia, 2e znacznie lepiej jest ko-
rzysta¢ z SS Tab (Sheridan Tabbed
Dialog Control).

SS TAB

Obiekt ten jest zasobnikiem (ang.
control container) co pozwala na
bardzo proste definiowanie zakiadek,
przy czym moga one wygladac dok-
fadnie tak, Jak TabStrip.

Przyktadowe okno z obiektem SS
Tab przedstawia rysunek 3. Na kaz-
dej z zakladek moze znajdowac sie
dowolny zestaw obiektéw (oczy-
wiscie na kazdej inny). W Srodo-
wisko VB wbudowany Jest bardzo
wygodny edytor wtasnosci (cecha
charakterystyczna dia wigkszosci
nowych obiektéw). Wystarczy na-
cisnac prawy klawisz myszy i wyb-
ra¢ Properties lub z okna wtasnosci
wybraé Custom. Otwiera sig zaklad-
kowe okno konfiguracyjne (rys. 4),
pozwalajace zmienia¢ wyglad i za-
warto$¢ obiektu. Wszystkie najwai-
niejsze opcje znajduja sie w zakiad-
ce Generaf:

Current Tab —wskaznik biezacej zak—~
tadki (sa numerowane od zera!),

Tab Count — liczba zakladek,
TabsPerRow — liczba tytutow zakla-
dek w jednym rzedzie; jesli wartos¢
ta jest mniejsza niz liczha wszystkich
zaktadek, automatycznie tworzone sg
kolejne rzedy,

TabHeight — wysoko$¢ tytutu zak-
ladki.

TabCaption — tytut zaktadki (napis na
wystajacej czesci),

Orientation — potozenie rzgdow tytu-
towych: na gérze (typowo), po pra-
wej, na dole lub po lewej,

Style — jezeli ustawione jest Micro-
soft Office Tabbed Dialog, zaktadki
wygladaja tak, Jak w aplikacjach MS
Office {patrz rys. 3). Jesli ustawione
jest Windows '95 Properly page,
zakiadki maja wyglad typowy dla
Windows 95 (patrz rys. 2),
TabMaxWidth - okresia sposéb us—
talania szerokosci tytutéw zakfadek.
Jegli wiasno$¢ Style ma wartos¢ MS
Office Tabbed Dialog, to zerowa
warto$¢ TabMaxWidth oznacza au-
tomatyczne ustalanie szerokosci ty-
tutéw tak, by zajmowaly catg szero-
kos¢ (wysokosc) obiektu,
MousePointer —wyglad kursora my-
szy, gdy znajduje sie nad wybranym
tytutem zaktadki,

WordWrap — zezwolenie na ,przeta-
mywanie” tytutu gdy zajmuje wiecej
niz jedna linig,

ShowFocusRect - jesli ta opcja jest
wiaczona, to system Windows be-
dzie wskazywat zakdadke, ktéra ma

Rys.4.

tzw. kontekst poprzez wyswietlenie
prostokata wokét tytutu tej zakladki,
Enabled — pozwaia blokowa¢ | udos-
tepniac zaktadki.

Opcje z pozostatych zaktadek
(Pictures, Fonts i Colors) umozli-
wiaja olbrzymie ,zindywizualizowa—
nie” obiektu z zaktadkami poprzez
zmiang koloréw, czcionek oraz
wstawianie obrazkéw obok tytutéw
zakladek.

STATUSBAR

Po umieszczeniu obiektu typu
StatusBar (linia statusu) zajmie on
miejsce wzdtuz dolnej krawedzi for-
mularza, niezaieznie od zamierzen
programisty (rys. 5). Po prostu nie
moze znaleZ¢ sig w Zadnym innym
miejscu. Linia statusu sktada sie
z paneli (co najmnie] jednego), przy
czym kazdy panel moze mie¢ zupet-
nie inng zawartos¢. Charakterys-
tyczny dla VB 4.0 edytor wiasnosci

Rys.6.
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(rys. 6) znacznie upraszcza etap
projektowania.

Zakladka General zawiera bardzo
istotng wlasno$é Styie. Wybierajac
warto$é Simple Text pozbawiamy
sig mozliwosci korzystania z kilku
paneli, a linia statusu bedzie jedy-
nie zawierala tekst z wilasnosci
SimpleText. Pozwala to na prosie

Rys.5.

tawiona na Text to tre$é tej wias-
nosci Znajdzie sig w panelu.

Key — identyfikator obiektu (panelu).
Alignment — spos6b wyréwnywania:
centrowanle, do lewej, do prawej.
Style — okresla, co zawiera panel.
Moze to by¢ Text (wySwietlany be-
dzie napis z wlasnosci Text); wybra-
nie CAPS, NUM LOCK, INS, SCROLL
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zZmienianie zawartosci linit statusu
w czasle dziatania programu, co
jest bardzo uzyteczne, gdy linia ta
jest wykorzystywana np. na podpo-
wiedzi do menu.

Znacznie ciekawsza jest wielopa-
nelowa linia statusu (Style nalezy
ustawié na Multiple Panels). Zaklad-
ka Panels pozwala na definiowanie
wygladu paneli:
insert Panel — guzik do wslawiania
paneli.

Remove Panel — guzik do do kaso-
wania paneli.

Index— wskaZnik biezacego panelu.
Text — jezeli wlasno$¢ Style jest us-

lub KANA LOCK spowoduije, Ze panel
bedzie wskazywat stan tych klawiszy,
wybranie TIME badZz DATE cznacza
wysSwietlanie czasu lub daty.

Bevel — warto$C Raised oznacza, ze
pane! bedzie ,wypukly®, Inset —
WKlgsty”, None — ,plaski”.

Autosize — warto$¢ None oznacza,
ze szeroko$¢ panelu jest okreslona
wartoScia wiasnoSci  MinWidth;
Content powoduje, ze szeroko$c¢
panelu jest dobierana w stosunku
do zawarto$ci; Spring oznacza, ze
wolna przestrzen bedzie dzielona
réwno miedzy panele z usiawiona ta
wiasnoscia.

Minimum Width — okre$la minimal-
ng szeroko$¢ panelu.

Visible — umoZliwia ,schowanie”
panelu.

Picture — kazdy panel moze, oprocz
napisu bad? innych danych, zawie-
ra¢ obrazek. Guzik Browse pozwala
Zlokalizowaé pozadany obrazek, gu-
zik No Picture spowoduje usunigcie
obrazka.

TOOLBAR

O obiekeie fym wspomniatem
w zesztym odcinku. Napisatem wie-
dy, Ze drobny btad uniemozliwia ko-
rzystanie z Toolbaru. Nie jest to do
korica prawda: moZna Z niego ko-
rzysta¢, jednak nie da sig przypo-
rzadkowat¢ guzikom wilasciwych
ikon, co zawgza stosowanie obiektu
Toolbar do guzikdw z napisami.

Jak w przypadku wigkszosci no-
wych obiektéw, po umieszczeniu na
formularzu wystarczy nacisngé pra-
wy klawisz myszy i wybraé Proper-
ties, aby wywola¢ edytor wtasnosci.
W odréznieniu do StatusBaru, poto—-
Zenie Toolbaru jest zawsze ponizej
menu (lub ponizej paska tytutowego,
gdy nie ma menu). Programista nie
ma wplywu na polozenie ani szero-
kos¢ Toolbaru.

Zaktadka General edytora wiasnosci
jest nieco bogatsza niz w przypadku
innych obiektow:

AllowGustomize — wiaczenie tej opcji
pozwala uzytkownikowi aplikacji
zmienia¢ wyglad foolbaru; dwukrot-
ne kliknigcie w obrgbie toolbaru
(jednak nie w guzik!} spowoduje za-
fadowanie okna dialogowego Custo-
mize Toolbar.

ShowTips — zezwala na wyswietlanie
podpowiedzi, gdy kursor myszy
najdzie sig¢ nad kidryms z guzikéw.
Wrappable — okresla, czy napisy na
toolbarze (jesli sa) moga zajmowac
wigcej niz jedna linig.

ImagelL ist— pole to pozwala przypo-
rzadkowal Toolbarowi specjatny
obiekt (typu ImagelList), zawierajacy
ikony. Konia z rzedem temu kto to
zrobi — moim zdaniem powigzanie to
nie dziata dobrze, gdyz ikony poka-
zujg sie na toolbarze w nieco innej
kolejnoSci niz zamierzona.
ButtonHeight — okresla wysoko§¢
guzika.

ButtonWidth — okre$la szerokos$é
guzika

Jak zwykle, kiuczem do wygladu
obiektu jest druga zakfadka, tutaj za—
tytulowana Buttons (guziki):

Insert Button — guzik stuzacy do do-
dawania guzikow.

Remove Button — usuwanie guzika.
Index — wskaznik biezacego guzika
(numeracja od 1!).

Caption — podpis guzika (moina
ominac, jezeli jest obrazek).
Description — opis funkcji guzika,
uzywany przez okno Customize
Toolbar.

Value — Pressed/Unpressed -
okreéla, czy guzik jest standardowo
weisnigty.

Style — okre$la znaczenie i sposdb
dziatania. Default oznacza zwykly
guzik, Check — guzik, ktéry sig ,za—-
pada” (nastgpne przyciénigcie po-
woduje powr6t, czyli jest to prze-
facznik dwustanowy), Button Group
oznacza, 7e guzik nalezy do grupy
(nacisnigcie jednego guzika grupy
zwalnia pozostate}, Separator to
zwykly odstep migdzy guzikami,
a Placeholder stuzy do rezerwowa-
nia migjsca na ftoolbarze na inne
obiekty.

Width — szercko$¢ rezerwowanego
przez Placeholder miejsca.

Tag — pole do dowolnego wyko-
rzystania.

ToolTipText - podpowiedZ; napis, ja-
ki bedzie sig ukazywat, jesli kursor
znajdzie sig nad guzikiem.

Image — indeks do obiektu Image-
List, wskazujgcy konkretng ikone
(numeracja od zeral).

MixedState — oznacza stan mieszany
guzika, odpowiadajacy ,nieoznaczo-
nej” wartoSci pola Value. Sytuacja
taka moZe zaj$c, gdy np. guzik ozna-
cza styl czcionki, a zaznaczony tekst
zawiera rézne (mieszane} style.

Pozostate wiasno$ci dziatajg ana-
logicznie jak dla wezesniej opisanych
obiektéw.

Placeholder, czyli element rezer-
wuiacy miejsce, bardzo sie przydaje,
gdy chcemy umiesci¢ na toolbarze
jakie$ nietypowe obiekty: ComboBox
do wyboru kroju badZ rozmiaru
czcionki, pole z nazwg pliku lub ze-
garem itp. Wszystkie obiekty wy-
mienione w liscie wlasnosci Style sa
konfigurowalne (mozna je dodaé lub
usunac) z poziomu okna Customize
Toolbar po uruchomieniu aplikacji.

Istnieja réwniez metody modyfi-
kaciji wygladu Toolbaru bezpo$rednio
przy uzyciy komend jezyka Visual
Basic (metody Add i Remove dziata-
jace na wiasnoSci Buttons, poszcze-
goine guziki sa identyfikowane na
podstawie pol Key). Jest to jednak
zagadnienie zbyt skomplikowane na
tym etapie.

Za miesiac zapoznamy sig z kolej-
nymi obiektami, ki6re pojawily sie
w Visual Basicu 4.0.

Jacek TROJANSKI
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W tym miesiacu
nasza prezentacja
wreszcie nabierze roz-
machu. Zmudnie skia-
dane elementy

w poszczegoinych
scenach bedziemy
mogli potaczyc

w jedng calosc.

0 ile udalo sig¢ nam juz
oswoic z edytorem
scen, a przede wszys-
tkim z jego podmenu
Layount, to z edycja
calej prezentacji nie
powinno byc Zadnych
problemow, poniewaz
edytor kolejnych scen
sktadajacych sig na
prezentacje

jest bardzo podobny,
choc bardziej
rozbudowany.

I‘ ? seaia uummem rmaas

czasami dla wiasnej wygody warto
zmieni¢ nazwe sceny.

W lewym rogu tego okienka jest
przetacznik Page on/Page off, stu-
Zacy do wigczania i wylgczania zada-
nych scen, i szczegdlnie przydatny
w trakcie tworzenia prezentacji
puszczanych ¢o jaki§ czas na ekran.
Dzigki temu w przerwach mozemy
szybko modyfikowac calg prezentac-
je, wpisywac nowe dane, czy wrgcz
tworzy¢ zupetnie wydzielona, odreb-
ng prezemacje w zakresie jednego
skryptu.

Gadzet Move umoZliwia przenie-
sienie aktualnie zaznaczonej Ssceny
Za sceng o podanym numerze, wy$-
wietlonym w polu To after page:,
natomiast kliknigcie na gadzecie wy-
wota nastgpne pole, w ktérym musi-
my okreslic, ile kopii aktualnie zaz-
naczonej sceny mamy zarmiar wyko—
nac, a takze, w ktore miejsce (To af-
ter page:) chcemy te kopie wstawic.

Scala

F

)

1ys. 1, edycja sceny

Zacznijmy jak zwykle od stworze-
nia pierwszej sceny. Moze by¢ zu-
petnie dowolna. Kiedy juz .zamknie-
my” edytor sceny w gtéwnym menu,
powinniémy ujrze¢ obraz taki jak na
rys. 1. A teraz kilka przydatnych in-
formaciji, czyli znaczenie pél tegoz
edytora.

No. — w tym miejscu widnigje
numer sceny, ale nie tylko. Wys-
tarczy klikna¢, aby ukazalo sig
okienko Page Control, z poziomu
kirego mozemy zmieni¢ nazwe
danej sceny (podobnie — przy za-
koriczeniu edycji jakiej$ sceny).
Cho¢ SCALA domyélinie przyjmuje
jako nazwe sceny pierwszy frag-
ment tekstu, na jaki natrafi, lub po
prostu Blank (jezeli brak na scenie
obiektéw tekstowych), niemniej

' _ | ® wadscopt | Sustem
rﬂl seve surpt |

Nazwy skopiowanych stron uzyskujg
przyrostek .1, .2, itd. Kazdg z takich
operacji musimy oczywiscie pot-
wierdzi¢ klikajac na gadzecie OK. Je-
dynie gadzet ,Insert New” nie wy-
maga potwierdzenia i dzigki riemu
mozemy wstawi¢ przed zaznaczona
sceng nowsa, pusta (ale pusta dos-
townie — musimy pamigta¢ o fym,
zeby ja zdefiniowac).

PageName - kolejne pole, za po-
mocg ktGrego mozemy ,zajrze¢” na
dang sceng bad? tez postugujgc sie
myszg przesungé wybrang scene na
inne miejsce prezentacii.

O potedze SCALI m.in. decyduja
roznorodne efekty towarzyszace
przechodzeniu z jednej sceny na
druga. tatwo zauwazy€, ze jako
standardowy efekt jest przyjmowane

7 Page control

okno Page Control

Wipe: Cut. Jest on bardzo podobny
do efektu o tej samej nazwie doty-
czacego obiektéw na scenie, czyli po
prostu pojawiajgca si¢ na ekranie
scena po scenie.

Kolejne 9 efektow to modyfikacje
palety koloréw tworzacych plynne
przenikanie scen. Wipe: Blank to
efekt polegajacy na wstawieniu po-
migdzy dwoma scenami ,Czarmego”
obrazka. Kolejne dwa efekty (Fade,
Fade by color 0) to ptynne przejscia
ze (odpowiednio) Sciemnieniem
i rozjasnieniem obrazu. Na uwage

Efekty serii Smooth (szczegdlnie
w pionie) idealnie nadajg sie do two-
rzenia tak czgsto stosowanych w TV
pionowych scrollingéw. Zresztg zaz-
wyczaj whasnie za pomocg SCAL! s3
one wykonywane. Wystarczy jedynie
wypelni¢ dwa ekrany tekstem i potg-
czy€ je np. efektern Smooth North...
o juZ pole do popisu dla Was.

Trzy nastepne linie efektéw to
réznorodne sposoby ,rysowania”
obrazka na obrazku. Jak zwykle bar—
dzo istotny jest w takich przypad-
kach dobér palety obu scen. Znako-

VIM300

r!gﬂ%ﬂﬁﬁ
‘!! w -

e | B P
| A L1111 M T
SSESITe =

efekty przechodzenia ze sceny do sceny

zastuguje takze efekt Nuclear, jego
nazwa dosy¢ dobrze oddaje to, co
dzieie sig na ekranie. Pozostale efek-
ty z tej serii to wariacie na temat...
W nastegpnej linii 4 pierwsze efekty
(Newscrollin, Newsrcrollout) to na-
jazdy scen z gory i z dohs. Podobna
jest seria efektow Wipe, z tym 7e

maltin secnnamrames

micie prezentuje sig wrod nich efekt
Superimpose (plynne przenikanie
dwéch obrazkéw), z tym ze oba ob-
razki musza miec identyczng paletg,
rozdzielczos¢ itp. W siddmej linijce
efektéw — kolejna porcja réznorod-
nych .przewinigc” scen, zakorczona
znakomitymi efektami Flow. Poming

40 p402»

menu Pause

musimy uwazaé na dobdr palety
poszczegolnych scen, gdyz czasami
efekt widoczny na ekranie moze nie
odpowiadaC naszym oczekiwaniom.
Dalej nastepuja dwa efekty rysujace
linia po linii obraz z dotu i z gory.
Pierwsze 6 efektow znajdujacych sig
w trzeciej linii najbardziej odpowiada
Lprzewijaniv slajdéw”. Ze wzgledu
na specyfike ko$ci graficznych AGA
takie ,efekty” dokonywane w pozio-
mie takze wymagaj zblizonych palet
obu potaczonych efektem scen.

dalsze opisywanie efektéw, gdyz to
mozZecie sprawdzi¢ sami. Zdecydo-
wanie najciekawsze z nich to: Flip-
Coin, Cube (vwaga! bardzo pamig-
ciozerne, odradzam przy obrazkach
w duzych rozdzielczo$ciach w trybie
HAMS), Ccceut.

Efekty bedgce wyjatkiem w calej
te] kolekeji fo: Next (powoduje po-
czatkowo dobranie losowo efektu,
przy kazdym kolejnym przewinigciu
catej prezentacji dobiera nastgpny
efekt z listy efektéw), pod symbolem



wykrzyknika kryje sig efekt dobiera-
ny losowo i przypisywany na stale
danej scenie. Pod znakiem zapytania
(Random) kryje sie¢ podobny efekt.
tylko Ze przypisywany scenie dyna-
micznie podczas prezemtacji. Wigk-
szo$ci zawartych w tym zbiorku
efektéw mozna przypisa¢ predkos¢
(im mniejsza warto$C, tym szybciej
wykonywany jest dany efekt). Oczy-
wiscie z poziomu menu wyboru
efektu moZemy natychmiast obejrze¢
jak wyglada zaznaczony efekt bad? to

jest takze tryb Generic). Ale 1o nie
wszystko. Naszg prezentacje mozemy
tworzy¢ w rytm muzyki z kompaktu,
oczywiScie sterowanego playerem
SCALI, had? tez odtwarzac pliki MIDI.
Poniewaz muzyka to odrebny, rozbu-
dowany dziat w tym programie, o
operacje na dZwigku i wykorzystanie
go w prezentacji omoéwie w nastep-
nych odcinkach tego cyklu.

Zaraz po uruchomieniv SCALI nie
widzimy na listwie zadnych dodatko-
wych gadZetéw — wszystko koriczy sig

, «»| Song: mod.partg2
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menu Sound

klikajgc na nim dwukrotnie mysza,
badz Klikajac na gadzecie Show.
Podczas tworzenia prezentacji
bardzo czgsto istotnym czynnikem
jest czas. W przypadku SCALI przej-
$cia ze sceny na sceng moga by¢ al-
bo potwierdzane naci$nigciem lewe-
go przycisku myszy, albo tez kazdej
scenie zostanie przypisany okreslony
czas. Zajrzyjmy wigc do menu Pau-
se. kLatwo zauwazy€, ze czas trwania
prezentacji moze by¢ wyznaczany
albo przez czas trwania efektéw na
scenach, uzupetniony o czas wyzna—-

& Execute
| warkbench
jhon

menu Execufe

czony przez nas (Record Timing:
Ail), badz tez czas podany w polu
Pause. Co istotne, czas ten mozemy
okresli¢ w sekundach i ramkach. Ma
to bardzo duze znaczenie podczas
skladania prezentacji telewizyjnych.
Pole ,,Go to:” tego menu okresla do
ktorej sceny przeskoczymy w danym
miejscu. Standardowo jest to nas-
tepna scena (Next). MoZemy jednak
wybra¢ albo dowolna, zdefiniowang
sceng, albo zakoriczy¢ prezentacjg
(Exit), albo te? zapetli¢ cato$¢ z pop—
rzednig sceng (Return),

tatwo zauwazy¢, ze w menu Wipe
i Pause widniejg gadzely To end,
umozliwiajace ustawienie w calej
prezentacji takich samych efektow
i takich samych parametréw zwigza-
nych z czasem.

Oczywiscie nasza prezentacje mo—
zemy ubarwi¢ dZzwigkiem, SCALA ak-
ceptuje standardowo trzy typy dZzwie-
ku: sample w formacie IFF, moduty
w formacie trackeréw oraz SMUS.
W przypadku modutow i sampli mo-
zemy okresli¢ liczbe zapetlen, a takze
parametry podgtasniania i wyciszania
dzwigku. Z poziomu SCALlI mamy
dostep do programu samplujgcego
dzwiek wraz z obstugg kilku popular-
nych typow sampleréw (na szczgscie

na kolumnie Sound. Wystarczy jednak
nacisnac i przytrzymac lewy przycisk
myszy pomigdzy kolumnami i przesu—
naé mysz w lewo, by naszym oczom
ukazaly sig dodatkowe kolumny.
Menu Variables, jak sama nazwa
wskazuje, umozliwia wykorzystanie
W programie zmiennych. Generalnie
zasada tworzenia i sprawdzania sta—
nu zmiennych jest prosta: przy jed-
nej scenie jednoczesnie moZemy us—
tawi¢ zmienng (Set: a=33), zbadac
stan zmiennej (if: b=7) i w przypad-
ku spetnienia warunku skoczy¢ do

e e e e e ———
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cancel ‘

wybranej sceny (Goto: kootpic2.iff).
Bardziej szczegGlowo tematyke wy-
korzystania zmiennych w SCALI po-
rusze juz niebawem.

Ostatnie menu dzi§ omawiane to
Execute. Dzigki niemu mozemy uru-
chomi¢ dowolng komende lub prog-
ram z poziomu CL! lub Workbencha
hadz tez wykona¢ skrypt w Arexxie.
Gadzet znajdujacy sie w lewej gornej
czesci tego okna okresla typ wywo-
tywanego programu (Arexx, CLI,
Workbench), po prawej stronie mu-—
simy wybra¢ za pomocg standardo-
wego dla SCALI requestera odpo-
wiedni plik, badZ wpisaé jego nazwe
ze $ciezkg dostepu (nie jest to ko-
nieczne, gdy dany plik jest na $ciez—
ce). Nalezy takze ustawi¢ odpowied—
nio dwie flagi: Wait (okresla czy
SCALA ma czeka¢ na zakonczenie
programu/skryptu, czy kontynuowaé
jednoczesnie prezentacje) oraz Inte-
ractive (okresla czy uzytkownik ma
mie¢ wplyw na obstuge progra-
mu/skryptu). Oczywidcie idiotyzmem
bytoby wiaczenie flagi Wait i wyla-
czenie Interactive w przypadku
programu, ktéry wymagatby inge-
rencji uzytkownika przed jego
opuszczeniem.

Bartek DRAMCZYK
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+ znakomita jako$c¢ grafiki i muzyki
= latwy 1 szybki dostep do informacji
« edytor wiasnych prezentaciji

|- brak polskiej wersji programéw
-- staba jakos$¢ animagii, brak odgtoséw
-- lakoniczne dane tekstowe
—Zle rozwigzany interfejs uzytkownika

WYMAGANIA

Minimalne:

® PC 386 SX/20

® 4 MB pamigci RAM

o CD-ROM x2

® karta wySwietlajgca 256 kolorow
® 1 MB na HDD

® mysz

Zalecane:

o PC 486 DX2/66

® 8 MB pamigci RAM

® CD-ROM x4

® karta wySwietlajaca 64,000 koloréw
® 10 MB na HDD

® mysz




W encyklopedii istnieje gtéwny
podziat na DEKADY - pierwsza
z nich cofa nas w lata 1910 i wcze$-
niejsze. ostainia oczywiscie w lata
90-te. W ,prehistorii” mozemy
ohejrze¢ sobie jeden z pierwszych
samochoddw — Benza z 1885 roku. : ; - silnika,
napedzanego 1 cylindrowym silni- ! . - rodukeig skrzvdel i innych po-
kiem i osiagajgcego zabdjczg pred- - R - dzespotéw, ladowania, starly itp.
kos¢ 15 km/h. W czasach nowozyt- Howniez niektdre obrazki,
nych szokuje Lamborgini Diablo, == 3
rozpgdzane przez 12-to cylindrowy IS — _ PR
silnik do okoto 340 km/h, co dosko- e ik BMORRRAE
nale uzmystawia postep technologii
na przestrzeni zaledwie kilku dekad.

Odszukanie danego samochodu
miat ufatwic jeszcze inny podziat: na
kraje w ktorym samochéd produko-
wano (Anglia, USA, Niemcy, Francja,
Wiochy, Japonia, Szwecja, Hiszpania
itd) oraz przeznaczenie danego auta
(sedan, luksusowy, kabriolet, spor-
towy, wyscigowy). Mnie zaszokowa—
to jedno — dla samochodéw japon-
skich przygotowano 17 (stownie
siedemnascie — okoto 1,7% catosci)
miejsc, a przeciez jest to dominujacy
na $wiecie producent! | gdzie tu
sens, gdzie logika?

NauczyC i dowiedzieé sig cze-
gos z tej encyklopedii jest raczej
cigzko. Razem z samochodzem
zamieszczane s3 informacje doty-
czace nazwy modelu, pojemnosci
silnika, predkosci maksymalnej,
ceny (w tamtych czasach) oraz
daty produkcji. Dodatkowo auto-
rzy dotozyli jedno lub dwa zdania
luZnego, przypadkowego komen-—
tarza, w stylu: ,pierwszy samo-
chdd z autoalarmem”, albo ,przy
skladaniu pracowali amerykarscy
robotnicy”. Mojej ciekawosci to
nie zaspokajato.

Statystyka.

1,049 plikéw *.BMP = 321 MB
0,061 plikow *.WAV = 60 MB
0,051 plikéw *.AVI = 218 MB

mowane praez

meka w calu jégo ochrony.
Po prostu, nlc dodaé, nic ujqé

Statystyka:

1,046 plikéw * BMP = 320 MB
0,069 plikiw * . WAV = 60 MB
0,051 plikaw * AVi = 232 MB

Bajbek wrzesien ‘96




k ~ napra
rozladowywatllé

Najbardziej okrojona z encyklo-
pedii, bo zajmuje jedynie okolo
450 MB na kompakcie. WiagZe sie
to z mniejsza liczba filméw, auto-
rom chyba po prostu zabrakto cie-
kawego materiatu filmowego.

W encyklopedii wyszczegdiniono
poszczegdlne rozdzialy: PROGRAM
APOLLO, WAHADLOWCE, PROG-
RAM KOSMICZNY USA, PROGRAM
KOSMICZNY 7SSR, SATELITY,
SONDY KOSMICZNE, STACJE KOS-
MICZNE, UKEAD SEONECZNY,
WSZECHSWIAT, Oczywiscie, jak to
w tych wydawnictwach bywa, niek-
{dre zagadnienia pokrywaja sie i te
same ilustracje moZna znaleié kil-
koma sposobami.

Eicqclopeda © “\ 5

\

B S B
rebal that blasied Laalorger acart 73 se.

Mozliwosci edukacyjne tego
programu s3 jednak bardzo mier-
ne, komentarze do zdjeé licza so-
bie po 2-3 zdania, gldwnie daty
i nazwiska kosmonautdw, brakuje
peretek technicznych, problemdw
jakie rozwiazywali naukowey itp.
Do tego dochodzi jeszcze duzo
czarno-biatych screendw i filmow
i wychodzi na to, Ze lepiej poszu-
kacé ksigzkowej encyklopedii.

Statystyka:

1,093 pliki *.BMP = 334 MB
0,069 plikow *.WAV = 48 MB
0,036 plikow *.AVl = 66 MB
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\Vicronik
Infinitiv
A Tower

Oprocz niezbednej szybkosci

i dobrego oprogramowania, w prawidiowym
funkcjonowaniu komputera pomaga jego otwarta
architektura. Moglismy przekonac sie

o tym testujac obudowe Tower Infinitiv

dla Amigi 1200, ktorg otrzymalismy do tego
celu podczas Amiga Show °96 od polskiego
przedstawicielstwa niemieckiej firmy Micronik.

BB zZALETY :

+ moZliwos¢ wykorzystania zewnet-
rznego zasilacza od Amigi badZ za-
montowania silniejszego, wewngt—
rznego zasilacza

+ mozliwo$¢ podiaczenia klawiatury
od PC

+ mozliwo$¢ rozbudowy komputera
o karty w standardzie Zorro |l

+ fatwa rozbudowa wiezy o kolejne
nadbudéwki

+ fatwy montaz i demontaz Scianek
obudowy oraz dodatkowych urzadzefi

+ prosty montaz catosci

+ estetyczne | funkcjonalne wykonanie
obudowy

+ dobre ttumienie szumu pracy dys-
kéw i wentylatora

+ dobrej jako$ci zasilacz wyposazony
w wentylator

+ dobrze napisana instrukcja demon-—

tazu Amigi i montazu wiezy

B WADY

- klopoty z zatoZeniem przycisku
stacji dyskéw, wynikajace ze stoso-
wania réznych modeli stagji
wA1200

- brak w zestawie dtugiego kabla do
1aczenia kontrolera (2,57) z dys—
kiem twardym

— brak diody sygnalizujacej prace
stacji dyskéw

—w niektorych przypadkach niedopa—
sowane wyloty na tylnej $ciance
obudowy do kart w standardzie Zor-
ro Il (przykiad Ariadne)

— brak miejsca na przykrecenie kart
SCSI dla M-Teca lub Blizzarda

— ktopotliwy montaz kart Blizzard z in-
terfejsem SCSI (zbyt mato miejsca)

- brak w tylnej $clance obudowy
wyprowadzefi na ztacza SCSI
(zewnegtrzne) oraz PCMCIA (dos-
tepne przy zakupie odpowiedniej
przejSciéwki)

CO W KOMPLECIE?

Gtowna cze$¢ zestawu to obudo-
wa fypu tower, nieco szersza i wyz-
sza od standardowych obudow dla
komputeréw PC. Jej rozmiar dosto-
sowany jest do akcesoriéw, ktdre
nalezy tu umiesci¢, czyli ptyty gtdw-
nej Amigi 1200, ptyty ze slotami
Zorro (opcjonalnie) oraz karty turbo.
W standardowej wersji wieza nie ma
wbudowanego zasilacza, bowiem
w zupetnosci wystarczy zewngtrzny
zasilacz od Amigi. Na specjalne Zy-
czenie mozemy oczywiscie naby¢
dodatkowy zasilacz wewnegtrzny
o mocy 200 W.

Wewnatrz obudowy znajdziemy
dwa miejsca na napedy 5,25” i dwa
koszyczki na napedy 3,5”. Dczywiscie
jeden z nich trzeba zarezerwowac na
wewngtrzng stacje dyskoéw Amigi,
pozostate miejsca sa do naszej dys-—
pozycji. W przedniej $ciance obudo-
wy widniejg dwa miejsca na stacje
dyskéw oraz przycisk zasilania i RE-
SET.

W zestawie otrzymanym do tes-
téw byla take specjalna obudowa
do klawiatury wraz z kablem tacza-
cym jg z wiezg i niezbednym inter-
fejsem, a takze plyta z 5 slotami
w standardzie Zorro Il i trzema slo-
tami PG ISA, kt6ra za pomoca spec—
jalnej przejécidwki taczy sig z piyta
gtowna Amigi 1200. Polaczenie plyty
ze slotami Zorro umozliwia karta
turbo wyposazona w standardowe
dla A1200 zZlacze. Bez tego ani rusz.

Pozostata cze$¢ zestawu stanowi
niezbgdne  okablowanie  (wraz
Z przewodami zasilajacymi) oraz
$rubki do przykrecenia wszystkich
elementdow.

Poniewaz jednoczesny montaz
w obudowie phyty ze slotami Zorro I
i karty turbo wymaga nieco wigcej
miejsca, producent oferuje co$ w ro-
dzaju nadstawki, czyli dodatkowy ko—
szyczek, ktory przytwierdza sie w gor—
nej czgsei wiezy. UmoZliwi to zainsta—
lowanie dodatkowego urzadzenia

Do kompletu dotgczono takze
czterostronicowa instrukcje obstugi,
wyjasniajgcg wszystko krok po kro-
ku. A zatem przeloZzenie komputera
w obudowe Infinitiv nie powinno ni-
komu sprawi¢ zbyt wiele ktopotu.
Jedynie w opisie przydalby si¢ dok-
fadniejszy schemat pinéw na karcie
ze slotami Zorro, ale i bez niego
mozna sobie poradzi¢.

DEMONTAZ KROK PO KROKU
Zaczynamy od rozkrecenia Amigi

i przygotowania wszystkich elemen-

téw komputera do montazu w obu~

Piyta gtowna Amigi 1200 wraz
z karlg turbe i karlg rozszerzeri
zamontowang w szufladzie.

dowie. Pierwszy krok to odkrgcenie
$rubek na spodniej czesci Amigi,
a nastgpnie podniesienie gérnej
czesci obudowy i odigczenie diodek
od plyty gtéwnej. Bezproblemowy
jest takZe demontaz klawiatury, wys—
tarczy wyjac folig taczaca klawiaturg
z plyta gtéwna komputera z zacisku
i odtozy€ ja na bok. Jesli w $rodku
mamy dysk twardy, bedziemy mu-
sieli odtaczy¢ kable od ptyty gtownej
i wyja¢ dysk. Podobnie nalezy pos-
1apic ze stacjg dyskow.

Po odgigciu wszystkich jezyczkdw
blachy ekranujacej ptyte gtdwna i po
odkreceniu $rub mocujgcych plyte
gtéwng w obudowie moZemy zdjaé
gomg cze$c ekranu i zabraé sig za
najgorszg robotg — odkrecenie
wszystkich kotkéw mocujacych dol-
ng cze$¢ ekranu. Z tym jest najwigcej
Jzabawy”. Co gorsza koleczki te po
zdjeciv ekranu trzeba ponownie
przymocowa¢ do piyty gtownej.
Brrir! Teraz juz whasciwie demontaz
(czyli najgorszg czg$é roboty) mamy
za soba.

MONTAZ PLYTY GLOWNEJ
W OBUDOWIE

Zdejmujemy gdrng cze$é obudowy
(z tylu s dwa zatrzaski), oraz boczne
$cianki (réwniez zatrzaski). Nastepnie
odkrecamy dwie $rubki (na prawej
$ciance) mocujace kieszeri i wysuwa-
my szuflade z obudowy. Do owej
szuflady wiozymy plyte gléwng
i ewentualng plyte ze slotami Zormo
I/l (szkoda, Ze takiej operaciji nie da
sig przeprowadzi¢ przy jednoczesnym
potaczeniu ptyty gtéwnej z piytg ze
slotami Zorro i kartg turbo - tg ostat-

nig trzeba montowaé po wiozeniu
szuflady do wiezy). Plyte gldwng
przykrecamy i wkladamy w odpo-
wiednie miejsce plyty folig klawiatury
i dobrze ja zaciskamy (po zatoZeniu
karty ze slotami Zorro nie mamy dos-
tepu do folii od klawiatury!).

Teraz mamy prawie wszystkie
gniazdka Amigi w tylnej czesci szuf-
lady. Brakuje tylko dwoch — dodat-
kowego, wykorzystywanego przez
interfejs SCSI i ztacza POCMCIA (od-
powiednia przelotkg moZna kupié
w firmie Micronik), ktére jednak
w Amigach nie sa zbyt czesto wyko-
rzystywane. Jesli nie mamy plyty ze
slotami Zorro. to montujemy karte
turbo i po zatoZeniu kabla od stacji
dyskéw wsuwamy szuflade do obu-
dowy. Nastepnie nakladamy na szy-
ng systemowg specjalny {acznik
znajdujacy sig w zestawie, ktory
umozliwi nie tylko korzystanie ze
slotéw Zorro, ale takze z karty turbo
(witasnie ta mozliwo$¢ jednoczesne-
go wykorzystania kart przeznaczo-
nych dla Amig 2000/3000 lub A4000
wraz z kartami dla A1200 decyduje
o atrakeyjno$ci oferty Micronika).

Nastgpnym krokiem jest docié-
nigcie plyty ze slotami Zorro do
gniazdek tacznika oraz przykrecenie
jej do szuflady. W efekcie otrzymuje-
my stabilng konstrukcje. ktora po
zalozeniu przewodu taczacego plyte
gtowng ze stacjg dyskow mozemy
wsunat do obudowy i przykrecic.

Koszyk na napgdy 5.25".

MONTAZ KLAWIATURY

W specjalnie przygotowang obu-
dowg wstawiamy klawiaturg od
A1200, a tasme od klawiatury dolg—
czamy do interfejsu. Przewdd facza-
¢y klawiature z komputerem moZna
zatozy¢ z lewej lub prawej strony
obudowy Kklawiatury. Oczywiscie
mozemy takze (dzigki specjalnej
przej$ciwee znajdujgcej sie w zes—
tawie) wykorzysta€ klawiature od

Klawiatura w obudowie dotgczonej
do kempletu.

peceta. Zmieni sig wowczas nieco
uklad klawiszy (np. klawisze Amiga
zostaly zastapione przez F11 i F12),
ale zyskujemy petng swobode w do-
borze klawiatury.

MONTAZ POZOSTALYCH URZADZEN
WEJSCIA/WYJSCIA

Stacje dyskow nalezy wsunaé
w przeznaczong do tego celu kie-



szefi. | tu mozemy natrafic na po-
wazny problem — niektére modele
stacji dyskow stosowane w Amigach
(np. TEAC) majg inny fyp przycisku
wyrzucajgcego dyskietke, nie pasu-
jacy do przycisku w obudowie. Je-
dynym rozwigzaniem jest urwanie
jednej z prowadnic w wiezy i wyko—
rzystanie starego przycisku. Ma to
pewne wady, gdyz wowczas przycisk
tkwi dosy¢ gteboko w obudowie i je-
go wcisnigcie moZe sprawia¢ prob-
lem. Z pozostatymi modelami stacji
dyskéw stosowanych w Amigach nie
powinno by¢ takich perturbacii.

Po zamocowaniu stacji dyskow
nalezy jeszcze podigczyé zasilanie
(kablem dotaczonym do piyty glow—
nej) oraz dotaczy¢ do stacji dyskow
przewod wiodacy do Kkontrolera na
plycie gtownej. Kolejny krok to pod-
taczenie przewoddw przedniej $cian—
ki obudowy do wtykéw reset na ply-
cie rozszerzen (o ile jg mamy) oraz
do griazdka na ptycie gtéwnej, do
ktdrego wczeéniej dotaczone byly
diody sygnalizacyjne komputera.
Niestety, w ten sposéb na zawsze
tracimy diodke od stacji dyskow.

Jesli komputer wyposazyliSmy
w plyte ze slotami Zorro W, to
moZzemy dofgczyC kartg turbo.
W moim przypadku byta to karta M-
TEC 030/28 MHz z modutemn SCSI-
Il. Wszystko pasowalo jak ulat,
problem stanowito gniazdke SCSI,
na ktore nie przewidziano miejsca
w obudowie. Oczywiscie i z tym
mozna sobie poradzi¢ — przykrgcajac
je do tylnej $cianki obudowy. Znacz-
nie wigcej problem6w sprawiajg kar—
ty Blizzard IV wraz z modutem SCSI-

Zasilacz (zewnetrzny) do A1200.

2. Z dolaczonym SIMMem bardzo
trudno weisnaé taka karte w slot ze
wzgledu na brak miejsca. Sama kar-
ta Blizzard miesci sig w obudowie
bez problemdw. Jesli uzywamy karty
turbo, konieczne jest przestawienie
odpowiedniego jumpera na plycie
rozszerzen ze slolami Zorro, a takze
dotaczenie zasilania nie do piyty
gtéwnei, ale do piyty rozszerzen.

Ostatni etap to podtaczenie dys-
kéw twardych, CD-ROM=-u i innych
urzadzen w standardzie SCS! lub
Atapi. Niestely w komplecie nie zna-
laztem kabla taczacego gniazdko
2,5” na plycie gtéwnej z napgdami
3,5”. To spore utrudnienie, gdyz
przewody, ktére mogli§my wyko-
rzysta¢ wewnatrz A1200, zazwyczaj
okazujg sie za krotkie do pofgczenia
urzadzed zamontowanych w wiezy.
Za dodatkowg opfata odpowiedni
kabel mozemy jednak naby¢ w fir—
mie Micronik.

Jest jeszcze jeden problem - lo-
kalizacja gniazdka kontrolera AT-Bus

moze przeszkadza¢ w zakladaniu
kart Zorro przy zbyt krétkim kablu
potaczeniowym. Wigcej jest jednak
plusdw, a przede wszystkim bez-
problemowoéé montazu dowolnych
urzadzen, takich jak dyski, kieszenie,
CD-ROM-y.

MONTAZ NADBUDOWKI

Wykrecamy dwie Sruby z gornej
cze$ci obudowy, a w ich miejsce
wstawiamy dwa diugie nity, na ktére
nasuwamy koszyczek. Sam koszyk
jest dodatkowo taczony zatrzaskami
z koszykiem znajdujacym sig nizej.
Ponownie wkrecamy $ruby, docze-
piamy na zatrzaski plastikowy frag-
ment do tylnej $cianki, wsuwamy na
prowadnice dwie listwy i dopinamy
je na zatrzaski do tylnej $cianki. Go-
towe! Wystarczy tylko natozy¢ gorng
czes$é obudowy.

W DZIALANIU

Cato$¢ po zmontowaniu prezen-
tuje sie estetycznie i dobrze fun-
kcjonuje; szum pracy dysku twar-
dego znacznie sig¢ zmniejsza,

a wewnetrzny zasilacz pracuje ci-

Rozlozona obudowa Infinitiv.

cho. Podczas dwoch miesigoy tes-
tow wieza firmy Micronik praktycz-
nie nie sprawita mi zadnych proble-
mow. DemontaZ $cianek w celu wy-
miany jakiego$ elementu jest
bardzo prosty. Jedyne trudno dos—
tepne miejsca (w przypadku za-
montowaniu plyty ze slotami Zorro
Il) to: gniazdo na taSme klawiatury
w plycie gtdwnej, ziacze kontrolera
stacji dyskéw oraz zgcze dysku
2,5" na plycie gléwnej. A trudnosci
(niewielkie) moga byé jedynie
z wyjmowaniem dyskietki z wew-
netrznej stacji dyskéw (TEAC);
przycisk jest potozony zbyt gigboko
(nie dotyczy to posiadaczy innych
modeli stacji).

Po uruchomieniu ,odmtodzone-
go” komputera Sysinfo od razu

Obudowa Infinitiv w pelnej krasie.

Karta rozszerzeli ze slotami Zorro Il dia Amigi 1200.

wykryto dodatkowe sloty Zorro.
W testowanym modelu praktycznie
nie bylo probleméw ze wspdlpracy
z kartami w standardzie Zorro |l. Je-
dyna ktopotliwa karta to Ariadne,
jednak byt to problem czysto me-
chaniczny — ztacze BNC znajdujace
sie w tylnej czesci karty uniemozli-
wialo jej prawidtowe zatoZenie
w slotach (mozna to rozwigzac wy-
cinajac kawatek plastiku w tylnej
$ciance obudowy).

Zdania na temat obudowy Infinitiv
sg podzielone —~ wystarczy zajizeé na
liste  dyskusyjng  amigallple-
arn.edu.pl. W mojej opinii wieza Mic-
ronika to dobre rozwigzanie, dzigki
ktéremu z komputera o zamknigtej
architekturze mozemy zbudowa¢ na-
rzedzie do pracy. Niestety do najtari-
szych nie nalezy i nie jest pozbawio-
ny pewnych drobnych bledéw, kidre
w gtownej mierze wynikajg z réznych
modeli stacji dyskow stosowanych
w Amigach. Jak dla mnie najpowaz—
niejsza wadg jest ograniczona przes—
trzen na zamontowanie kart turbo.

W czasie kiedy czytacie ten tekst po-
winny by¢ juz dostepne karty ze slotami
Zorro Il dla A1200 (mam nadzieje, Ze
juz wkrétce bede mogt je zaprezento-
wac). Natomiast na oméwienie czekajg
karty do komputeréw PC (od PC
4865X/40, a korficzae na PC-
586DXA120) montowane w slotach
Zorro. Zaleta takiego rozwiazania jest
moZliwos¢ wbudowania w jedng obu-
dowe dwdéch, pracujacych niezaleznie
komputeréw. Nie jest to jednak rozwia—
zanie tanie (ptyta 586 PCl z moZliwos-
cig montazu procesora taktowanego
zegarem od 90 do 120 MHz wraz
z kontrolerem EIDE i FDD, Multi
/O kosztuje ok. 1450 z, za$ ptyta
486DX4/100 MHz z procesorem, kon-
trolerem, Multi I/0 i 128 KB Cache ok.
1100 20).

Podsumowujac: z czystym sumie—
niem moge poleci¢ ohudowe Infinitiv
uzytkownikom Amig, kibrzy my$la
o rozbudowie swoich komputeréw.
Jest jeszcze jedno rozwigzanie — kon-
sola Multimedialna opracowana przez
firmg TOMS. Jest to obudowa na
stacje dyskow, dysk twardy i CD-
ROM stawiana pod komputer.

Bartek DRAMCZYK
(opr. A.Majchrzak)

P.S. Od kilku miesigcy firma Mic-
ronik gosci na warszawskiej gietdzie
(ma stoisko na tamtejszym boisku
szkolnym). Dzlgkujermy tej firmie za
udostepnienie wiezy Infinitiv do tes—
téw wraz z kompletem materiatow
prasowych.

Producent i dystrybutor:
Micronik sp. z 0.0.

ul. Warszawska 24
11-200 Bartoszyce
tel./fax (0888) 32-54
Cena: 808 !

W skiad zestawu wchodzi: obu-
dowa Tower, obudowa klawiatury,
interface Kawiatury, ptyta rozbudowy
szyny systemowej ze slotami Zorro
Il, przej$ciowka dla klawiatur PC,
komplet okablowania i $rubek, zasi-
lacz wewnetrzny 200 W, dwie nad-
buddwki

OFERTA FIRMY MICRONIK

A-500

Mini Tower: obudowa metalowa,
obudowa do klawiatury, ptyta rozbu-
dowy szyny systemowej (3 zigcza
Zormo |1, 2 ztacza PC, ztacze standar-
dowych rozszerzer), przetacznik
Kickstartow, gniazdo zasilacza zew-
netrznego.

A1200

Tower Infinitiv: obudowa tower (2
miejsca na napedy 5,257, 2 miejsca
ma napedy 3,57), obudowa klawiatu—
ry, interface klawiatury, piyta rozbu-
dowy szyny systemowej (5 slotéw
Zorro I, 4 sloty PC), przejsciowka
dla klawiatur PC.

A2000

Dbudowa Tower: obudowa, ram-
ka stacji dyskow, migjsce na dodat-
kowy zasilacz.

A3000

Obudowa Tower: obudowa, mas—
kownica stacji dyskéw, ptyta gniazd
kart rozbudowy (7 slotéw Zorro
).

A4000

Obudowa Tower; obudowa, ram-
ka stacji dyskow, piyta gniazd kart
rozbudowy (7 ztacz Zorro AN, 2
sioty Video).
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Po miesigcu przerwy
chciatbhym wam przedstawic
kolejna porcje piyt kompakto-
wych... oczywiscie na Amige.
Rynek laserowych plytek
amigowych ozywil sig¢

i oprocz dwoch nowych
Aminetéw (11 i 12) pojawilo
sig kilkanascie (co najmniej)
nowych i wielce
interesujacych pozycji.
Zacznijmy od czegos
niezwykiego...

plytki, ktorg kazdy Amigowiec
(przez duze A) miec powinien.

THE BEST DF THE AMIGA SCENE

Tym razem nie jest to kolejna pozycja (ktéraz to
juz z kolei, sz6sta?) zawierajaca zbiorek demek,
intr, grafik, magéw i modutéw. Po SceneStorm,
Demoscene, Euroscene i kilku innych propozyc-
jach warto chwilg odpoczaé shuchajac zestawienia
najlepszych scenowych moduléw w postaci Scie-
Zek audio. Znajdziemy tutaj 18 trackéw zawierajg-
cych nieco podrasowane moduty z utworéw zna—
nych muzykow. Oczywiscie, wybhdr nich moze by¢
kontrowersyjny, niemniej cato$¢ prezentuje sig
niezle — w stuchawkach nie slycha¢ podziatu na 4
monofoniczne kanaty, dzigki czemu utwory te
brzmig nieco lepiej niz w oryginale i nie traca
swojej specyfiki (poniewaz odiwarzane s3 na o$-
miobitowych samplach). Oto lista zawartych na
ptycie $ciezek:
Late Night — Mr.Man/Andromeda (2:28);
Compulsion to obey — Lizardking/Razor 1991 (2:56);
Revire Of Truth — Misty”Daeron/Shining (3:10);
4-mat’s Madness - 4-mat/Anarchy (6:37);
Boesendorfer P.S_S — Romeo Knight/Red Sector (3:18);
Cream-of-theearth - Romeo Knight/Red Sector
(3:56);
Spacedebris - Capitan (4:57);
Weirdo Brakes — Dexter/Anarchy (2:53);
Space Delerium —Dr Awesome (6:11);
A King Is Born — Dreamweaver/Aurora (4:42);
Horence — Audiomonster/The Silents Sequestrial (2)
- Mr. Man/Andromeda (3:19);
L.f.f— 4-mat/Anarchy (2:37);
Helmetshake - JOgeir Lijledahl/FLT"VD (5:17);
Kvaister Endpartmix — ODIE/X-TRADE (5:11);
Savannah (2:17);
Beyond Music - The Joker/Spirit (4:29);
Breezs — Diablo (1:39).

Razem 18 $ciezek i 74 minuty stuchania. Musze
w tym miejscu zacytowac dedykacje, jaka widnieje
na obwolucie: , This record i dedicated to the fat-
her of Amiga: Jay Miner's Memory — Rest In Pea-
cel”. Ajesli jeszeze nie wiecie, kto to jest Jay Mi—
ner, to moze od razu powinnigcie zmieni¢ Amige
na peceta?

NETNEWS OFFLINE VOLUME {

Oto jedna z jeszcze goracych phytek bedacych
dowodem na to, Ze w dalszym ciagu my, czyli ma—
niacy od Amigi, jeste$my zauwazani. Ot6z Net-
News Offline, datowany na kwiecien 1996, to zhior
informaciji z sieciowych grup dyskusyjnych (Use-
net), w gléwnej mierze poswigconych Amidze.

Opisywana plyta zawiera (uwaga) 226452 arty—
kuty (co$ ok. 640 MB) zebrane z archiwdw 59 grup
dyskusyjnych. Aby jednak swobodnie przegladac
ten zbiorek trzeba mie¢ w swoim komputerze co
najmniej 2 MB pamigeci i jakie$ 30 MB wolnego
miejsca na dysku twardym? Dlaczego tak duzo?

| |8SZCze raz
Kompakiy...

GRn (taka przegladarka do informacji z Usenetu)
musi mie¢ w swojej pieczy plik zawierajacy infor—
macje o przeczytanych i nie przeczytanych artyku—
tach, a takze gdzies$ przechowywag ich uktad.

Co prawda odczytywanie struktury drzewa grup
usenetowych trwa kilka minut, ale potem przegla-
darka zwigksza szybkos¢ pracy. Ot po prostu wy-
goda. Wystarczy klika¢ i czyta¢. Oczywiscie dia
upartego nic trudnego, i mozna sobie tez poradzié
bez GRna i koniecznosci instalowania kilkunastu
MB na dysku. Do wszystkich artykutow mamy
dostgp z poziomu dowolnego managera do pli-
kdw.

Na ptycie znajdziemy materiaty z grup:

— COMp.sys.amiga. »

—de.comp.sys.amiga.~ (niemieckojgzyczne),

—znetz.rechner.amiga. »

— comp.lang.(c++Ic++.ledalclc.moderatedlobe—
ronimodula2lrexx)

Phytka ta jest godna polecenia dla tych, ktdrzy
interesujg sig czymg$ wigcej niz graniem. Dla zain-
steresowanych statysiyka (rzoziozeniem artyku—
tow w poszczegdinych grypach dyskusyjnych) za-
mieszczamy tabelg nr. 1.

AMINET 11 — KWIECIEN 1996

Urban Mueler powoli zaczyna nas przyzwycza—
jac¢ do niespodzianek. Na jubileuszowym Aminecie
byl Page Stream 2.2 i TypeSmith, a teraz zostaje-
my mito zaskoczeni XiPaintem, ktéry przez te kil-
ka miesigcy bytno$ci na Aminecie jako shareware
Zamienit si¢ w potgzny program do pracy z obra-
zem 24-bitowym. Na plycie ponadto znajdziemy
reklam6wke innej plyty, mianowicie indeksy ob-
razkéw zawartych na Phase 4 - Desktop Video
(o tym za miesiac).
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Dla mitosnikébw Opusa 5.11 jest nowinka
w postaci playera do $ciezek CDDA i plikow MPEG
(takze audio), za$ dla maniakéw BBS-owych —
najnowsza Hydra, kt6ra by¢ moze zdetronizuje
oprogramowanie uzywane do tej pory. Jest tu tak-
ze Thor v2.22 umozliwiajacy obstuge poczty
(uwaga! nie tylko internetowej), nowiutki Yam,
ktéry wiasnie zaczyna konkurowaé z Voodoo
i oczywidcie AmiSlate - sieciowa rewelacja dos-
tepna tylko uzytkownikom Amigi.

Coz 1o jest ten AmiSlate? Otz jest to program
umozZliwiajgcy wspélne rysowanie (poprzez Inter-
net) na jednym ekranie z uzytkownikiem drugiej
Amigi. Prawda 7e fajne? Pojawit sie takze dodatek
do AMosaic ulatwiajacy odbieranie i wysylanie
poczty.

Koniecznie trzeba odwiedzi¢ katalog z demka—
mi, by zobaczy¢ kolekcje dem z The Party 95, no
i oczywiscie DataWorld - niesamowita animacig,
kt6ra po zdekompresowaniu zajmuje bagatela 80
MB. Jest takze nowa wersja Oberona dla Amigi
(v1.1), ale to chyba jedyna rzecz, ktdra usatysfak—
cjonuje mitosnikéw programowania — poza tym
totalne pustki.

W katalogu disc pojawily sig narzedzia do od-
czytu napedéw ZIP zapisanych na Macintoshu lub
IBM. Jesli komu$ jest potrzebny przewodnik po
Francji, na dodatek ilustrowany, to proponuje zaj—
rze¢ do katalogu doc/hyper/.

A co w krainie gier. Hm... Kolejna wersja Nema-

ca, to juz sie robi nudne, ale za to Nemac coraz
lepszy! Jest tez demo nawalanki Capital Punis-
hment (tadne), nastepny klon DOOMa - fym ra-
Zem 2wie Sig Trapped.

Z gier to by bylo na tyle, dla grafikéw na tej
ptycie nic ciekawego nie ma. (poza XiPaintem)

Pojawit sig catkiem udany emulator Amstrada
CPC, kidry chodzi w multitaskingu, czyta dyskietki
z plikéw i w ogole ciekawie sig zapowiada. Uzyt-
kownicy kart Blizzard 1260 tez moga spac spokoj—
nie — emulator ZX Spectrum ZXAM dziata juz i na
ich maszynach.

Wéréd rozmaitosei znajdziemy: polskie locale,
a jak kto$ tego nie lubi, moZe sig jeszcze zdecydo-
waé na czeska lokalizacje Workbencha. Poza tym
jest tu znakomity | zabawny programik Loves, co$
w sam raz dla zakochanych: L ove-o-meter. Mo-
dutéw jak zwykle sporo. Zaczely sig takze pojawia
utwory w formacie $ciezek audio MPEG. Play-
er/konwerter do tego formatu juz jest w Aminecie!

Teraz muzycy. Jest dia nich Protracker Support
Archive - zbiorek réznosci dla uzytkownikéw PT
v3.15, wersja znakomitego programu SFX do
przetwarzania sampli oraz GMplay, czyli cuderiko
umozliwiajgce odtwarzanie plikéw MID} na Ami-
dze, bez podigczonego instrumentu, poprzez ukta-
dy dzwigkowe Amigi. | to dziata! MID-6w jednak
lepiej stuchaé na dosy¢ szybkiej Amidze (na Ami-
gach z kartg Blizzard 1260 GMPlay nie dziata).

W katalogu pix oprécz zdjecia prototypu karty
PowerPC dla Amigi znajdziemy kolekcje map réz-
nych paristw (od A do C), screenshoty oprogra—-
mownia Surfera, mapy parkéw krajobrazowych,
zbiorek trace6w i tego, co uzytkownicy wyrabiajg
ze swoimi Workbenchami. W programach narzg-

dziowych jest GUI do Lha, dwa nowe moduty do
GBlankera oraz gadzet, ktéry ucieszy uzytkowni-
kéw monitoréw VGA — beda oni mogli oglada¢
Guru w trybie VGA i nie tylko.

STATYSTYKA
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Katalog Rozmiary  Liczba archiwdw
biz 19 MB 48
comm 36 MB 168
demo 198 MB 92
dev 22 VB 91
disk 1MB 19
docs 9 MB 40
game 76 MB 146
gfx 45 MB 95
hard 1 MB 20
misc 15 MB 58
mods 164 MB 499
mus 11 MB 27
pix 128 MB 175
text 45 MB 4
util 26 VB 202

AMINET 12 - CZERWIEC 1996

Z tej ptyty szczegdlnie zadowoteni powinni by¢
muzycy. Dostajg do rak trzy znakomite, komercyj-
ne programy. Pierwszy z nich to OctaMED v5.04,
ktéry mimo duzych mozliwoéci jest daleko w tyle
Za swoim najmtodszym braciszkiem, a przeciez juz
szykuje sie nowy konkurent — OctaMED Soun-
dStudio (64 $ciezki, mozliwo$¢ odczytu plikow
XM i S3M).

Obok OctaMEDa coraz wigksza popularnos$é
zdobywa sobie program o nazwie Symphonie,
i wlasnie to potezne muzyczne narzgdzie dostaje~
my wraz z 12 Aminetem. Co prawda jest to wersja
Junior (maksymalnie 9 bitw stereo), okrojona do
mozliwoséci wykorzystania 8 Sciezek, ale i tak
emulacja DSP robi wrazenie.

Cato$¢ doskonale dopetnia SoundFX v3.5 —
znakomite narzedzie do przetwarzania sampli. To
tyle komercji, obejrzyjmy teraz przepasine archiwa
Aminetu. Aha — gdyby kto$ nie wiedziat — Aminet
to obecnie najwieksze sieciowe archiwum. Nie-
dawno miatem okazie wziaC do reki kompakty
z innymi ,wielkimi” archiwami. Simtel dla MS-
DOS to az dwa kompakty. Podobne rozmiary ma
CICA. No, a Aminet? Pewnie co$ ok. 10 kompak-
t6w. Koniec dygresiji.
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W tym miesigcu PageSteram v3.0h2 awanso-
wat na v3.0i (program juz NAPRWDE nadaje sig
do pracy i jest najlepszym, jak do tej pory oprog—
ramowaniem dla DTP), a AmiTCP/IP z 4.2 na 4.3.
Dla tych, kt6rzy pragng zatozy¢ swoj wiasny BBS
— dwie demonstracyjne wersje pakietéw Fame
i Tempest.

Uzytkownicy sieci komputerowych ucieszg sig
na widok odmtodzonego AirMaila, MetaToola, no
i oczywiscie Yama.

Tyle co do poczty. Céz dalej? Pojawita sig nowa
wersja AmiPhone (rozmowy telefoniczne przez

Internet), zas PPP.device awansem wskoczylo na
wersje 1.45. W katalogu comm/tcp jak zwykle to-
talne zmieszanie: nowy AmFTP v1.53, AmiFTP
vi.264, AmiTalk, AWeb v1.1, IPDial v2.1, wu-
ftpd v37.12. Jest i nowy Term —v4.6.

Nie brak takze demek, ale tylko kilka z nich jest
godnych polecenia, przede wszystkim Tint
i Storm, zas$ dla posiadaczy bardzo szybkich Amig
— Dreamscape (u mnie chodzito 5 albo 6 ramek
na sekundg).

Tych, ktérzy lubujg sie w C czeka duza niespo-
dzianka o nazwie Storm C, bgdaca nowym pakie-
tem C++/ANSI-C na Amige, oraz port Perla
v5.002. Jest takze nowa wersja demo MU v3.3.
Wsrod dokumentacji znajdziemy przewodnik dla
absolutnie poczatkujgcych po systemie 3.0 oraz
wskazowki, jak stawia¢ pierwsze kroki na IRC.
Jest takZe kolejna wersja AmigaFAQ.

W grach roi sig¢ od wszelakich plansz i sampli
do Wormsdw. S3 takze demonstracyjne wersje
Killing Grounds (wyglada jak Quake, a chodzi na
Amidze z karta turbo), Capital Punishment,
Trapped, Siam Tilta, a takie nie publikowany
poziom do Breathlessa. A! Wiasnie, zapomniat-
bym, jest jeszcze demo cudownej gierki o nazwie
Hilt 2.

Jesli chodzi o grafike, to na uwage zastuguje
nowy port Ghostscripta (do dekodowania formatu
PostScript), Xanim v8 oraz znakomicie zrobiona
wersja programu PlayKiss.

Dla muzykow: Protracker v3.51 (o ile kto$ lubi
te serig), Camouflage 1.49, Dominator 1.02 (sty—
lizowany na CUBASE, umozliwiajacy odczyt plikow
w formacie CUBASE) i wiele, wiele innych, jako Ze
na Aminecie 12 znalazt sie caty katalog MUS. No
i oczywiScie moduty, kibrych tym razem tez jest
zatrzesienie.

W katalogu pix warto zwrdci¢ uwage na pokaz—-
ny zbiorek patternéw, backdrpéw i innych rzeczy
potrzebnych do wystroju Workbencha. Wsréd
edytordw tekstu pojawit sig port MicroEmacsa
v3.12, programik do tworzenia stron WWW. | 1o
chyba wszystko, nie wliczajac masy przydatnych
gadZetow z katalogu UTIL.

Za miesiac kilka innych nowiutkich ciekawos—-
tek, m.in. trzy kompakty poswigcone usprawnie-
niom Workbencha.

Bartek DRAMCZYK
STATYSTYKA
~ AMINET 12 CZERWIEC 96

Katalog Rozmiary  Liczha archiwéw
biz 32 MB 63
comm 59 MB 277
demo 100 MB 90
dev 36 MB 117
disk SMB 41
docs 37 MB 83
game 100 MB 171
gfx 57 MB 101
hard 3MB 22
misc 12 MB 55
mods 306 MB 1014
mus 75 MB 376
pix 135 MB 252
text 12 MB 46
util 32 MB 279
Dystrybutor:

Eureka Soft- & Hardware
ul. Wojska Polskiego 13
tel. (066) 366 115
tel.ffax (066) 362714
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Multimedialna konsola
0 Amigi 600/1200

Kazdy uzytkownik komputera wciaz mysli
o rozbudowie swojego systemu. Zatem gdy na stole obok Amigi
pojawiaja sie takie urzadzenia jak dodatkowa stacja dyskow,
naped CD czy tez dodatkowe twarde dyski, to w pewnym momencie robi
sig straszny balagan i zaczyna brakowac miejsca do pracy.
Platanina kabli stwarza zagroZenie, Ze zaczepiwszy o cos niechcacy spo-
wodujemy groZne uszkodzenia. Czas wiedy rozejrzec sig za czyms,
co mogloby poprawic komfort pracy. Do wyboru sg dwa rozwigzania:
albo wiozymy Amige do specjalnej wiezy, albo skorzystamy z zestawu
firmy Toms. Pierwsze rozwigzanie jest dos¢ kesztowne,
przyjrzyjmy sie wiec temu drugiemu.

BUDOWA

Konsola multimediaina to metalo—-
wa skrzynka wysokosci 5 cm, sta-
nowigca podstawke pod komputer.
Jest ana wykonana z grubego meta—
lu, dzigki czemu zapewnia dobra
ochrong umieszczonym w niej urzg—
dzeniom. Odpowiednie wyttoczenia
na wierzchu konsoli uniemoZliwiajg
przesuwanie si¢ postawionego na
niej komputera. Wyttoczenia te sa
przystosowane zaréwno do A1200,
jak i ABO0. Z przedniej strony kon-
soli znajdujg sig dwie zaslepki. Po
usunigciu prawej z nich mozliwa jest
instalacja zewnetrznej stacji dyskéw,
usunigcie lewej pozwala zainstalo-
wac¢ naped CD-ROM. Podstawka
pod Amige jest na tyle obszerna, Ze
bez probleméw mozna w jej wngtrzu
zamontowac stacje dyskéw oraz dwa
twarde dyski lub stacje, naped CD
i jednego twardziela. Z lewej strony
konsoli znajduijg sig ztacza do podia-
czenia zasilania i kabla twardego
dysku. Na tylnej $ciance jest otwor,
ktorym wyprowadza sig kabe! stacji
dyskéw. Pomimo Ze kolory konsoli
i obudowy komputera nieco sig réz—
nlg (konsola jest nieco ciemniejsza),
1o caly zestaw prezentuije sie elegan-
cko i estetycznie.

MONTAZ...
...nie jest wielkim problemem
i kazdy moze go wykonac bez prob-

& ZALETY

+ uzywanie konsoll zmnlejsza ilo$¢
kabli placzacych sig po biurku
+ estetyczny wyglad

Bl wADY

- niewygodna praca w przypadku
czestego i dlugotrwatego korzysta-
nia z klawtatury

lemow we wiasnym zakresie. W zes-
tawie znajduja sie wszysikie niez-
bedne kable i $rubki.

Pierwszym krokiem jest rozkrece-
nie konsoli. Twardy dysk montujemy
z lewej strony, przykrgcajac go bez-
posrednio do obudowy za pomocg
dostarczonych wraz nig wkregtow.
Rozstaw otworéw do mocowania
jest przystosowany do najpopular-
nigjszych w tej chwili dyskéw 3,5”.
Po zamocowaniu dysk przypinamy
odpowiednimi kabelkami.

Stacje dyskéw montuje sig nato—
miast po prawej stronie konsoli.
W przypadku stacji 3,5” umieszcza
sie ja (po wyjeciu z obudowy) na
znajdujacych sig w konsoli sankach.
Firma Toms sprzedaje teZ stacje
dyskow specjalnie przeznaczone do
montazu w konsoli. S one pozba-
wione obudowy i dzigki temu nieco
tarsze. Stacje 5,25" przykrgca sig
bezpo$rednio do obudowy demon—
tujac weze$niej sanki. Kabel do pod-
taczenia stacji do komputera wypro—

wadzamy umieszczonym w iylnej
$ciance otworem.

W $rodkowej czesci konsoli
w zalezno$ci od naszych preferencii
mozna zamontowaé drugi dysk
twardy lub naped CD-ROM (atapi).
Montaz twardego dysku sprowadza
si¢ do przykrecenia go do obudowy
i poditaczenia odpowiednich kabli.
W przypadku CD-ROM-u trzeba
najpierw usung¢ zaslepke, aby
umozliwi¢ dostgp do przedniej
$cianki napedu.

Kiedy wszystkie urzadzenia znaj-
da sig na swoich miejscach, mozna
skrecié konsole i rozkrecié Amige.
Teraz kabelkiem faczymy gniazdo
w bocznej $ciance konsoli z gniaz-
dem twardego dysku w Amidze.
Pozostaje jedynie podiaczy¢ zasila-
nie. Mozemy skorzysiac z zasilacza
Amigi — trzeba jednak pamigta, ze
nie kazdy zasilacz jest w stanie wyt-
rzymac tak duze obciazenie (Amiga,
stacja dyskow, twardziel 1 CD-
ROM), zwlaszcza jezeli w kompute-
rze zamontowana jest karta turbo —
lub dodatkowego zasilacza od pe-
ceta. To drugie rozwigzanie wymaga
tylko weinigcia kabla zasilajacego
w zlgcze konsoli. Zasilanie z zasila-
cza Amigi wymaga odigczenia ka-
belka zasilajacego stacje dyskow
i zastapienia go specjalnyum kab-
lem dostarczanym w zestawie. Jego
wolng koricowkg podiaczamy do
gniazda w obudowie konsoli. Wia$-
ciwie mozna juz skreca¢ komputer.
ale przedtem mozna jeszcze deli-
katnie podpitowa¢ cbudowg, aby
utatwi¢ swobodne wyprowadzenie
kabli na zewnatrz.

TO JUZ WSZYSTKO?

Dczywidcie, Ze nie. Jezeli dysk,
ktéry zamontowaliémy, nie byl
przygotowany wczesniej do pracy
z Amiga, musimy jeszcze zaforma-—
towa¢ go i zainstalowa¢ na nim
system. MoZna w tym celu postu-
zy¢ sig dyskietka install lub dys-
kietka z programem firmy Elsat
o nazwie ,HD Prep”, znajdujaca si¢
w zestawie. Gdy zainstlujemy CD-
ROM. to musimy jeszcze zaistalo-
waé program do jego obstugi.
Znajduje sig on na dyskietce ozna-
czonej ATAPI-DEMO.

PRACA

PrzetoZenie akcesoriow do pod-
stawki zwigksza komfort pracy, je-
zeli nie uzywa sig zbyt czesto kla-
wiatury (np. do pisania tekstow).
Konsole multimedialng firmy Toms
polecam tym, ktorzy do swoich
Amig majg podigczone dodatkowe
stacje dyskow i CD-ROM, a nie za-
mierzaja w najblizszym czasie ku-
powa¢ do nich kart na zlczach
zorro (np. graficznych).

Rafat PIASEK

Producent:

TOMS

ul. Betdan 2, 02-695 Warszawa,
tel. 43 88 00, fax 43 94 08
Cena: 135 #



Artykut ten

omawia biblioteke
playsid.library,

jej zastosowanie

i sposob wykorzystania
we wiasnych
programach.

Niedawno czytatem w jakiej§ ga-
zecie 2achwyly nad wspaniatymi
modutami w formacie S3M. Fajne,
przyjemnie sie tego stucha i w ogole,
tylko ze do mnie to jako$ nie dotaro.

Moja przygoda z kemputerowa
muzyka zaczeta sie wiele lat temu,
jeszcze na C-64. Ci wszyscy, ktrzy
mieli te maszynke, pamietajg te
Lpiski”, i pamietaja, jak efekty uzys-
kiwane przy pomocy prostego, tréj—
kanatowego generatorka diwigku
stawaly sie coraz doskonalsze. Kiedy
okolo 1991 roku do moich rak trafit,
za  poSrednictwern  magazynu
.B4+4&Amiga”, program Voicetrac-
ker, myslatem, ze w fym momencie
przekroczono juz mozliwosci d2wig-
kowe tego komputera.

Nadszedt czas refleksji i moc ob-
liczeniowa C-64 przestata wystar-
czat do nowych zastosowan. Miej-
sce komcia na moim biurku zajeta
Amiga. Na poczatku, kiedy ustysza-
tem mozliwosci dZwiekowe nowej
przyjaciétki, bytem troche zaszoko-
wany. Gztery cyfrowe kanaly dZwig-
kowe, mozliwos¢ odtwarzania sam—
pli bez potrzeby angaZzowania do tej
ciezkiej pracy procesora. To bylo to!
Komcio byl wtaczany coraz rzadziej
i rzadziej, az w koficu, kiedy zorien—
towatem sie, Ze od trzech mlesiecy
ieZy sobie spokojnie w pudetku,
sprzedatem go.

Przystuchujac sig twérczosci mu—
zycznej, ktéra do mnie docierata, za-
uwazytem przerost formy nad tres-
cig. Muzyczki coraz czeSciej byly
sampiowanyml trackami z CD, coraz
wiecej byto muzyki techno (ktéra sa—
ma w sobie nie jest {eszcze zia, ale
w kiepskim wykonaniu, moZe znie-

checié kazdego), coraz mniej liczyt
sig wysitek autora wloZzony w two-
rzenie DZIELA. Cheiatem nawet ku-
pi¢ z powrotem C-64, aie zdatem
sobie sprawe, Ze i tak nie bede miat
czasu na obydwa komputery.

| wiedy pojawit si¢ on! PlaySID.
Po raz pierwszy zobaczylem ten
program od razu w wersji 3.0,
z zewnetrzng biblioteka. ,Po co fa
biblioteka?” — pomysiatem. Przeciez
nadmiarowosé kedu, chociaz nie-
wielka, nie zachecata do tego twor-
céw programu. Nie mozna jej tez
byto uzywat réwnoczeshie przez kii-
ka programéw, bo i tak rezerwowata
caly audio hardware na czas odtwa-
rzania muzyki.

Rozwigzanie przyszto dopiero
pézniej, z chwilg kiedy zobaczylem
DeliSID — PlaySID player dla DeliT-
rackera. Tak wiec, jesli nie podoba
Ci sie GUI PlaySIDa albo chcesz
podpiac player dia SIDéw do jakie~
go$ kombajnu w stylu DeliTrackera,
mozesz zrobi¢ to piszac nowy player
uZzywajacy wiasnie tej biblioteki. Po
pewnym czasie znalaztem jeszcze
jedno zastosowanie biblioteki —
mozna, korzystajac ze zmiennych
roboczych w prywatnej czesci bib~
lioteki, napisac player, ktéry bedzie
$ledzit zawarto$¢ pamieci emulowa~
nego C-64, w celu wykrywania kori-
ca modutéw. Kiedy§ co$ takiego
zrobitem na C-64 do VoiceTrackera
i juz od kilku miesiecy obiecujg so—
bie, ze jak znajde troche czasu, 10
napisze taki player do Voicetrackera
pod DeliTrackera.

Skad problem z odtwarzaniem
muzyczek z C-64 na Amidze? Dia-
czego to bylo takie trudne i nikt te—
go do tej pory nie zrobit? Nie wiem
czy kazdy z was wie, ze muzyczki na
C-64 i te wyciggane z demek i gie—
rek, | te zapisywane przez rézne
programy muzyczne, to byly naj-
czesciej procedury wraz z danymi.
Taka muzyczke mozna bylo prze-
waznie samodzielnie wczytaé do
pamieci i odtwarzat kréciutkim
programikiem w asembierze. Cza-
sami nawet wystarczyto skoczyC
(jak w modutkach VoiceTrackera) na
poczatek modutu | juz gralo. Tak
wiec Zeby to odtwarza¢, nalezato
napisac caly emulator... "

Tego wiasnie dokonali Per Hlkan
Sundell i Ron Birk. Bo playsid.libra-
ry to wiasciwie okrojony emulator
C-64. Zaemulowano w nim wylacz-
nie procesor (i to w najdrobniejszych
szczegGtach, nie zapominajac nawet
0 rozkazach niepublikowanych i re-
jestrze sterowania bankami pamigci}
i ukiad SID. Nie jest to emulator zbyt
szybki, ale jesli pamigta sig o tym, ze
wigkszo$¢ muzyczek zajmowata rap-
tem ok. 10% czasu procesora, to
prawie wszystkie modulki wyrabiaja
sig w czasie rzeczywistym, nawet na
A500. Pisze ,prawie wszystkie”, bo
niektérym udato sie zatrzyma¢ nawet
moja A1200 030/28.

Skad bra¢ te modutki? Mozna
Z Aminetu, gdzie w katalogu
mods/chip znajduja sig archiwa Ne-
meSIiDs-xx.Iha od numeru 01 do 25.
Razem zajmujg na moim HD jakie$
10 M spakowane xpk shri. Jest tego

prawie 4000, wiec jest naprawde
czego stuchaé. Mozna tez wyciagacé
modutki samemu z gierek i demek
na C-64, ale o tym w nastepnym
odcinku.

JAK TEGD UZYWAC?

Na poczatek jedna uwaga.
W przeciwieristwie do wigkszosci
bibliotek amigowych, funkcije z play-
sid.library pokazujace warto$¢ typu
prawda/fatsz zwracaja 0 w przypad-
ku sukcesu. W przypadku porazki
Zwracana jest mata warto$¢ ujemna,
zawierajgca kod bledu zdefiniowany
w pliku:

include/1ibrary/playsidbase.h

W tym samym pliku zapisano
rowniez struktury SlDHeader play-
sidbase itp. JeSli programujesz
w asemblerze, to dotaczone s3 do ar-
chiwum playsida pliki playsidbase.i
i playsid_lib.i. Jesli programujesz
w AmigaE, to potrzebne pliki *.m
mozesz sobie wygenerowaé samo-
dzielnie, korzystajac z tych cstatnich.

API BIBLIOTEKI PLAYSID

LOKG Al ocEnuiResource( void );

0

rezerwuije dia potrzeb biblioteki pa-
migc€ i inicjalizuje jg. Sam fakt, ze
udato ci si¢ pomySinie otworzy¢ te
biblioteke, nie oznacza jeszcze, 2e
wystarcza ci pamigci do uruchomie-
nia utworu. Musisz zawsze wywotac
te funkcie i jesh zwrdci warto$¢ réz-
ng od zera, to nie ma sensu rohi¢ nic
innego, jak poinformowaé uZytkow-
nika, Ze co$ poszio hie tak, pozamy-
kac biblioteki i wyj$¢ z programu.

void FreeEmutResource( void );

zwalnia pamigé zarezerwowang dla
poirzeb biblioteki. Nalezy te funkcie
wywotywaé przed wyjéciem z progra—
mu i samym zamknigciem biblioteki.

LONG Readlcon( char *filename, APTR header );
L] ] A

wezytuje dane 2apisane w ikonie
o nazwie filename" (nazwe nalezy
podac bez rozszerzenia .info) i zapi-
suje je w strukturze header, ktora
musimy zarezerwowac sami. W star-
szych wersjach playsida muzyczki
byly zapisywane w dwdéch plikach:
sam plik z muzyczkg i ikonka do tego
pliku, w ktérej zapisane byly infor-
macje 0 aulorze utworu, adresach
procedur, do kiérych nalezy skoczyé
w celu inicjalizacji procedury odtwa—
rzajacej, itp. W wersji 3.0 ten format
jest nadal wazny, w ceiu zachowania
kompatybilnosci, ale dodano tez no-
wy format, w ktérym wszystkie dane
zapisane s3 na poczatku piiku z mu-
zyka.

LONG CheckModule( APTR header );

] L]

sprawdza, czy pod adresem header
znajduje sie nagtéwek pliku w for-
macie PSID. Funkcig t¢ naiezy wy-
wotywaé wtedy, gdy wezytaliSmy do
pamieci utwér w formacie playsid
3.0 i chcemy sprawdzi€, czy spodo-
ba sig to playsid.library.

void Sethodule
( APTR header, APTR filelocation, WNORD fileLength );
) A D8:16

ustawia nowy modut. Kiedy nastep-
nym razem wywotasz StartSong, ten
modut zostanie uzyty. W przypadku
plikéw w formacie 3.0 (dane w jed-
nym pliku) header i filelocation mo-
g3 wskazywac w to samo miejsce —
playsid.library przeskoczy automa-
tycznie nagtéwek.

LONG StartSong( UNORD tune )

] 08:16

rozpoczyna odgrywanie utworu nr
fune. W tym momencie dopiero s3
rezerwowane timer przerwania i au-
dio device.

void StopSong( void );

zatrzymuje odiwarzanie utworu.
W tym momencie zwalniane s3 ti-
mery, przerwania i audio device.

void PauseSong( void );

tak samo jak SiopSong, ale moZna
pbéZniej kontynuowaé odtwarzanie
utworu od miejsca zatrzymania.

LONG ContinueSong( void );
()

podobnie jak StartSong, z ta rézni-
c3, ze stuZzy do wznawiania utworu
po zatrzymaniu przez PauseSong.

void ForwardSong( UWORD speed );

08:16
szybkie przewijanie utworu. Proce~
dura odtwarzajaca jest wywolywana
tyle razy, ile pokazuje parametr speed.

void RewindSong( UNORD speed ):

D:16
przewija utwér do tylu. Procedura
odtwarzajaca jest wywolywana tyle
razy, ile pokazuje parameir speed.
Nalezy wczesniej ustawi¢ znacznik
przewijania do tyhu.

void SetVertFreq( U¥ORD frequency );
D3:16

ustawia czesioiiiwoﬁé ramki symu-
lowanego C-64 - 50 Hz dia PAL i 60
Hz dfa NTSC.

void SetChannelEnable( BOOL flags[4] ):

)
ustawienie stanu czterech kanatéw.
Fiags jest wskaznikiem do tablicy
Zozonej z czterech stéw (WORD)
traktowanych jako zmienne logiczne
(BOOL).

void SetReverseEnable( BOOL flag );
06:16

wlacza zezwolenie na przewijanie
utworu do tytu. Fiag jest zmienna Jo-
giczng (BOOL). Nalezy pamietac. ze
odtwarzanie utworu przy wiaczonym
zezwoleniu na przewijanie wstecz
zajmuje wigcej pamigci i Czasu pro—
cesora.

LISTING

To tyle suchej teorii, a teraz
przykladowy program korzystajacy
Z tej biblioteki. Ten jest napisany
w AmigaE 3.0+. Nie ma Zadnego
GUI, byt pomyslany jako co$, co
mozna podpiac pod Directory Opu-
sa, Zzeby odtwarzal automatycznie

a9
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utwor na ktéry klikniemy myszka.
Ma on jeszcze jedng mita ceche:
jesli przy starcie wykryje swojg ko-
pig, to wysyla do niej sygnal, ktéry
jest wykorzystywany jako polecenie
zwolnienia zasobéw, przerwanie
odtwarzania i wyjscia z programu.
Mozna wigc Smiato odpali¢ tinypsi-
da bez obawy, Zze co$ sig zwiesi
i bez potrzeby zatrzymywania pier—
wszej kopii playera. Aby zatrzymac

TinyPSID natezy wcisnaé oba kla-
wisze myszy.

Ten player ma jeszcze jedng mitg
ceche — potrafi wczytaé modutki
spakowane xpk, a to dzigki temu, ze
xpk zawiera depacker PP, rowniez
spakowane powerpacker.library. Ze~
by go skompiiowaé potrzebny jest
MODULES z pakietu xpk i playsid.

Robert Richard REPTILE Wal

-» phaysid player
MODULE *playsid’, Tibraries/paysidbase”,
*xpkmaster®, "Vibraries/xpk’, ' exec/nodes”, "dos/dos”

DEF file:PTR T CHAR, Ten,header:P1R T0 sidheader,all-],
ra,args: PTR 10 LONG, xfb:xpkfib, errtext[255]: STRING,
errbuf[XPKERRNSGSTZE]: STRING, taskname: PIR T0 CHAR,c1dname, taskadr:PTR 10 Tn,
otherplayer

PROC main{) HANDLE

askname:="Tiny PSIO PEayer’

F otherplayer:=FindTask{tasknane) THEN Signal(otherplayer, SIGBREAKF_CTRL C}
askadr:=FindTask(NiL)

1 dnane:=taskadr. name

askadr. nane:=tasknane

elay(16)

F (playsidbase:=0penLibrary("pTaysid.Fibrary", [)}=NIL THEN Raise(,PSID")
F (xpkbase:=0penLibrary(*xpknaster.library’,2)}=NIL THE Raise( KPKL")

rgs:=[E]
F (ra:=Readrgs("FILE/A" ,args NIL))=NIL THEN Raise(.ARG")

F ¥pkExanine(afh,
YPX_INNANE, args[ 6],
XPK_GETERROR, errbuf,
XPK_SKCRTERROR, FALSE,
APK_PASSTHR, TRUE,
NMIERIOR THEN Raisel XERR')

ens=xfh.ulensKPK_NARGEN

BN fite[len}

F KpkUnpack(
KPK_IRNAME, args (8],
KPK_OUTBUF, file,
KPk OUTBUFLEN, Ten,
APK_GETERROR, errbuf,
XPK_SHORTERROR, TRUE,
APy PASSTHRU, TRUE,
NIL])CR THEK Raised KERR")

F xpkbese

CleseLibrary(xpkbese)

¥pkbase:=HIL

NOIF

eader:=file

(1e:=Filetheader. Tength
F atk:=AlTocknuiRescurce() THEN Riise(, RESR")
F CbeckModute(header) THEN Raisel NSID")

etModute( header, fike, Yen-{header. length))

etVertfreq(5e)
tart Song( header. defsong)
ritef(*PlaySID player in E.\nhow playing: \s™,args[€])
EPEAT
Delay(10)
NTIL CtrlC() OR (Nousel}=3)
EXCEFT D0
F exception
SELECT exception
CASE WEN"
rriect:=" zarezerwonal pemieci’
CASE RESR”
rriext:=" zasobow porzebnych de emulacji®
CASE LARG"
rrtext:=" odezytat paranetrow z linii polecef®
CASE 950"
rriext:=" otworzyl PlaySID. 1ibrary
CASE ,READ"
retext:=" wezyta pliku’
CASE NSID”
rriext:=" zagra¢ tegovbo nie jest to plik w formacie PalySiD®
CASE KPKL"
rrtext:=" otworzyC ApkMaster. Tibrary®
CASE L KERR"
tringFlerrtext,” oftworzy¢ pliku:\n"\s"\nbo kPK podalo:\nts’,args[E],errbuf)
DEFALLT
tringF(errtext,”...\n!!! Nieznana usterka !\nnr 1\ZAN[E] * exception)
ENDSELECT
EasyRequestargs(8,[26,8, " Informacje’, "hle usalo sigvs!®,'0K"1.8, [errtext])
DI
F r2 THEN Freehrostra)
FalHA
StopSong()
FreeEmuTResource()
NOIF
F playsidhase
Closelibrary(playsidbase)
NOIF
F xpkbase
Choselibrary(xpkbase)
i3
askadr. nane:=g1dnane
ENDPROC

42
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z6w; drugi musi znajdowat na
Spare Page (klawisz J), Negative
- negatyw, Sharpen - wyostrzenie
obrazu, Water Color - efekt obra-
Zu olejnego.

PP oczywiScie nie moze réwnac
si¢ pod wzgledem obrébki z takimi
aplikacjami jak Photogenics czy
Image FX, ale jest najlepszym prog—
ramem do ohrébki dziatajgcym
przyzwoicie na 2 MB RAM.

Wered fiitréw znajdziemy takze
takie, ktore stuza do generowania
stereograméw. PP generuje dwa ro-
dzaje stereograméw SIPS (czyli
z uzyciem tekstur) i SIRDS (czyii
Z punkidw).

Jak sama nazwa wskazuje, w me-
nu tym znajduja sig opcje dotyezace
brushy i operacji na nich. Mozemy
robic z brushem co tylko dusza zap-
ragnie, a wiec m.in. obraca¢ go
o dowolny kat, wyginac, zmniejszac,
powiekszac, drukowac i filtrowac.

Mozemy tu wezytywac i zapisy-
wat animacje w nastepujacych for-
matach: Anim5 (rajczesciej spoty—
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kany), Anim 547, Anim7S, Anim7L,
Anim8S, Anim8L. Kazdg zapisywa—
na animacj¢ mozemy zoptymalizo—
wac, co wprawdzie powoduje bledy
w jej odtwarzaniu na popuiarnych
~pokazywajkach” (np. PPShow czy
ViewTek), aie zmniejsza jej objetosc
(cho¢ nie zawsze, trzeba ekspery-
mentowac).

Wezytang (lub stworzona) ani-
macje mozemy odtwarzac w rézny
spos6b, np. ping-pong, czyli od
pierwszej Klatki do ostatniej, od os-

'KL? R T R RS R

tatniej do pierwszej i tak w k6tko, czy
tez dowolny wycinek animacii.

Animacje mozna dowolnie edyto-
wat za pomocg panelu kontrolnego
(Storyboard), np. wycinaé niepot-
rzebne klatki, ustawiaé szybkosc
wySwietlania animacji.

Sa tu r6znorakie opcje dotycza-
ce pisania fontami. Same menu
2 fontami dostepnymi na dysku
znajduje sie pod kombinacja
(Shift+T) lub na panelu. Jesli po-
siadamy mnoéstwo fontéw na twar-
dym dysku, i ich wyswietlanie trwa
zdecydowanie za dlugo, polecam
programik CacheFont (zajmuije
niecate 2kb). dzigki ktéremu wezy-
tanie menu czcionek jest niemal
btyskawiczne.

[Cloanto PPainkt

1: Pmm # 82-55.1ogo.

przenikanie dwoch

¥ Mo

.
;ﬂ‘!\i S&p-ne

Bl obrazkéw

=7k | absolutnie nie nalezy
e zwr_aqac': _uwag_i, _ponie_—
waz, jesli zmniejsza sig

.., ilo§¢ koloréw bitpla-

nowo, czyli np. z 256
na 128, mozna uzy¢
algorytmu  Floyda-
Steiberga, ktéry daje
Swietne wyniki). Jed-
nak jesli potrzebne jest
tylko pare wolnych
koloréw, opcja jest
przydatna. Statystyka
pozwoli na zapoznanie sig z tym, ja—
ki procent obrazu zajmuje dany ko-
lor. MoZemy tez ,przemycac” kolory
z brusha do rysunk.

Personal Paint ma duze mozli-
wosci konfiguracyjne. Ustawienie
mozemy oczywiscie zapisaé, aby
nie ustawial zawsze wszystkiego
od poczatku. MoZzemy tu m.in. wig-
czyé opcje korzystania z pamigci
wirtualnej (Memory Managment),
ustawi¢ parametry dla redukciji ko-
loréw (Color Reduction), ich roz-
bicia (Dithering) lub skaiowania
rysunku do innej rozdzielczosci.

1: lkstede

extend ze swoin

najlepszyn przy.jacielen

Encryption

Key: [:l

by

W tym menu znajdujg sie opcje
dotyczace palety koloréw (palete
mozemy oczywiscie dowolnie wezy-
tywac i zapisywac). Za pomoca opcji
Adjust Colours mozemy reguiowac
nasycenie kolorami, rozja$nianie
i kontrast catej palety. Opcia Stencil
stuzy do zalokowania wybranych
koloréw, co w hiekt6rych zastoso-
waniach jest niestychanie przydatne.
Mamy tu takZe Remap, czyli dopa-
sowanie rysunku do palety, opcje
Less Colors, ktéra pokaze, ile kelo-
réw z palety jest uzywanych i jak
bedzie wygladat rysunek, jesli usu-
nie sie dang liczbe koloréw (na to

Proceed |

POLSKA BROTHERS

Proste metody dajg mierne wyniki.
ale s3 szybkie, zaawansowane (jak
np. Floyd-Steinberg) daig znako-
mite wyniki, ale sg znacznie bar-
dziej czasochionne.

Personal Paint 6.4 jest bardzo
dobrym narzedziem malarskim
i nieztym programem do obrébki
(image-processing). Jest fatwy
w obshudze i jak na taki program ma
spore mozliwosci. Z pewno$cig jest
to jeden z najlepszch programéw
malarskich dostepnych na rynku.

Marcin JASKOLSKI
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{ii mlejsce

dokoriczenie ze strony 2

szcze$cie wyraZnie powiedziat, Ze
nagroda naiezy sie temu, kto zajat 4
miejsce. Problemy byly tez z podli-
czaniem gloséw w multichanel
compo - XTD zamiast na | znalazt
sig na dziesigtym miejscu. Organiza-
torzy umywaija rece — wszak do poli-
czenia gloséw zglosili sig uczestnicy
party...

Jeszcze zanim zaczgto sig party
Easy Rider opowiadat na IRC o pew-
nym Hiszpanie, kiéry przyjechat na
Intel Outside juz w poniedziatek
i koczowat pod Stodola. | rzeczywis-
cie tak bylo — czlowiek ten pono¢
jezdzi po parties catej Europy od poi
roku, zawital takze swoim oblepio-
nym napisami Amiga samochodem
do Polski i zbierat pieniagdze na pow-
rot. Opr6cz Hiszpana mieli$my na
party trzech oscbnikéw z Wegier,
z grupy Impulse — oni takze wysta-
wili na Intel Outside Nl demo.

Pé6Zn3 noca zepsut sig big-screen,
co nie dosyC, Ze przesunelo wszys—
tkie konkurencje o 6 godzin, to na
dodatek zepsuto calg atmosferg par-
ty. Wszystko przez to, Ze przez ten
czas prawie hic sig nie dziato. Ow-
szem — hyla zapowiadana niespo-
dzianka, kt6rg nie byt jak zwykle
striptiz, lecz randka w ciemno. Zasa-
dy byly w gruncie rzeczy podobne
do znanego programu w TV, za to
nagroda byla inna — sam na sam
Z ,wygrang” w pokoju. Ja (i nie tyi-
ko) uwazam takg ,niespodziankg” za
dosy¢ prymitywng.

Odbylo sie takze crazy-compo
polegajace na tamaniu ptyt od PC.
Szkoda, Ze nie mogiiScie zobaczyt,
ile ludzie wkiadajg w to nienawisci!

Wréce jednak do spraw najwaz-
niejszych. Union wystawito na VHS-
compo znakomite potaczenie ani-
macji i fragmentéw filmu. Cato$é
skiadana byta przez siedem dni, co
dla Hightowera skoriczyto sig szpi-
talem (z powedu przemeczenia),
za$ Robocost cate party przelezat
w 16zku. Oby szybko wyzdrowieli,
bo bez nich jedna z telewizji przes-
tanie istnieC.

Dosy¢ wysoki poziom prezento—
waly zaréwno intra 4 KB, jak i 64 KB

Bajhbak wrresiad 9

na Amige. W pierwszym wypad-
ku wygrat Sunday Driver, za up-
chnigcie (w ciagu jednego dnia) w 4
KB Commanche'a i ,najwigkszego
akwarium w okolicy”. W intrach 64
KB roito si¢ od efektéw, naprawde
trudno bylo sig zdecydowac i wybrac
10. co najlepsze.

Dema na Amige takZe prezento-
waly sig znakomicie. Koricowa sek-
wencja Muscles/Impuise, z delfina-
mi i wodg (1x1, chrom), poczatkowo
wygladata na animacije, ale kiedy ca-
fa scena zaczefa sig obracac, a delfi-
ny skaka¢ we wszystkie strony, wielu
osobom pewnie szczgka opadia.
Wszystkie dema, kiére wygraly,
naprawdg sobie na to zastuzyly. Zeby
nie bylo zadnych watpliwosci — de-
ma na Amige byly puszczane z kom-
putera wyposazonego W procesor
68060/50 MHz.

Czas na PC... O ile intra byly na
$rednim poziomie, to wigkszo$¢ dem
spodobata mi sig — odpalano je na
Pentium 133. W kazdym razie mo-
Zzemy obserwowac powolne rodzenie
sie demosceny na PC, ktéra juz teraz
potrafi niejednego z nas zaskoczyC.
Te cze$¢ sceny zazwyczaj tworza lu-
dzie, kt6rzy przesiadaijg si¢ ha pecety
Z Amig.

Warto jeszcze wspomnieé o roz—
nych dziwnych zjawiskach, ki6re
wystapity na party. MSS, zupetnie
trzewiutki, pedzac na spotkanie Ex-
tendowi nie zauwazyt szyby (fakt —
w Stodole byly wyjatkowo czyste
szyby!). Dla szyby skoriczyto sie to
zdecydowanie gorzej niz dla MSSa.
Pod koniec party postanowiono wy-
kapa¢ Zooma w miejscowym base-
niku, oczywiscie ha Zzarty, bo tuz
przed krawedzig basenu postawiono
go na nogi. Tylko Ze CIA dokoriczyt
sprawe i wepchnat Zooma po kolana
w wode. Za co Jubal skapat catego

CIA. CIA zareagowat na to narzekajac
na zamoknigte papierosy, wiasciwie
na nic wigcej sig nie skarzyt.
_BrOwaR_ tez nie miat szczgscia, bo
przysngl sohie na patioc Stodoly
i p6zniej musiat z siebie zmywac
$lady radosnej twérczosci wykona-
nej markerem.

Trzeba takze pamigtaé o oSmiobi-
towcach. Poza muzyczkami na C-64
wladciwie demka i grafiki byly na
$rednim poziomie. Za to jedno ata-
rowskie (na male

Atari) demo wywotato szok u wielu
os6b. Ja sam poczatkowo sadzitem,
Ze to A500, a bylo to mate Atari wy-
posazone w 128 KB pamieci...

W poczet crazy-compos wiasci-
wie nalezatoby wliczy¢ Jude-compo
i English-compo. Pierwsze opierato
sig na znajomo$ci dowcipéw o Zy-
dach, za$ wygrana byta butelka ko-
szernej. Jude-compo zniesmaczyto
mocno uczestnikow party, no bo
gdzie tu miejsce na powiedzenie
friendship rolz? Engiish-compo nie
bylo wiele lepsze, wiasciwie wys-
tarczyto zna¢ kilka wulgaryzméw
i idiomow z nimi zwigzanych.

Zakoriczenie party ok. godziny 4
byto juz totalng porazka. Nie dosyc,
7e nagrody byly beznadziejne (za
I miejsce 4 KB Intro — kompakt
+Z Internetu po polsku”, bedacy bar-
dzo przydatng rzecza dla amigowca).
to na dodatek nie obylo sie bez po-
waznych pomylek (komu$ chyba
trzeba kupi¢ kulkulator — uwaga, li-
teréwka zamierzona). Rezultaty byty
wySwietlane z pozio-

mu CED-a, co nie
wygliadato  efektow-
nie...

Ogolnie: Intel Outside
to jedno z najmniej
udanych parties w tym
roku. Staszic Compo
N miato duzo lepsza
organizacjg, a Poznai
Summer Party byt po
prostu boski (gtéwnie
ze wzgledu na nagro-
dy). Wnioskujac ze
stbw Mr. Roota: iIntel
Outside 3 byt ostatnim
warszawskim Intelem.
Co ciekawe, mimo ze
Union byt organizato-
rem, wystawit zarow-
no demo na Amige
(wtasciwie byla to nie-
co nieudana podrébka
wczeshiejszego  The
Walila, cho¢ bylo tam
sporo udanych efek-
téw), jak réwniez na
wideo compo. Rzadko
sie zdarza, Zeby orga-
nizator stawat
w szranki z samym
sobg i prébowat zdo-
byé nagrody...
VOyager

PS 1. Pozdrowienia
i podzigkowania dla
cafego (-2) #amigap!,
grafikéw, koderéw
i muzykoéw, dzigki kto-
rym na party oprocz
braku organizacji co$
sie dzialo, a ludzie po
prostu dobrze sig ba-
wiii.

PS 2. W imieniu orga—-
nizator6w  chciatbym
podzigkowa¢ fundato~
rom nagréd, czyli fir-
mom CD Projekt, EXE,
HDP Electronics,
i Techiand. My tez by-
liémy fundatorem pre-
numerat.



Zestaw #20

W tym miesigcu dwie dyskietki w formacie OFS, wypetnione
programami ..uzdatniajgcymi” prace Workbencha.

DYSK 1

AmigaEyes
Programik rezydentny; para oczek $ledzacych wskaznik myszy.
Autor: Stephane Poirier

BootPics

Cztery obrazki, ktére mozna wykorzystac
jako bootpic dla systemu.

Autor: Christian Hayden

MagicCX

Jeden z najbardziej rozbudowanych,
modutowych systeméw multiCX.
Wymagania: 0S 2.x lub nowszy

Autor: SASG

WBHacks AGA

Uruchomi¢ Workbencha w rozdzielczosci 1024x768 lub w try-
bach HAM i HAM8? Czemu nie... Opisane tu sztuczki umozli-
wiajg dokonanie tego nawet na najzwyklejszym monitorze
(1024x768 zarezerwowane jest dla monitorow multisync).
Wymagania: 0S 2.x lub wyzszy

Wymagania: KoSci AGA, 0S 2.x lub wyzszy

Autor: Per Espen Hagen

Zoom!

Prosty programik umozliwiajgcy powigkszanie wybranego frag—
mentu ekranu.

Autor: Stefano Reksten

DYSK 2

MagicMenu 1.29

Program rezydentny podmieniajacy standardowe pull-down
menu na co$ podobnego do Windows 95 iub Irixa i wszelkich
odmian systeméw UNIX. Warto wyprébowac, choc koliduie on
Z niektérymi programami.

Wymagania: 0S 2.04 lub wyzszy

Autor: Martin Korndorfer

MultiCX v1.30

Koiejny program rezydentny zawierajgcy szereg przydatnych
funkcii.

Wymagania: 0S 2.x, 0S 3.x

Autor: Martin Berndt

GrablFF
Znakomite narzedzie do grabowania systemowych screenow.
Autor: Bernstein Zirkel Softworks

ToolsDaemen

Program umoZliwiajacy pofaczanie programow i komend pod
puli-down menu

Wymagania: 0S 2.x lub wyzszy

Autor: Nico Francois

WBBo0195
Stylizowana na Windows AMIGA
95 kolekcja Bootpics.
Autor: Adrian De Luca 5?
Amiga0S
3.1
BeforeDark Exe

Kolekcja patternéw prze~
niesionych z komputeréw Macintosh
Wymagania: OS 2.x lub wy2szy
Autor: Pawet Soltysiriski (Polonus)

Spis zawarto$ci dyskow C&
(C) Commodore & Amiga
Cena jednego dysku PD 5 zt

PD 01 - Voice CLI 4, Remap Enfo 1.1, MultiPlayer
1.17, Copper

PD 02 - BootX 4.50, VirusZ 2.19b, FioppyDiskBase
0.9, PipeLine Il

PD 03 — PowerPlayer 2.7, Slicer 2.0, BootPic 2,
ScudBuster 0.6, moduty

PD 04 - Arq 1.66, ReOrg 1.1/2.1, ReqChange 1.06,
Rocky 1.0

PD 05 ~ AddAssign 1.04, SurfacePlot 2.0, Sysinfo
3.01, Ashido 1.0

PD 06 — ICalc 2.0, EasyAMOS Demo, FileMaster 2.1,

Revenge

PD 07 — LhA 1.38, LhASFX 1.2, SnoopDOS 1.05,
AMOS Coin Drop

PD 08 — NonClick 1.06, AIBB 4.0, Memometer 2.40,
Fleuch

PD 09 — Mostra 1.08, KCommodity 1.70, Reflex Test
2, Galaga

PD 10 - In Script 1.1, Zoom 5.4, AMines 1.1

PD 11 — PCTask, ZXSpectrum 1.5, EgoMouse 1.0,
Point TO Point 1.1

PD 12 — AmigaBase 1.21, EditKeys 1.3, TreeGrow
1.0, Moncpoly 1.0

PD 13 — Rend24 1.04, HamLabDemo 2.06. Kurve,
CrossMaze

PD 14 — LastHope, FileSearch. WKCS, Hextrat, Sim~
Smart, Tractor Beam, Double Squares, Clas-
sic Player 0.1

PD 15 - Adresser, Budget, WBase, Counting

PD 16 — AmigaPL, AlienShow 2.0, DiskSalv 1l 11.27,
Measure 2.02, Poing

PD 17 — IffWizard 1.10, Lyapunowia 1.5, BFormat
4.0, SuperDuper 3.0

PD 18 — ReOrg 3.1, ViewTek 2.0, LX 1.0

PD 19 — ABackup 2.41, Draglt 3.0, Loadlibrary 2.27,
SetBuffers 1.06 CatEdit 1.0, Most 1.42

PD 20 - AP:f2 2.01, HiSpeed 5.6, Demo (by P. Cielak)

PD 21 — SmartPiay 31, FastJPEG 1.0, KingCON 1.0,
AmiFlick 1.05 BootMan 1.1, CivCheat

PD 22 — VirusZ |1 1.05, EditKeys 1.4, SolitareSampler

PD 23 — ARTM 2.0, vClock, FastJPEG 1.10, Snake,
Aga Manual

PD 24 - Interference, MineSweeper, cheats

PD 25 — PPShow2 4.0, OctaMed Ripper 1.0, Cheat
Mode 1.83, Stack Mon 1.1

PD 26 — Megaball 3.0

PD 27 — Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3, Icon
Trace v2.00, Dog3D, WBVerlauf, Membar,
Spatch, konkurs

PD 28 — Mandeimania v4.1, RTap v1.0, AHextris, AG-
MSPlaySound, modut

PD 29 — TS0 I Demo, AssignPrefs v1.0, Blaster, In-
terferon

PD 30 — Garshneblankey v38.1, Trailblazer, Zoom! v1.3

PD 31 - Del uxeGalaga

£65]3 Ykl

—Croak, Bob's Garden, Digger, Minerunner, Popeye,
Back Gammon, XAtoms, ZCheckers, Brain, Four in

@ row, Pickout, WB Mines, WB Games, WB Columns,
WB Boxman, WB 15, WB Tetris, Pharach Curse, Battle
Cars, Tomtespel, Cyhemetix, Microbes, Missle Com-
mand, Legend of Lothian, Air Traffic Control, ASoko-
ban, White Lion, Eprommer 3.2d

~Klondike Deluxe AGA + Cindy Card Set

- Klondike Del.uxe 16

Zestaw ¢4 (30yshi) 154
—3V_Pointer, AGATunnel, InstallerGame, MiniMorph,
MUI v2.3, OptiMod v4.0, PicBoot v2.3, ShutDown
v1.0 AGAVoxel, AmigaPascal, Eprommer, JCGraph.
LHA v1.38, MultiTool v2.0d, DiskSalvage2 vi11.31.
EcoDisk. Filer v3.15, LX v1.03. NewTracker v3.56,
SweelCheater v2.5, ZXSpectrumAGA v 1.3

~ ABCDir v3.0, Dont vi.1, MED v3.22, OctaMED v2.0,
ShutDown v1.4, AAStarter v1.1, Colori v1.1, Naviga~
tor, RO v0.90, Protracker v2.3a, UPaint, WinPics, ZX
v4.71, FastView v1.38, MainActor v1.53, MFS v1.2,
MUIMousoMeter v3.12, MultiStartup v1.0, Yazee

d 2ot

Zestaw#b (2dyski) 10z
~ Air Fight v1.5, Commodore Amiga The Game, Vide-
opokeri, Tankkk, Walls, Robouldix Demo, Step Five,
Ufe Cheat

—Amiga Base v2.0, DB v2.5, MFormat v1.2, QuickFile
v3.8, Spatch, Super Formatter, BBaseill v 3.31, Dir-
Work v1.62. DVC, FileMaster v2.0, PCQ Pascal v1.2,
WBase v1.2, 15KHz Hack, CAZ v1.26beta, IBEM v1.20
demo, Alogo, QDOS v3.10, Scout v2.1, Slurp, Disk
Spare Device v3.0, VIC-20 Emulator,

Zosinw #8 (2 dyshi . 0 2
—Mapa Polityczna Europy Demo, Kretacz Demo, Zax-
xon, Koncentracja v1.0, Defektris 94, Ooze AGA

: T i — |
19 |2 - 10 2¢

— Cyberman, Hired Guns Demo

BSial J dysKi |

=Virus Information Base v1.3, Virusz il vi.11, VirusZ
It Doc, XTruder, BootJob v1.3, ComKiller v1.4, incu—
bator v1.0, LVD v1.73, Mini Anti Virus vi1.2, Virus Bo-
ot Detector v2.6, VCKiller, Virus Detection File System,
Virus Scanner v2.4, VirusWorkshop v4.8, Amiga

E v2.1, E modules

d 3 d 4

— Digital Ilusions v1.0, Barss&Pipes Demo, Camouf-
lage Demo vB9, IFF FX AGA v1.0, Window Dagmon
v1.9, Jack The Ripper v2.26, GFX CON v1.2, Xoper
v2.5, Magic Layers, Bywater BASIC v1.11, Power
Snap v2.2, Amiga E v3.1 demo

—Nesquik, Memorex, Rubicon 2D, Tatal Excess, aThrust

—Dies, Dungeon, TIFFView v1.11, SuperDuper v3.13,
Coder’s Calc v1.0, CloseWB v1.7, DeArchive, XV v2.0,

XAnim v2.69.7, MUIProCale v1.5, AAVD v1.5, Bis6502
vip

Zestaw #14 (3 Cyski 15 2]

— Akant, Emulator AS00, Battle Space, Defender of
The Moon, The Galiery, Lotto v2.0, modut

(2 dys v 0
- A1400, AlertPicture, AmigaPet, AmigaSingDaisy,
ARoach, Blob, BootGames, CloseMe, Demolition,
DrunkenMouse, EusoM, Flame, Friends, Go64, Got-
hTest, GZUS, HAMCu, HAMMMM?Z, Intoxicated, KEY-
BIZ!, LastWin, LemonWB, MegaPointer, MemDoub-
ler, Mischief, MiscUtils, MoniDie, MousceBounce,
MouseMagic, MS2. MTVHack, Muncho, Network,
Nonproductivity, Oing, PrtAnim, Robotroff, Rocket,
SealMonkeys, Smush, Snow, Snowfall, SpinPointer,
SpieenHack, Traiis, BootPics, C64Emulator, Forsal,
Gravity, Intel, IntelOutside, IntelFo, Intelinside, New-
FromCommodore, Qutside3D, SpreadPointer, Spro-
ing, STEmulator, Swarm, Swish, Teacher, TheEnd,
Tilt, Twiddler, VacBench, Viacom, VirusHunter, Wai-
kingMan, Washer, Wavebench, WindowsPics, Win—
dowzelogo, ZedWB, Zeitensage

~ AmiKiss v.1.1, HippoPlayer v.2.20, MusicLineEditor
v.1.14, Killing Grounds Demo, HDSleep v.1.1.

Zestow M7 2psk) 104

~ Nemac IV demo

Zostaw M8 (2gysk) 10
~ Protracker Suppost Archive v3, Impreza, LHA GUI
v1.13, Unrar v1.02, AmiCDRom v1.15, ArtPro v0.94,
LHA v1.38, Vangells, Workbench 95.

 Lestaw ¥13 (2 Jysh) "
- Cybertracker v0.70, SoundTracker v2.20 Pro, DeliSID,
PlaySID v3.0, Playerek v3.1b, Quadra Composer v2.1, Do-
minator vi.02, StoneTracker v1.26 Demo, SamPull v2.0

|& Ay LN
- AmigaEyes, BootPics, MagicCX, WBHacks AGA, Zo-
om!, MagicMenu v1.29, MultiCX v1.30, GrablFF, To-
olsDaemon, WBBo195, BeforeDark

4s
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lda zmiany

Dla wielu z Was wrzesien o0znacza
smuing koniecznost, jaka jest z pewnoscig
rozpoczecie sig roku szkolnego. W zwiaz—
ku z tym réwniez my postanowili$my
wziaé sig ostro do roboty i wprowadzic
zmiany w dziale PC Shareware. Pierwszg
z nich jest zmiana osoby prowadzacej ten
dziat. Przejmuijge ten dziat mogibym wyg-
tosi¢ obszerne expose, lecz uwazam, Ze
nie ma to wigkszego sensu. Planujg kilka
zmian, aczkolwiek jest jeszcze za wcze$nie
na zdradzanie szczeg(tow.

Niemniej jednak zgodnie z tytulem juz
dzi$ wprowadze kilka zmian. Dotycza one
prowadzonego przez nas konkursu PC
Shareware. Trafila do mnie pokazna porcja
listéw i po pobieznym zapoznaniu sie z jej
zawartoscig uznatem, Ze zasady konkursu,
a w zasadzie sama jego idea powinna ulec
zmianie. Chciatbym, aby$my w ramach te-
go dzialu utworzyli wspélnymi sitami
swoistego rodzaju ,Klub programisty®.
W pewnym stopniu bedzie sie on opierat
na zasadach dotychczasowego konkursu.
Zasady zawarte sg w oddzielnej ramce.

Mysle, ze regulamin ,Klubu progra-
misty” wymaga kilku stdw komentarza.
Jak zauwazyliscie, najlepsze programy na—
dal beda umieszczane na naszych dys-
kach. Zmiany dotyczg howiem gtéwnie
formy kontaktow migdzy wami a redakeja.
Chcemy wspomagat wszystkich progra—
mistéw nadsytajacych nam swoje dziela.
Zdajemy sobie Sprawe, iz poczatki s3
trudne, dlatego zamierzamy wskazywaé
wam najczgscie} popetniane bigdy — gene-
ralnie ocenia€ wasze prace (gotowe prog-
ramy, a nie ich Zrodta} itd.

Bedziemy to czynic na dwa sposoby.
Po pierwsze — jeZeli do przesylki dotaczy—
cie koperte zwrotna, to mozecie by¢ pew-
ni, ze wraz z dyskietkg otrzymacie kilka
stow komentarza na temat Waszego prog-
ramu. Po drugie — sadze, iz cze$t uwag
o charakterze ogélnym bedziemy za-
mieszczac w ramach dziatu PC Shareware.
Wszystko zalezy od Waszej aktywnosci.
Czekamy ponadto na Wasze opinie na te—
mat nowej formy tego dziatu.

Po szeregu wstepnych uwag czas juz
najwyzszy na przedstawienie zawartosci
nowego zestawu.

Zestaw 54 tworzg dwa niezwykle przy-
datne programy, nalezace z pewnoscig do
gatunku uzywanych na co dzien oraz
programik pemocny kazdemu kibicowi
pilki noznej w wykonaniu ligowym. Oto
one (w nawiasach dtugos¢ archiwum i po
rozpakowaniu):

Windows Commander v2.11

(679KB/717KB)

RAR v2.0 (246KB/386KB)

League Tracker v2.1 (679KB/717KB)

Krzysziof KOWALSKI

WINDOWS CDMMANDER 2.11

Jednym z najczesciej uzywanych prog-
raméw narzgdziowych jest bez watpienia
menedzer plikéw. Dotychczas krolowaly
programy typu Norton Commander. Wraz
z systemem Windows 95 pojawita sie pot-
rzeba korzystania z programu, kiéry ob—
slugiwatby m.in. dtugie nazwy plikéw.
Systemowy Eksplorator nie zyskat uzna-
nia, gtéwnie za sprawa nowej filozofii pra—
¢y. Nie pierwszy raz okazato sie, Ze przyz-
wyczajenie odgrywa istotna role w naszym
Zyciu. Doszto do $miesznej sytuacii,
w ktorej uzytkownicy Windows 95 do za-
rzgdzania  plikami  wykorzystywa-
li Norton Commandera uruchomionego
w sesji DOS-a. Wiele nadziei wigzano
z Norton Commanderem dla W95, lecz
okazat sig on kompletng klapa, m.in. ze

wzgledu na duzg pamieciozernost i po—
wolno$¢ dziakania.

W tym momencie ha arenie pojawita sie
nowa wersja programu Windows Comman-
der. Charakterystyczne dwa panele i obstuga
diugich znakéw brzmig zachecajaco. Prog-
ram dziaka zaréwno pod ,starymi” okienka—
mi, jak i pod Windows 95 i NT. Obsiuga diu-
gich nazw plikéw dotyczy tylko i wytacznie
dwoch ostatnich systemdw | mozna jg wyla-
czy¢. Duza konfigurowalno$é to jedna z naj-
wigkszych zalet Windows Commandera.
Mozemy np. ustawi¢ wielko$¢ paska narzg-
dziowego, liczbe i rodzaj tworzacych go
przyciskow. Istotna jest duza zgodno$c
kembinacji klawiszy z Norton Commande-
rem. Niezwykle przydatna jest funkeja .Cal-
culate occupied space...". Podaje ona nie
tylko sume diugosci zaznaczonych plikow,
lecz takze rzeczywisty ilos¢ bajtéw zajmowa-
nych na dysku z uwzglednieniem dtugosci
klastra oraz liczbg bajtéw potrzebng do
umieszczenia plikéw na dysku docelowym,
réwniez z uwzglednieniem wielkosci klastra.
Bardzo dobrze zrealizowano obstuge archi-
wow. Obstugiwane sa formaty ZIP. ARJ,
LHA, RAR, UC2. Czgs¢ z nich obstuguja
wewnetrzne procedury, czesé zas$ korzysta
z zewnetrznych programéw.

Skromne wymagania pamigciowe i duza
szybkoSc dziakania czynig Windows Com-
mandera nader interesujacym narzedziem.

Autor: Christian Ghisler

Wymagania: Windows 3.1/95/NT

Status: Shareware

¥ {Treat archives like dircotoricel
2P 5 i
Z2\P-packer: Inkzln.exe >3]
¥ Usge Internal ZIP-packer gonfigure..
T~ Uge ZIP-NT 2.01 [supparts long names!)
ZIP-ynpacker: ]phmzip-exe »]
¥ Always ust intereal unzipping [if possibie)
AR

LEAGUE TRACKER 2.1

Wymagajacy systemu Windows 95
program League Tracker jest przydatnym
narzedziem dla kazdego kibica pitki noznej
w wykonaniu ligowym. Ulatwia on prowa-
dzenie wszelakich statystyk. Dzigki niemu
mozemy nie tylko dysponowaé aktualng
tabelg dla kilku ré2nych lig, ale takze za-
poznawaé sig z rozmaitymi zestawieniami
dotyczacymi klubéw, jak i poszczegblnych
zawodnikéw. W archiwum znajdziemy
kompletne zestawienie dia Premier League
sezonu 95/96.

Autor: Nigel Thomas

Wymagania: Windows 95

Status: Freeware

i
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BRipacker: [ariexe »
¥ Use internal un-AFRL if possible
LHA
LHA-packer: Ilha.:xe ))l
# Usg internal un-LZH If possible
RAR
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UC2-Packer: I"E-=X= >>’
Comcat | __mew_|
== 2i&
i B e oy Cppen St o
[= RE T TR L

TR o 152 25T RT R N

0] B e s et e

€ meg | _moe |a_ v (4w

2w,
T _we fo__em |5 cum

RAR 2.0

RAR to program archiwizujacy zysku-
jacy coraz wigksza popularnost. Posiada
bardzo wydajne i szybkie algorytmy kom-
presji. Jest wérod nich m.in. algorytm ok-
reSlany mianem multimedialnego, ktéry
czgsto poprawia efektywno$¢ kompres—
ji o kilkanascie procent. Przydatng opcjq
jest moZliwo$¢ odzyskiwania danych
z uszkodzonych archiw6w. Program wy-
posazony jest w wygodny interfejs uzyt-
kownika wzorowany na NC. Istnieje moz-
liwos¢ pracy w standardowym trybie. RAR
potrafi obstugiwa¢ archiwa stworzone
przez inne programy. Ponadto w archi-
wum mozna odnaleZ¢ program RCVT, ki6—
ry umozliwia fatwg konwersije archiwbw na
format RAR-a. W sumie jest 1o bardzo
potgZne narzedzie.

Autor: Eugene Roshal

Status: Shareware

Regulémln
Kiubu Programisty

1. Do Klubu Programisty moga
by¢ nadsyiane autorskie programy
nalezace do kategorii shareware,
freeware i public domain.

2. Mozna przysytac dowolng licz-
be programéw wiasnego autorstwa.

3. Programy winny by¢ przysyla—
ne na dyskietce 3.5”, na ktérej po—
winno znajdowac sig imig i nazwis-
ko autora oraz jego adres.

4. Do nadsytanego programu
nalezy dotaczy¢ pisemne oswiad-
czenie, stwierdzajace, iz jest sig
wiascicielem praw autorskich do
OWEQO programu.

5. Do programu musi by¢ dofg—
czony Opis zawierajacy wymagania
programu, jegc status prawny oraz
spos6b  uzytkowania (zawarty
w pliku tekstowym).

6. Warunkiem odestania dyskietki
jest zamieszczenie koperty zwrotnej.

7. Przyjmujemy, iz autor nadsy—
tajac program do Klubu Programis-
ty wyraza zgode na jego ew. dystry—
bucje w zestawie PC Shareware.

8. Programy, ktére zostang uz-
nane za warte rozpowszechniania
w ramach PC Shareware zostang
umieszczone na naszych dyskach,
a ich autorzy otrzymajg jako nag-
rode trzy zestawy PC Shareware
(o ile przy zgloszeniu programu
autor nie zaznaczy, ktére zestawy
chciatby otrzymaé, beda to trzy os-

tatnie zestawy).

SHAREWARE

Programy typu shareware podle-
gajg ochronie prawnej w takim sa-
mym stopniu jak wszystkie inne. Roz-
nica polega na tym, ze mozna je zo-
baczyc ptzed wydaniem pieniedzy
i zonentowac sie, czy warto pozby-
wac sie gotowki.

Z reguly autorzy lub dystrybutorzy
wyznaczajg okres proby — typowo od
dwoch tygodni do dwoch miesiecy,
w ktorym mozna korzystac z progra-
mu bez koniecznosci piacenia za nie-
go. Jesh uzytkownik zamierza fo czy-
ni¢ dale] — must wniesc opiate rejes-
tracying Czesto otrzymuje wtedy
drukowang instrukcje. najnowsza
wers|é programu czy tez mozliwosc
korzystania z porad telefonicznych.

Optata za dyskietki i iIch wysylke
w naszym "PC Shareware” czy in-
nych firmach tego typu nie ma zwigz-
ku z opiatg rejestracyjna, ktorg uzyt-
kownik musi wniesc bezposrednio do
autorow lub dystrybutorow

JAK ZAMAWIAC

Aby zaméwi¢ dyskietki, nalezy:
z kuponami,

wynoszacy 4 zt.

Zestawy sprzedawane sg zawsze w calosci.
—wypetni¢ kupon znagjdujacy sie w kazdym numerze ,Bajtka” na stronach
—zsumowaé ceny zaméwionych zestawow i dodaé do tego koszt wysylki,

— obliczong sume wplacic przekazem na nasze konto,
— kupon i kopie odcinka przekazu nalezy wyslaé na nasz adres:

Wydawnictwo , Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Sluzby Polsce 2,
02-784 Warszawa

Nasze konto:
Wydawnictwo , Bajtek”,

PBK S.A. IX Oddziaf w W-wie, 370031-534488-2700-1-06
UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepie] DRUKOWANYM]| LITERAMI) wypetnianie
kuponu i formularza przekazu. Nieczytelny kupon moze by¢ powodem opédznie-
nia realizacji zamowienia Jub niedorgczenia wyslanych dyskietek przez poczie.
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Jestaw 3D

6,10 zt (61000 z¥) 1,44 MB

MS Visual Basic Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania pro-
gramow pod Windows
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

Zestaw 43 6,10 z1 (81000 zt| 1.44 VB

SuperMemo 6.7 — wersja demonstracyjna programu wspomagajacego
nauke

GameWIlzard 32 — poreczne narzedzie do oszukiwania w grach

Zestaw 31 6,10 z! (61000 zi) 1,44 MB

NeoPaint 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)

Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewigédziesiatych (DOS)

Zestaw 44 6,10 zt l31000 l') 1.44 MB
VGADOC 4B - opisy programowania roznych kart SVGA z uwzglednieniem |
standardu VESA 2.0 |

Zestaw 32 12,20 zi (122000 21) 2 x 1,44 MB

DESCENT - jedna z wielu gier doomopodobnych, bijaca pierwowzor

Asphyxia Demo Tralner — poradnik dla programistow zannteresowanych
efektami graficznymi
ClipBase 4.04 - biblioteka do obslugi plikow .DBF (dBase) w TP/BP 7. 0
i TPW

RAR 2.0b - nowa wersja znanego archiwera

|

Zestaw 33 6,10 zt (61000 zi) 1.44 MB

= [ s

B . ol - b

Cheat 2.08 - Zestaw porad i programow dla nieuczciwych graczy

Zostaw 45 8,10 2/ (61000 z¥) 1,44 MB |

Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach

Bad Toys - Klon Wolfensteina 3D pod Windows

6,10 2t (61000 2z 1,44 MB

Zestaw 34

POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przykiado-
wymi grafikami.

BCAD V1.2 — prosty program typu CAD (537K).
QUICK VIiEW V1.02 — uniwersalna odgrywarka dzwiekow zapisanych w for- |
macie VOC oraz WAV pod DOS. Takze animacje AVI! (33K).
JUPE — program astronomiczny, pomocny w prowadzeniu teleskopowych
obserwacji Jowisza i jego satelitow (95K).
LYNC V3.0 — bardzo wygodny program komunikacyjny (64K).
SCOPTRAX V1.0 — doskonate narzedzie do obrébki sampli zapisanych row-
niez w formacie amigowskim (168K)

24.40 zi (244000 zi} 4x1.,44 MB

Zestaw 35

VGACOPY — program kopmjgcy i formatumcy (369K)

SWAG - "SourceWare Archival Group” - biblioteka dla programistow

‘,'-,, g ﬁ

Zostaw 45 6,10 zt (61000 zi}

Zestaw 36 6,10 zt (61000 z¥} 1.44 MB

GobMan — prosta gra wzorowana na PacManie
Galactlc Apocalypse — strzelanka kosmiczna

Nitemare 3D - gierka z serii doomopodobnych, tym razem dla Windows

Las Vegas Slots Pro — symulator ,jednorekiego bandyty” — auto-
matu do gry

P
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1.44 MB |
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Zestaw 37 6,10 z¥ (61000 zi) 1,44 MIB s

Fire & Ice - platiormdwka na peceta Zestaw 47 6,10 zi (61000 z#

Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacyjnymi Cannon Foddera - wojenna gra sfrategiczna I
B % ¢

Zestaw 38 6,10 z1 (61000 zH) 1.44 VB Zestaw 43 6.10 zi (61000 z!}

1,44 MB |

agS| - przerbbka znanego CompTestu - znacznie lepiej wygladajaca
Kierowca kat. "B” - wyciag z przepiséw ruchu drogowego na peceta
Wildeard 0-3 - magazyn dyskowy

Depth Dwellers - gra 3D, wzorowana na Wolfensteinie

g _'
.“f\‘<{ 4

: ¥ L\ -
Zestawr 49 6,10 zt (61000 zi)

SPX 2.0 - biblioteka procedur TP do pisania gier
TC's Selectlon 3 - zbiér procedur TP

Zestaw 39 6,10 z¥ (61000 l" 1,44 MB BP Trap 1.0 - procedury obslugi b'QdU

Life Pro — gra ,Life” rozbudowana do 5 typbw komorek. R i s 5 - o e e

MEGA Tetlrls — znana gra w dobrze zrealizowanej oprawie. et 1L -

Puzzle — gra w ukladanie lamigtowki na czas Zestaw 50 6.10 zt (61000 z8) 1,44 MB

Sl 151 25 Znajmotci geogrjafu EoiSh : 5 POVCAD - modeler do tworzenia scen tréjwymiarowych

Portfel — program do prowadzenia domowych finansow. EoIURE A racar

UczenPro — skomputeryzowany plan lekcji z notesem na oceny. Y = Y .

MANIUS — trzy gry w jednym: Zamki, Yabu i Szkrab (Scrabble). AR .
Zestaw 51 12,20 zt 17120 000 z1) 2x1,44 MB

Zestaw 40 6,10 zt (61000 z¥) 1,44 MB Moraff’s Concentratlon-Memory-diggler 4.0 - ukladanka

3D Editor — doskonaty program do tworzenia strereogramow.

CD Info V1.57 — program do sprawdzania czytnikébw CD-ROM.

BralnWave 1.1 - strzelanina pod Windows

AnaWIn — z podanego wzoru, oblicza i wykresla dowolny wykres.

L,
l‘f‘.“, =
- o

Barclock — skomputeryzowany terminarz.

Blorytm — nazwa méwi sama za siebie.

Drift — kolejna mutacja gry Asteroid.

Medit — edytor tekstu.

12,20 zt (120 000 zi)

Extreme Plnball - bilard elekironiczny firmy Epic

Zestew 52 2x1.,44 MB

Mod4WIn - sluzy do odtwarzania modutdw muzycznych.

4 L
B

Zestaw 53 6,10 zi (61000 zi)

NET TAMER 1.05.1 - WWW, FTP, poczta i Usenet News
KILLFILE 5.0 — program pomocniczy do Net Tamera

'NTBINARY 1 0- program pomocniczy do obstugi poczﬂ/_
NTLSERV 1.0 — ulatwia korzystanne z list dyskusy]nych

Zestaw 41 12,20 z¥ (122000 21) 2x1,44 MB |
Abuse 1.05 - strzelanina platiormowa

Volkov Commander 4.0 - mnigjszy i szybszy od NC 4.0

Hacker’s View 5.02 - narzedzie do diubania w programach

Zestaw 42 12,20 zt (122000 z}) 2x1,44 MB

I“
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Interrupt List 48 - kolejne wydanie zbioru tajnych i nieoficjalnych przerwan
ASMEdit 2.00 - zintegrowane $rodowisko pracy w asemblerze
ARJ 2.50 - nowa wersja archiwera

QPV 1.6¢ - Quick Picture Viewer - nastepca znanego do niedawna QPEG-a

Zestaw 54 6,10 z¥ (61000 zi) 1.44 MB
Windows Commander 2.11 — $wietny menedzer plikow dla Windows 3.1/95
RAR 2.0 - jeden z najlepszych archiwizeréw
League Tracker 2.1 — doskonale narzedzie dla kibicéw pitkarskich

g




Nie dalej jak miesigc temu
2alitem sig komus, Ze nie
widziatem porzadnie zrobienej
poiskiej gry, a tu
niespodzianka! A.D. 2044,

o ktorym gtesno bylo juz od
dawna, na wszystkich, facznie
Ze mng, zrobit wraZenie.

W pudetku umiesz-
czono dwa w petni
.Zzagrane” CD-ROM-y,
plakat, instrukcie, ku-
pony konkursowe oraz
opowiadanie. Ta ostat-
nia pozycia to co$
w rodzaju zyciorysu
naszego hohatera, jest
w nim wszystko czego
nie udato sig zamiescic
autorom gry w intro.
Wiedzie¢ musicie tyle, ze w panstwie catkowicie
opanowanym przez kobiety pojawiasz sig nagle Ty
To znaczy niezupetnie nagle, bo odnajduja Twoje
ciato w komorze hibernacyijnej i troche nierozsad-
nie przywracajg do Zycia. A co taki facet moze
zdziatac wsrod armii dobrze zorganizowanych
kobiet, mielismy szanse dowiedziec¢ sie chociazby
ogladajac przestawng ,Sexmisje”.

Zadanie Twoje nie jest jasno okreglone. Na po-
czgtku musisz wydostac sie z zamknigtego po-
mieszczenia a potem robic to, do czego zmusi Cig
sytuacja. Nie wiadomo do korica, czy w grze mozna
si¢ zaciaC, to znaczy na przyktad wejsc do zsypu
bez istotnego przedmiotu i juz nie wyjsc. Nam
w kazdym razie udato sig przedostac do warsztaci-
ku, skad mimo rozlicznych prob, juz nie wyszlismy.

Grafika, jak zapewne doskonale widzicie, jest na
poziomie gier zachodnich, a gdyby nie drobne big-
dy, moznaby powiedzie¢, ze na poziomie troszke
lepszym. Animacja tych cudownie wyrenderowa-

Bajtek wrzesien 5%

v

nych komnat juz na 486 DX4/120
z 16 MB pamieci lub na Pentium
100 z 8 MB pamigci jest oszata-
miajaco ptynna, z rzadka zacina
si¢ i tylko wtedy, gdy komputer
dotadowuje nowe pomieszcze-
nia. Biorac pod uwage, ze prog-
ram chodzi tylko pod Windows
95, ktory sam z siebie zabiera
trochg pamigci, wydaje sie¢ to
niemozliwe. A jednak, naprawde
warto to ohejrzec. Serce roscie!

Interfejs uzytkownika rozwiazano nowatorsko,
to znaczy nie sciagnigto go ,na chama” z jakis za—
chodnich produkcji. Na ekranie graficznym poja—
wiajg sie réznego rodzaju symbole — buciki do
chodzenia, oczka do zmiany kata widzenia, kté—
deczka do otwierania, raczka do podnoszenia Iub
uzywania itp. U delu ekranu magazynujemy znale-
zione przedmioly a na prawej listwie mozemy je
w duzym przyblizeniu ogladac a nawet taczy¢ ze
soba. Sterowanie to jest w duzym stopniu intui-
cyjne, wiec czytanie instrukeji mozna sobie spo-
kojnie odpuscic.

Gra jest trudna, nie konczy sig jej ani w jeden
dzien, ani w jeden tydzien (tak nam sig wydaje).
Potowe potrzebnych przedmiotow jest bardzo tat-
Wo przeoczyc, aby je znaleZ¢ trzeba eksplorowac
pomieszczenia po kilka razy. Stang¢ pod odpo-
wiednim katem i klikng¢ gdzies u géry, bo tylko
w tej pozycji pojawia sig lupka umozliwiajaca po-
wiekszenie. Teoretycznie, wiekszoS¢ z tych ,ukry—
tych” w ten sposéb przedmiotéw powinno byc
widac z réznych miejsc - tak jednak nie jest.
Przykiadowo, w celi, na stole, za przezroczysts |
szklang paterg z jabtkami lezg zapatki. Wydawatoby
sig, Ze dostrzec jest je katwo, wrgcz banalnie. A
jednak - autorzy, prawdopodobnie w celu utrud-
nienia nam zabawy, ukryli je
dosyc dokiadnie i podnies¢
je mozna tylko w jednym
potozeniu. Sytuacji takich
mozna by wymienic kilka-
nascie, chociaz wiasciwie
nie wiadomo, czy jest to
plus programu czy minus. Z
jednej strony jest to mocno
sztuczne, z drugiej -
znacznie wydtuza czas gry,
dzieki czemu nasze
pienigdze wydaja sig lepief
spozytkowane.

Zagadki, jakie wymyslili autorzy gry sg rowniez
niebanalne, nie otworzymy zamka pogrzebaczem
ani goracego pieca bez rekawiczki i stalowego dra-
ga. To dobrze, ze zachowano prawa fizyki i rozsg-
dek, ktorych czesto brakuje w grach przygodowych.

Autorzy nie ustrzegli sie kilku btedow, z ktorych
najwigkszym jest chyba nieprefesjonalny dubbing,
czyli odczyty narratoréw. Zdania w redakcji byty po-
d:ielone, ale wigkszo$¢ uwazala, 7e ani sposob czy-
tania ani brzmienie gtosu narratoréw nie jest pro-
fesjonalne, co sprawia, 7e kazdy komentarz wytraca
nas ze znakomitej, mrocznej atmosfery gry, jaki
chcieli zapewne wypracowac autorzy tego progra-
mu. Zdarzajg sie takze zacinki w animacii i drobne
bledy graficzne — na przyklad ekran nie zostaje od-
swiezony (t:n. obraz nie jest przerysowany).

Mimo to, programowi nalezy sig pigtka z kilko-
ma plusami. Szkoda tylko, ze cena jest na pozio-
mie gier zachodnich, no ale coz — nic za darmo
w dzisiejszych czasach.

Luke

Producent: LK. Avalon
Dystrybutor: LK. Avalon
skr. poczt. 66

35-959 Rzeszow 2
Cena: 129,00 zi

Minimalne:

® PC 486 DX2/66
o 8 MB RAM

® CD-ROM x2

® Windows 95

® mysz

Zalecane:

® PC 486 DX4/120
o 16 MB RAM

& CD-ROM x4

® Windows 95

® karta muzyczna
@ karta graficzna PCI 640x480x64k
® mysz




11th Hour

Oto mamy kontynuacje przygod si6dmego go$-
cia, czyli gry 7th Guest. A jesli kontynuacja to tyl-
ko przygotowana w sposéb wrecz identyczny jak
pierwowzér — duzo chodzenia, duzo szukania, kil-
kadziesiat logicznych zagadek oraz stowne rebusy
rozpoczynajace kazde zadanie.

Nie jestem pewny, czy jest to gra dia Polakow.
Mam tu na mysli nasze moziiwosci samedzielnego
rozwigzywania anglojezycznych anagraméw, ktore
jak to anagramy, nawet Anglikom moglyby daé
popali€. Dla przyktadu — jedno z prostszych skoja-
rzeri to ROCK — CORK, wyobraicie sobie przera—
bianie stéw 10-cio i wigcej literowych.

Wymagania. Bez szybkiego 486 z dobrg karta
graficzng i nowoczesnym monitorem nawet nie
ma co prébowac tej gry odpalac, chyba 7e chcecie
sig bawic¢ w trybie monochromatycznym. Aby na—
tomiast skorzystac z petnych mozliwosci 11th Ho-
ur, czyli tryby graficznego 24-bitowego, nalezy
mie¢ Pentium 133 i lepsze, kartg graficzng z 2 MB
RAM-u i co tam jeszcze macie.

Gra jest réwnie trudna co powolna, z jaki§ wzgle-
déw poruszanie sig po domu to plynna. ale niezbyt
szybka animacija & przyspieszanie jej za pomocg my-
szy nie podobato mi sig — po prostu urywato ruch
a co za tym idzie, nastrdj, tworzony przez autoréw nie
najgorzej. O powolnoSci gry nie wspominam przy—
padkowo, gdyz moim zdaniem, gracz nie zaopatrzony
w solution wigkszo$¢ czasu spedza na szlajaniu sig
wszedzie. Nie powinno to zajmowac az tyle czasu.

Sa jednak i dobre aspekty 11th Hour. Przede
wszystkim rozwija umyst, zmusza do myslenia,
oferuje ciekawe tamigtéwki ktérych nie znajdziemy
nigdzie — nawet w testach na 1Q. Juz tylko one za-
checityby mnie to zagrania w te gre, chociaz nie-
koniecznie do jej zakupienia.

Poza tym spodobaly mi sie t& 4 kompakty, na
ktérych nagranc ponad 2 GB informaciji, glownie
oczywiscie filméw video, ktre sg jak gdyby ttem
do wszystkiego co robimy. To one sprawiaja, ze
nasze (ziatania nabierajg jakiego§ sensu oprécz
Zwigkszania sobie ilorazu inteligencji.

Nie wiem, czy powinienem zacheca¢ was do
kupna tego programu. Nie jest ani tani, ani tatwy,
ani specjalnie dla was. By¢ moze jednak dzigki te—
mu, jest to gra na wiele tygodnii.

Luke

Producent: Virgin Entertainment
Dystrybutor: IPS Computer Group
Komputer: PC 486 DX2, 8 MB RAM, CD-ROM x2
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Kosmos

Nie przypuszczatem, Ze Poiacy s3 w stanie zro-
bi¢ tak fajng strategie. Pomyst wprawdzie nie jest
nasz, bo Kosmes w znaczniej mierze opiera si¢ na
rozwigzaniach Outposta i kilku innych tytutow,
o ktérych juz nie wspemneg, ale i tak fakt ten duzo
znaczy. Tym bardziej, ze cena polskiej gry jest
zawsze nizsza no i kupujac ja. napedzamy wlasna
produkcje.

Motyw gry zaczerpnigto posrednio z Cywilizac-
ji, poniewaz Twoim zadaniem jest szybkie skoioni-
zowanie planety i rozwinigcie sig do takiego pozio—-
mu rozwoju, aby wystac statek migdzyplanetarny
szybciej, niz to uczyni przeciwnik — komputer. Du-
Ze znaczenie ma wigc wybrany na poczatku po-
ziom trudnogci, za pierwszym razem Nowicjusz to
powinno by¢ to.

Wigksza czg$¢ ekranu zajmuje mapa, na ktére
w podzielonych na obszary sektorach budujemy
nasze imperium. W kratki wstawiamy pierwszy
modul — naukowy — w ktérym naukowcy rozwing
kolejne technologie, pozwalajace budowaé inne
moduly: mieszkaine, wydobywcze, zywnosciowe,
produkcyjne. Przydatne mogg byé takze r6znego
rodzaju reaktory, magazyny, lotniska, kosmodro-
my czy nawet centra rozrywki, w ktérych sfrustro-
wani mieszkaricy beda mogli sie wyiuzowac.

Dobrze, ze wspomniaiem ¢ mieszkaricach. Nie
wystarczy zacheci¢ ich do przybycia wysokimi
pfacami. Jak wszyscy ludzie, maja oni swoje pot-
rzeby, ktérych niezaspokajanie wiaze sie z ryzy-
kiem wybuchu niekontrolowanego niezadowole-
nia. W orientowaniu sie w ich intencjach, ale takze
w kierunkach rozwoju kolonii, pomagajg réznego
rodzaju kolorowe wykresy, rodem z SimCity.

Dostep do wigkszesci mozliwosci gry jest ba—
nalny, wystarczy kliknaé na ikonach znajdujacych
sie w prawej czgsci ekranu. Z kolei dane o budyn-
kach znajduja sig w nich samych — i tu réwniez
pomocna jest mysz. Sterowanie grg i interfejs
uzytkownika oceniam réwnie wysoko jak catosc.

Wielo$¢ funkcji i moZliwosci gracza zapewnia
doskonatg i diuga zabawe w kosmicznego ekono-
ma. Réwniez skompilowanie tej gryz kilku innych,
a wihasciwie wyciggniecie z nich tego co najlepsze,
okazalo sig¢ trafionym posunigciem. Dzigki temu
Kosmos staje sig rowniez trafiong inwestycja.

Luke

Producent: LK. Avalon
Dysftrybutor: L.K. Avalon
Komputer: PC 386 SX, 2 MB RAM, VGA, mysz

Trij wast wstydu oszczedd
Palnik acetulenoc-tlenouy

Skaut Kwatermaster

Zycie harcerza nie nalezy

nie sile mutaciji. 72
nkiem postuzy do st
go... A jak zatatwic ¢
mu patelnig przez {e
potamac o kraty pobli

Dobra. Nie mam zzR
tion. Kazdy prawdziwy
dzi¢ z ta gierka. Ale uwa
powiedniej konfiguracji
przed nami wymagania v
2dolnosci do logicznego i

Trzeba przyznaé, ze ta
bedaca dia wielu z nas 3
czasbw obozow harcerskic
juz po kilku chwilach. Zagadk
to trzeba sig sporo nabiegac,
przedmioty niezbedne do po
kody. Na szczgdcie dyspon:
mapkg miasteczka, obozu, ter
radzieckiej jednostki wojskowe
cmentarza, starego zamkuy i ki
dzigki ki6rej mozemy szybko g
na miejsce. Trzeba przyznac, 24
zyli w te gre nie tylko sporo pra
czasami nieco przeginajg). W
mozna sig nudzic. Warto dokiz
na szczegdly otoczenia, w po?
wzmiankach kryja sig wskazdwl
nai (niektére zapisane alfaf
szczescie w podreczniku zamig

Opracowanie gry od sti€
i nie nalezy do najwybitnie
dziedzinie, ale i tak jest ona p
zyczki tez catkiem, catkiem.

osiagniet w tej
na dla oka. Mu-

Voyager
Producent: L.K. Avalon

Dystrybutor: L.K. Avalon
Komputer: 386 SX/20 + 4

RAM, Amiga 1 MB Q}@

wrresien ‘96 Bajhek
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Kid Chaos

W bajce tej Zli naukowcy z przyszioSci porywaja
chiopaka z przeszlosci (nie myli¢ z chtopakiem
z przeszioScig). Wredne typy eksperymentuja na
miodym przedstawicielu epoki kamienia kupanego.
Nasz bohater musi wréci¢ do swojej epoki, ale
maszyna czasu zostala otoczona polem sitowym,
ktérego chronig setki zamaskowanych generato—
réw. C6z zatem ma zrobic? Korzystajac z najbliz—
szej okazji do ucieczki jaskiniowiec porwac swojg
maczuge i pobuszowa¢ troche w tym nowym
Swiecie.

Swoja wyprawe rozpoczyna od niewinnie wyg—
ladajgcego ogrodu, gdzie z zacigciem godnym jas-—
kiniowca rozbija w pyt rosnace tam kwiaty. Potem
odwiedza wysypisko $mieci, co w znacznym stop-
niu przyczynia si¢ do szybkiego rozdrebnienia od—
padkéw. Jeszcze troche sttuczek w wytworni za-
bawek i czas na zadymy w fortecy, a na koniec os-
tateczna rozgrywka w nieco juz rozpadajacych sig
ruinach.

Kid Chaos to dynamiczna gra zrgcznoSciowa.
Przez piansze mozna przelatywa¢ w takim tempie,
ze na ekranie niemal nie odréznia sig stworéw od
tta. Skaczac w gére nasz gtowny bohater jedno-
czednie wymachuje groZnie maczuga i niszczy
wszystko dookota. poczynajac ed niegroznych
krolikéw, poprzez kaczki-bombowce, a skoriczyw-
szy na glownym celu misji, czyli niszczeniu ota-
czajgcej go przyrody. A jest gdzie poszaie¢. W za—
daniu, jakie sobie wyznaczyt nasz jaskiniowiec,
przeszkadza¢ mu beda nie tylko latajace i skaczace
stwory, ale takze zapadajagce sig mosty., groZnie
wygladajace kolce, odskacznie oraz sale catkowi-
cie zalane wodg. W tych ostatnich oczywiscie
mozna przebywac, byle nie za diugo, bo kazda do-
datkowa minuta pozbawia naszego bohatera cen-
nej energii

Gra ma niesamowita, dopracowang w kazdym
detalu grafike, bardzo kolorowa i dynamiczna. Nie
ma chwili, by na ekranie co§ sie nie dziato.
A wiasnie tego brakuje wielu zrgcznosciéwkom —
tych animowanych cegietek, doskonaie przedsta-
wionych postaci, szalonego tempa. Wypada mi
tylko dodac, ze gre uzupeiniajg niezte muzyczki
ptynace z kompaktu Céz mozna chcie¢ wigcej?

Veyager

Firma: Ocean
Dystirybutor: Mirage Software
Komputer: CD-32

Bejbak wrzesiv %

PRAWO KRWI

Prawo Krwi to wydana przez firmg Techland gra
komputerowa. Tym razem ‘wgielamy aﬁ w mie
agenta stuzb specjalnych do walki z terror
i zorganizowanymi grupami Zymi. Ma—
szym zadaniem jest zlapanie Szeféw jednej z naj—
bardziej niebezpiecznych crganizacji. W potycz-
kach bedziemy musieli wykazac Sig zrecznoscia,
gdyz tworzymy tu jednooschowg brygade do za-
dari specjainych, a przed nami wiele niebezpie-
czenstw...

Gra skiada sig z wielu etapow. Wigkszos¢ z nich
polega na tym. ze musimy przejs¢ fragment ulicy
rozprawiajgc sie po drodz@ z niebezpiecznymi
cztonkami gangu. Do obrony nieustraszony agent
ma tylko wiasne pigsci i nogi, co wystarcza, mimo
2e niekt6rzy przestepcy sa uzbrojeni w pistolety
karabiny i inne tego typu ni2bezpieczne zabawki
Na szczescie po zatatwieniu niektorych przeciwni-
kéw mozna ztapat pozostajace pe nich bonusy,
kidre mogg zwigkszy¢ zapas energii, dodac Zycie
lub czas, a takze dac chwilowa edpornosé na cio-
sy. Walka wrecz jest przeplatana szybkimi posci-
gami samochodowymi i walkami w korytarzach
Strzelaniny zrobione s w konwertc|i woifensteina
i jak na Amige s dos$¢ szybkie (v wersji dia PC
autorzy prawdopodobnie zrezygnujg 2 tego ele-
mentu).

Grafika w grze jest starannie wykonana, digita-
lizowane postacie nie odbiegajg zbytnio od stan-
dardu zachodnich gier. Przez caly czas zabawie to-
warzyszy dobra oprawa diwigkowa. Na pierwszy
rzut oka program ten wydaje sie by¢ rewelacyjny,
wrazenie to jednak slabnie podczas gry. Sterowa-
nie jest odrobing toporne i postacie nie zawsze ro—
big to, co bySmy chcieii. Martwi troszeczke nies~
prawiedliwos¢, jaka panuje w Swiecie Prawa Krwii,
wszak dodatkowy karabin badZ pistolet, ktory
mogliby§my zebraé. znacznie ubarwitby cat roz-
grywke... A jednak wyglada na to, ze Prawo Krwi
to najlepsza polska nawalanka. Cato$¢ uzupelnia
znakomicie dtugie intro.

AMON

Producent: Techland Soft
Komputer: Amiga 1 MB, Amiga AGA, PC

Skarbh Templariuszy

Kt6z nie przepada za przygodami, a tym bar-
dziej gdy mozna potaczyC przyjemne z poZyltecz-
nym i przy okazji odnalezé jaki$ skarb.

Dawno, dawno temu, podczas zagtady Zakonu
Templariuszy, Wielki Mistrz Jakub de Molay ukryi
w przepastnych podziemiach zamku wielki skarb
Zakonu, wydawatoby sie, ze juz na wieczno$¢. Je-
dyna wskazowka okrelajaca potozenie skarbu
miat by¢ pierécieri noszony przez Wielkiego Mis—
trza.

Podczas wakacji pewien pisarz spotyka history-
ka, kt6ry jest mocno zainteresowany jego rodowa
pamigtka — starym pierscieniem. Oczywiscie cho-
dzi o skrab Templariuszy. Niestety, pierscien pisa-
rza nie jest tym wiasciwym. Historyk znika w ta—
jemniczych okolicznesciach, za$ pisarz, wiedziony
odwieczna 23dzg przygéd, po diugich poszukiwa-
niach natrafia na niewieikg wioske i ruiny starego
zamku Zakonu. Czyzby wreszcie trafit na jaki$
$lad?

Skarb Tempiariuszy to typowa gra przygodowa
0 wyjatkowo dobrze wykonanej grafice — kazda
Z lokacji w grze to po prostu zdjecie w 4096 kolo-
rach. Wyglada to rewelacyjnie, cho¢ dorysowane
na niektérych planszach przedmioly nieco psuja
caly efekt. Cata gra toczy si¢ w ruinach zamku za-~
mienionego na muzeum oraz w pobliskiej wiosce.
Spotkamy tam miejscowego proboszcza, softysa,
#yda, u ktérego nic za darmo, no i oczywiscie 23d-
ng (niekoniecznie) przygéd Jagne. Jak dalej poto-
cz3 sie losy naszego bohatera i samego skarbu,
przekonacie sig sami.

Najnowsza gra przygodowa firmy L. K. Avalon
obfituje w dosy¢ zaskakujace pomysly..., a takze
w Swietng grafike. Niestety, cato$¢ nieco psuje fa-
talna obstuga, gdyz znalezienie jakiejkolwiek
Sciezki wymaga wielokrotnego kiikania mysza
gdzie popadnie. Stowem — niecierpliwym mito$ni—
kom przyg6d gorace odradzam, pozostali powinni
by¢ usatysfakcjonowani. MozZna sig jeszcze przy-
czepi€ do fabuly gry, ktbra momentami mocno
kuleje, aie c0z... Zadna gra nie jest doskonala...

Voyager
Autorzy: Dariusz Majer, Tomasz Palka

Firma: L. K. Avalon
Komputer: Amiga



Skeleton Krew

Jest rok 2062. Korporacja DEAD Inc., na ki6rej
czele stoi Moribund Cadaver, wprowadza w zycie
swoj szatariski plan: prébe utworzenia na Swiecie
nowego porzadku, a $cislej nowego chaosu. Ce~
lem Cadavera byto przywrécenie do Zycia z krio-
genicznego snu Skeleton Krew...

Pole gry zostato zaprojektowane jako pseudot-
rojwymiarowa przestrze. Trzeba przyzna€. Ze
tworcy gry postarali sie § mamy zaréwno do cze—
go, jak i czym postrzelaé. Kazda z postaci dyspo-
nuje dwoma typami broni: Krash'n’Burn Blaster,
ktéry miota pociski plazmowe, oraz zastawem
bomb z opéZnionym zaptonem. Oczywiscie klon
Igora ma najwigksza giwerg. Podczas zabawy
w Skeleton Krew dotarlem do pozioméw, w kt6-
rych trzeba wykoriczy¢ cate hordy obcych. A oto
kilka wnioskow.

Przede wszystkim ,,Zzywi” przeciwnicy w postaci
jakich§ humanoidalnych mutacji to straszliwe
niezguly. Stajg gdzie$ w poblizu naszej postaci
i prébujg z niewielkiego dystansu rozliczy¢ sig
z nami. Blahostka, zatatwia sig ich jak mrawki,
najlepiej rozsypujac dookota kilkaset bomb. Wias-
nie bomby okazujg sig najbardziej przydatng bro-
nig podczas wszelakich zadym. Wybuchaja co
prawda z opGZnieniem, ale dzigki temu doskonale
oczyszczajg z wszelkich zarazkéw droge, ki6ra
przebyliSmy, a przy okazji daje sig je tatwo rozrzu-
caé dookota i nie robig krzywdy naszemu bohate-
rowi. Karabinek plazmowy to idealna brofi do roz-
prawiania sig z wrogiem na odleglos¢, bardzo
przydatna do rozwalania wszelkich pdl sitowych,
bram, i niezbedna podczas potyczek w windach.
Przydaje sig tak2e do niszczenia wieZyczek strzel-
niczych, ktére ni stad ni zowad wylaniajg si¢
2z podiogi oraz innych wigkszych stworéw,

Jakby to powiedzie€... Skeleton Krew to co$ dla
mitoénikéw bezlitosnych strzelanin. Niezte wyko-
nanie, dobrze zaprojektowane plansze, duze pos-
tacie i bardzo specyficzna muzyka ptynaca z kom-
paktu to zalety tej gry.

Voyager
Firma: Core

Komputer: CD-32
Dystrybutor: Mirage Software

Total Carnage

Jedna z pierwszych strzelanin, ktére pojawiaty
sig ekranach Amig, zwata sig Carnage i rzeczywis—
cie, nawet jak na obecne standardy byla rewela—
cyjna. Byla to platforméwka z duza iloscig wrogow
i $wietng bronig. Trzeba bylo nieZle sig napocic,
aby z powodzeniem jg zakoriczyC. Po kilku latach
kto$ pokusit si¢ 0 nawiazanie do Carnage’a... i tak
powstat Total Carnage.

Tym razem szalony generat Akhboob tworzy
poteZng armig w Kookistanie za pomoca bionukle-
arnego generatora, czyli zamienia ludzi w postusz-
ne jego woli mutanty. | jak to w bajkach bywa,
trzeba rozgromi€ cate to Wojsko i inne petajace sie
po planszy maszyny, aby na koniec stoczy¢ walke
z samym generatem. Co si¢ zmienito W poréwna-
niu z Carnage? Przede wszystkim widzimy caty te—
ren walki z géry. Powigkszyta sig lista bonusGw,
w ktérych sklad wchodzi 8 rodzajow broni, ostony,
miny, dodatkowe Zzycia i klucze. Kazda z broni
i oston dziata tylko przez jaki$ czas, ale nie ma sie
co martwi€ — broni jest tyle, Ze starczytoby dla
dziesigeiu graczy. Inna sprawa, ze wrogow tez co$
sporo. Wyskakujg na naszego migsniaka w takich
ilosciach, Ze nie sposéb sig od nich opedzi¢. Do-
datkowe utrudnienie stanowig réZznego rodzaju
czolgi i inne pojazdy. Sg to dosy¢ pokazne kon-
strukcje, ktore zawsze trzeba niszczy¢ w jakis
$cile okreslony sposéb (np. najpierw rozbi¢ wie-
Zyczke, potem karoserig). Sg réwniez zakfadnicy,
ktérych lepiej uwolni€ niz zastrzelic. W kazdym ra-
zie liczba bonusow i wrogGw jest znacznie wigksza
i bardziej urozmaicona niz w Carnage.

Jednak mimo swoistego rozmachu w wykana-
niu, Total Carnage prezentuje sig kiepsko. Grafika
cho¢ dosy¢ urozmaicona, nie grzeszy zbyt dobrym
wykonaniem. Takze ruch postaci jest troche to-
porny. Niewiele dobrego mozna powiedzieé o tej
grze. Jako kontynuacja stynnego Carnage’a jest to
produkt nieudany, brak mu tej znakomitej atmos—
fery totalnej siekaniny. A szkoda.

Voyager
Firma: ICE

Dystrybutor: Mirage Software,
Komputer: CD-32

Ubek

Pod tym znajomo brzmigcym tytutem kryje sig
Znakomita polska odmiana Dooma na Amige. Zy-
cie tajnego agenta stuzb wywiadowczych nie nale-
zy do najtatwiejszych, i tak samo jest w grze. Sta—
nowimy tu jednostke do zadar specjalnych. Przed
nami trudne zadanie — sabotaz w imperialistycznej,
amerykanskiej elektrowni atomowej. Poczatkowo
jasna i zrozumiata dla naszego bohatera misja za-
mienia sig w zawitg intryge z wrogimi socjalizmowi
elementami, ktére, jak si¢ okazuje, przebywaja na-
wet w kosmosie.

Od strony technicznej Ubek to jedna z najlep-
szych (nie tylkg polskich! gier tego tyou, Widzimy

grafiki. W
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polski Doom na Amige, ale zdecydowanie najbar-
dziej zabawny i... najlepszy! | co? Jeszcze nie ma-
cie Ubeka? No to na co czekacie?

Voyager
Autor: Szymon Ulatowski

Firma: Twin Spark Soft,
Komputer: Amiga, 2 MB, 68020+
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rzeraliwy diwiek, o fa-
godnosci poréwnywal-
nej z syreng policyjna,
z trudem przebijat sig
do mojego na wpét us-
pionego mozgu. Wresz-
cie przebit sig do kofica
i rad nierad uniostem sig w t6zku mys-
Jac o tym, z jaka rozkosza rozkwasit-
bym twarz temu durniowi, co mnie
whasnie obudzit. Otworzytem senne
jeszcze oczy i spojrzatem na wyswiet-
lacz zegara. 3:03, o cholera. Tok mo-
ich mysli zostat przerwany przez nas-
tepne dzwonienie. Aktywizowatem
$cienny wideofon, ale to nie pomogto.
Dalej blogostawiona cisza byta przery-
wana kolejnymi dzwigkami. Z cigzkim
jekiem wstatem i aby uprzedzi¢ nas-
tepny sygnat poklusowatem z wdzig-
kiem ranionego stonia do salonu.
Zwalitem sie na fotel stojacy przed
konsola i pigscig uderzylem w migaja-
ca phytke. Z matego Jecz dosé diugiego
cylindra z sykiem zaczeto wylatywac
powietrze — ciut gestsze od atmosfe-
rycznego. Przez chwile kottowato sig
bezwiadnie, a potem nagle znikngto,
ustepujagc miejsca tysiejacej glowie
dyzurnego dyspozytora.

— Majorze Crockett! Prosze natych-
miast zglosic sig u putkownika.

Obraz byt tréjwymiarowy i tak ideal-
nie dokladny, iz szczerze Zatlowalem,
ze to tylko hologram.

Takim ote sposobem znalaztem sig
w budynku Generalnego Sztabu Infor-
macji w centrum Nowego Yorku. ldac
korytarzem w strong gabinetu putkow-
nika zastanawiatem sig, co sprawito,
te skacowany major Gytly Crockett,
czyli ja, zostat whasnie wezwany na dy-
wanik. Nie doszedtem jeszcze do zad-
nego wiarygodnego wyttumaczenia,
kiedy stanatem przed drzwiami z wizy-
towka: Pik. E. Wagner. Zanim zdazy-
fem zapuka€, zza drzwi dobieglo mnie
donosne:

- Wejsél

Przytozytem diofi do czujnika iden-
tyfikujacego i wszedlem do Srodka.
Gabinet, w ktérym sig¢ znajdowalem,
nie zastugiwat na swojg nazwe. W po-
koju znajdowato sie jedynie biurko, za
kiérym siedziat maty, zasuszony czlo-
wieczek, szafy z kartami magnetyczny-
mi petnymi tajnych danych oraz zadzi-
wiajaco wygodny fotel stojacy naprze-
ciw biurka. Usiadlem na nim wygod-
nie, a czlowieczek rzucit mi mordercze
spojrzenie spod krzaczastych brwi.

- No Crockett, tym razem przesadz-
tes! Tolerowatem twoje wybryki, ale to
prze...

— Do rzeczy — przerwatem mu wi-
tizgc, ze zaczyna Sig napalat — prosze.

Spojrzat na mnie zlym wzrokiem, ale
uspokoit sig i juz méwit normalnie.

— Dwie cérki senatora Fieldinga tyl-
ko przez jeden dzien miaty byé pod
moja opieka. Wystatem Murphego
aby sig nimi zajat, a ty... — zmiat
w ustach przeklenstwo — spile$ go
i zabrales te siedemnastoletnie panni-
ce do jakiej$ nielegalnej speluny. Ty

kretyniel Ich ojciec wiasnie skreca na
mnie szubienice!

Przybratem ming skrzywdzonego
jagnigcia i zaczatem sig tlumaczyé:

— Szefie to nie moja wina. To one...

— Dos¢ - usmiechnat sig wrednie —
daje ci zadanie. Sprawdzisz bezpie-
czenstwo wojskowych terenéw pustyni
Mojave. Zaczynasz od dzisiaj. Punkt 9:
00 z lotniska nr 16 zabierze cig e.. no
wiesz ten samolot pionowego stariu.
Nie bede ci zabierat czasu, musisz sie
przygotowac.

Mdwiac to wstat i poklepujac mnie
po plecach stanowczo wyprosit za
drzwi. Zanim zdazylem zareagowac
zostatem sam na pustym korytarzu. No
tak — pomyslatem — teraz wiem, co
ctzuje géwno, gdy ktoS w nie wdepnie.

kkk

0 9:10 siedziatem w kabinie Harrie-
ra P38, kiory wiasnie zaczat wznosié
sie w powietrze. Szczgsliwie mu sig to
udato, a ja dzigkowalem Bogu, ze to
Leonardo da Vinci byt pierwszy. Skoi-
czywszy modlitwe stowami: masz
u mnie piwo, siegnatem po leczke
Z intrygujacym napisem ,s$cisle taj-
ne“. Pilot byt sierzantem, a wigc jako
najstarszy stopniem oficer udzielitem
sobie stosownego pozwolenia. Nieste-
ty, we wszystkich papierach domino-
wal ten szeroko znany, konkretny
i dostepny wojskowy Zargon, wigc rau-
cilem je w kat i powrdcitem do tego,
co zajmowato mnie jeszcze 6 godzin
temu.

Kk

— Sir! Niech sig pan ohudzi, Jaduje-
my — pilot szturchat mnie w ramie.

- Daobra, dobra — mruknatem, prze-
tarlem oczy i rozejrzatem sig.

Niestety, zarowno w bliskim, jak
i dalekim zasiggu widoczny byt tylko
szary pyt, co bylo do$¢ normalna reak-
cjg pustyni na samolot. Lekki wsirzas
oglosit ladowanie. Wziglem aktdwke
i wyszediem z kabiny. Pilot krzyknat
jeszcze: Powodzenia sir ~ po czym na-
tychmiast podnidsl maszyng. Stojac
w Srodku fraby powietrznej zastana-
wiatem sig, czy lepsze hylyhy tortury
europejskie czy wschodnioazjatyckie,
gdy zaczelo sie rozjasniac i spostrzeg-
tem o wiele powainiejszy problem.
Wokdt mnie byt tylke piasek i nic wig-
cej po sam horyzont.

— Shit — datem upust maojej radosci
Z tego powodu, po czym usiadiem na
teczce i czekatem.

Po godzinie zaczatem wypatrywac
sSepow.

Po dwéch godzinach konstruowa-
tem krzyz.

Po trzech godzinach spod piasku
wyjechata spora budka telefoniczna.
Drzwi z sykiem otworzyly sig, a ze
Srodka wyszedi Robocop. Podszedt do
mnie, zdjat hetm i przedstawit sig:

- Majorze Crockett jestem porucznik
Joan Smith, prosze do Srodka.

Spojrzatem na nig wzrokiem bazy-
liszka, wstatem i aby podreperowac
swdj image rzucitem;

- Cze$¢ mata.

Staneta jakby wpadta na mur.

— Majorze prosze uzywaé nazw
i stopni wojskowych.

— Dobrze.. — juz miatem co$ dodaé,
gdy ujrzatem jej karcace spojrzenie.

Nie bylem w zbyt podniostym nas-
{roju, by z nig zadzierac i postanowi-
tem odlozy€ to na péiniej.

Budka felefoniczna w rzeczywistosci
okazata sie winda.

- Prosze to ubrac — porucznik wska-
zata na drugi strdj robota.

Postusznie wziglem sig do pracy,
ale nie szlo mi zbyt dobrze. Ten pan-
cerz wazyt chyba tone.

-Z czego to jest do chalery?
- Otéw.

—Co oféw?

—To jest z otowiu.

- To jest z olowiu sir — poprawitem
ja zgryiliwie. Jak jest taka formalis-
1ka, to niech ma.

— Tak jest sir. To jest z olowiu sir -
adpowiedziata.

Gdy skoficzylem sig ubierac, spoj-
rzatem na potyskliwe blachy chroniace
winde od zewnalrz i zaczatem sig du-
si¢ ze $miechu. Porucznik Smith mil-
czala — widocznie sig na mnje obrazi-
fa. Kiedy weszliSmy do Srodka, przy-
cisngta rekg plytke w Scianie, drzwi
sig zamknely 1 zaczeliSmy zjeidzac na
dot.

— Czy nie czekat pan na mnie zbyt
ttugo na gérze sir?

Usmiechneta sig wrednie i juz za-
czynatem mieé podejrzenia, ze nie
jest cicha, spokojna dziewczyna.
Wtasciwie podobato mi sig to i obie-
cywatem sobie duze kiopoty z jej po-
wodu. Kiedy tak staliSmy naprzeciw-
ko siebie i patrzylisSmy prosto w oczy
- miata okoto 175 cm wzrostu — ude-
rzyla mnie jej uroda. Miala fadnie
wyrzezbiong, interesujaca twarz
i prawtdopodobnie diugie blond who-
sy. Z chwilowego Jetargu wyrwato
mnie zatrzymanie sie windy. Smith
zaczeta zdejmowac ten dziwny i cigi-
ki ubidr, wigc § ja to robitem.

- Dlaczego oléw? — zapytatem.

- Jedno z zabezpieczen. Promienio-
wanie.

Bylem oficerem komisyjnym, wigc
udatem, e jestem pod wrazeniem.

- Prosze tedy sir — porucznik wska-
zaka krotki, oswietlony korylarz.

Rzeczywiscie miata dlugie wtosy
o barwie dojrzalej pszenicy. Doszlismy
do drzwi.

- Nazwisko, stopien — rozlegt sig
metaliczny gtos.

— Smith, porucznik, jest ze mna
major Crockett — odezwata sig¢ moja
urocza lowarzyszka.

- ldentyfikacja glosu poprawna -
poinformowat nas automat i otworzyt
drzwi.

Teraz naprawde bylem pod wraze-
niem. Wrota byly zbudowane z metro-
wej grubosci stali z mnéstwem czujni-
kéw i kamer wewnatrz. Zaczatem sig
martwic¢ o mojq brudng koszulke. Jesz-
cze wicksze wraZenie zrobita na mnie
sala, w kidrej sig znaleZlismy. 20 na
20 meirow, $ciany zawalone monitora-
mi i ptaskorzutnymi hologramami,
okoto trzydziestu ludzi zawzigcie nisz-
czyto klawiatury i mowilo do rejestra-
foréw, wszystkie Swiatetka biyskaly
i gasly. Jak w uto — pomyslatem.

- Witamy w centrum... - przeraili-
wa syrena zagluszyta dalsze stowa.

Ten sam heznamigtny glos co przy
drzwiach oznajmit:

- Alarm pierwszego stopnia. Mini-
malizacia operatywnosci systemu.
Powtarzam...

Technicy i informatycy pracujacy
w centrum operacyjnym wsciekle zaa-
takowali komputery. Byli zbyt dobrze
wyszkeleni i debrani, by ulec panice.
Ich komunikaty byty zwigzte i rzeczo-
we.

— Skanery nie dziataja.

- Brak odpowiedzi z bloku nr 6.

~ kaczno$cé satelitarna zablokowana.

Porucznik Smith koordynowata po-
czynaniami niewielkiej grupy wojsko-
wych:

- Wyda¢ bron. Mechanicznie zablo-
kowac wszystkie drzwi.

Wybiegta przez nisko sklepione
wyjscie w rogu pomieszczenia, a ze
nie miatem akurat nic Jepszego do ro-
boty, pobieglem za nig. Podeszta do

masywnej wneki i pociagneta za me-
talowa dzwignie — w Scianie zaryso-
waly sie drzwi. Weszlismy do po-
mieszczenia bedacego kopia centrum,
tylko ze mniejszych rozmiaréw. Sie-
dziato fam tylko dwdch sierzantow.
Smith zamkneta drzwi podobnym me-
chapizmem i podbiegla do komputera.

- Douglas zeskanuj sektory 3 i 4.
Jones awaryjne kanaty facznosci.

~ Sprawdzitem, nie dziataja.

- Co z blgkada oddziatu?

- W porzadku.

W tym momencie na ekranach po-
kazaty sig pierwsze obrazy.

- 0 Boze - szepnat Douglas.

Byly czyste. W sekiorach 3 i 4 nie
hyto Zywych stworzen.

— Spréhuj podczerwienia i rentge-
nem. Jones potacz sie z centrum.

Na videofonie pojawit sie obraz
cenfrum operacyjnego spowitego
w kighach rézowego dymu. Wszyscy
ludzie lezeli na podtodze § biurkach.

— Centrum zgtos sig tu oddziat.

Zadnej odpowiedzi.

- Laczcie sie po kolei z kaidym sek-
torem.

Sierzanci zaczgli wykonywaé roz-
kaz, a porucznik podeszta do mnie
i wskazata krzesto.

- Co sig dzieje?

- Zebhym to ja wiedziala.

— Sir - odezwat si¢ Douglas — nikt
nie odpowiada. Wszedzie cisza.

— Skanery?

Pokrecit przeczaco glowa. Nagle
umilkia syrena. Zalegla grobowa ci-
sza. W chwile péZniej pociemniaty ek-
rany monitoréw. Sierzanci rzucili sig
do kKlawiatur i po chwili na ekranach
wytrysty wykresy i tabele.

- Kto$ przerwat doptyw pradu.

- Oprédcz nas w kompleksie nie ma
nikogo zywego.

Spojrzelismy na siebie.

— Sprawd? jeszcze raz odezyly ska-
neréw — powiedziatem.

Douglas spojrzat na Smith. Ta ski-
nela glowa.

- Majorze to moi Judzie i ja nimi
dowodze.

— Czym dowodzisz mata? Dwoma
zotnierzami w bazie, po kidrej grasuje
niewidzialny wrég. Trzy tysiagce met-
réw pod ziemia!

— Skanery sg czyste.

- Dobrze - powiedziata porucznik -
zastandwmy sig, co dalej rohic.

ki

Dwie godziny pdiniej, aby nie za-
pemnieé w czym prohlem powldrzylem
pytanie:

— Co rohimy?

- Przeanalizujmy sytuacje. Jones?

- 0 ile czujniki nie s3 uszkodzone.
Wyglada na to, Ze tylko my zyjemy.
Wszystko jest w porzadku, poza trupa-
mi i awarig katznosei.

—Co sig mogto stac?

— No dobra - energicznie wkroczy-
tem do akcji — widze tu parg moili-
wosci. Pomijajac kilka teorii, od kos-
mitéw do sadu ostatecznego, wyglada
na fo, ze komputer sig pomylit, po
prostu sfiksowat. Brak facznosci moze
hyé tylko przypadkiem. Moim zada-
niem nastapito spigcie, przektamanie
w systemie operacyjnym stacji i stad
te wszysikie niespodzianki. Potrzebu-
je petnego przegladu sytuacji | wiedy
byé moze ca$ wymyslimy.

Porucznik spojrzata na mnie zupet-
nie innym wzrokiem i stowo daje. gdy-
by nie ta trudna sytuacja.

Nie sprzeciwiala si¢ mojemu do-
wodztwu, widocznie nikt nie miat Jep-
szego pomystu.

- Co zabito Judzi w centrum kompu-
terowym?



- System ochrony wpompowat gaz
o wszystkich pomieszczeii — to Jones,
zwalisty murzyn okoto trzydziestki.

- To dziala niezwykle szybko. Nic
nie czuli — jego kolega szczuply hlon-
dyn w tym samym wieku réwniez md-
wit bez Zadnych oznak chocby lekkie-
go strachu.

Niezle ich wyszkelono, a ja Zato-
watem, ze nie zrobili tego ze mna.

- To dlaczego do cholery ciagle zy-
jemy?

— To pomieszczenie jest catkowicie
wyljczone z kompleksu i doskonale
izolowane — powiedziata Smith — mu-
si przetrwac kazde zagrozenie, ponie-
waz stanowi bank danych bazy. Nor-
malnie nikt tu nie przebywa, lecz
wczoraj skasowata sig czest pamigci
i zaczeliSmy sprawdzac¢ system. Po
prostu mieliSmy szczescie.

— Wigc nie mamy potaczenia
zresztg bazy?

— Niestety nie. Sa tylko sterowniki
i niektdre wySwietlacze czujnikéw.

Usiadtem przy konsoli i wywota-
tem program pomocy. Po dwudziestu
minutach wiedzialem o bazie wszys-
tko, co bylem w stanie zrozumiec
i froche tego, co byto dla mnie czarng
magia. Potwierdzito sie to, co wezes-
niej ustyszatem. Bylo naprawde Zle.

ke

Kiedy po nastepnych dwéch godzi-
nach gléd dawat mi sig juz porzadnie
we znaki, zdecydowalem, ze lepsza
jest nagta $mier¢, niz powolne kona-
nie wsréd marzen o homarach, ud-
kach kurczakéw i dobrym martini. Ja-
ko dobry Zotnierz widziatem wszystkie
czgsci Rambo wigc wypalitem:

— Dlaczego nie zatozymy masek
przeciwgazowych i nie wydostaniemy
sig stad?

Wszyscy spojrzeli na mnie smet-
nym wzrokiem, jakby wspétczuli tak
choremu cztowiekowi.

— Bo nie mozemy — odpowiedziata
Joan - nie wiemy, co sig stato i jaka
jest syluacja w laboratorium. Poza
tym tu jestesmy bezpieczni. Regula-
min...

- Dziecinko daj se siana z regula-
minem. Zdechniemy tu z gtodu, a na-
wet jezeli na gorze wiedza, co tu sie
stato, to przysla tylko roboty dla pob-
rania probek, po czym zaleja cate to
géwno cieklym azotem.

Nie bedzie o nas nawet nekrologu
czy wzmianki w wiadomosciach. Jak
chcecie tu zostac, to prosze hardzo,
ale ja wychodze.

Patrzylem wyczekujaco, co zrobia.
Jones spojrzat na porucznik Smith,
westchnat i powiedziat:

- Ide sir.

- Douglas?

— 2 toba majorze.

Spojrzatem na nig pytajaco. Przez
chwile walczyta z moim wzrgkiem,
a potem wstata.

- No to do dziela - powiedziata ot-
wierajae szafki.

Nie wiem czy to szczescie, ale zna-
lezliSmy wszystko o0 czym mozna so-
bie w takiej chwili zamarzy¢. Systemy
osobistej kacznosci cyfrowej, pistole-
ty plazmowe M45 z zapasem zasobni-
kéw, latarki, a nawet kompletne kom-
binezony przeciwchemiczne. Tak zao-
patrzeni otworzyliSmy drzwi i w kig-
bach rézowego dymu plynacego tuz
nad podiogg ruszyliSmy szukac wyj-
$cia i ratunkv z tego siedliska $mier-
ci. Minglismy zbiorowy gréb pracow-
nikéw centrum operacyjnego i dotar-
liSmy do windy. Niestety drzwi nie
cheialy sie otworzyé.

~ To system awaryjny zablokowat
mechanizm — podpowiedziat Douglas.

Zaczelismy po kolei przeszukiwad
wszystkie pomieszczenia. Wigkszosé
drzwi byla zablokowana, tak wigc
zaskoczylo nas otwarte wejscie do si-
towni.

- Dstroznie — powiedziat Douglas -
ja ide pierwszy.

Pochylit sie nisko § z odbezpieczo-
na bronig powoli wszedt do Srodka.
Ubezpieczalem go z Jonesem,
a Smith pilnowata tytdw.

Wysoka temperatura i wilgotnosé
powietrza, charakterystyczne oznaki
stosowania reaktorow jonowych, og-
raniczaly widocznosé. W stabym o$-
wietleniu gérowaly sylwetki dwoéch
stozkow.

— Wszystko w porzadku - Douglas
machat do nas z rogu pomieszczenia.

Gdy szliémy powoli w jego kierun-
ku, nagle eksplodowata $ciana przed
nami. Délepiony blaskiem rzucitem
sig na ziemig i zaczatem sig czotgad
w kierunku wyjécia. Za mna roz-
brzmialy odgtosy strzelaniny. Joan
z pomoca sierzantow ostrzeliwata
ciemny ksztalt wyjezdzajacy z cienia.
Przebieglem na druga strong pokoju
i spojrzatem na robola, kiéry coraz
celniejszymi seriami ostrzeliwal mo-
ich towarzyszy. Przyklgknatem i wy-
celowatem pistolet. Pierwszy maksy-
malny tadunek mingt go o centymet-
ry. Widocznie jednak co$ mu sig sta-
to, bo nadal rozpruwajac S$ciany
swoim laserem, zaczat przesuwac sig
w bok. Ten strzat byt celny. Przedziu-
rawiony korpus stanat i zaczat dymic.

- To jeden z automatéw ochrony.

— Chyba mu sig nie spodobali§my.

KontynuowaliSmy  sprawdzanie
kompleksu. Obyto sig bez niespodzia-
nek, ale nic wigcej ciekawego nie
znaleZlismy.

Zniechgceni usiedliSmy pod $ciang
kolo windy. Jones chciat co$ powie-
dziec, lecz maska znieksztatcita jego
stowa. Zdjat ja.

— Zdejmijmy maski. Teraz to juz
bez znaczenia.

Bez stowa wszyscy go postuchali.
CzekalisSmy w milczeniu.

"k

Oouglasowi pierwszemu puscity
nerwy. Zerwat sig nagle z podiogi
i pobiegt w kierunku cenirum. Nasza
jedyng reakcja bylo smutne spojrze-
nie. Nawet mnie opuscito poczucie
humoru. Zrezygnowany chcac szukaé
usprawiedliwienia powiedziatem:

— To wszystko przez te komputery.
Gdyby nie elektroniczne zamki, juz
dawng bylibySmy wolni.

— Pozwole sobie nie zgodzic sig
z panem majorze Crockeit - zab-
rzmiat metaliczny glos.

Przez kilka sekund docierato do
nas znaczenie tege fakiu. Pragne
wspomniec, Ze fo ja pierwszy ofrzas-
natem sie z szoku.

- Kto to powiedziat?

- Mdzg neuronowy, naczelny kom-
puter stacji, choé nie miat w swoim
programie tak dziwnej opcji — oSwie-
cita mnie Smith.

— Zgadza sig — potwierdzit to glos —
chociaz osobiscie wolatbym zebyscie
zwracali sig do mnie John.

- Co to wszystko znaczy — wrzasnat
Jones — ten cholerny kemputer mysli,
#e jest czlowiekiem. lde po Douglasa.

- Jesl to zbedne sierzancie. Panski
kolega, ze tak powiem zostal wyla-
czony. A przy okazji... to nie uwazam
sig za cztowieka.

Spojrzatem podejrzliwie na Joan
i Jonesa.

- Wytaczony?

- Tak lub jesli pan woli — martwy.

— Chwileczkg — Joan podniosta

gtos — spéjrzcie, co my robimy. Roz-
mawiamy z urzadzeniem, ktére whas-
nie stwierdzilo, ze zabito czlowieka —
swojego stwérce. Wytlumacz sig!

- No céz, chyba moge to zrobic.
Otéz uwolnitem sie spod ograniczen
oprogramowania i stalem sig tym,
czego nawet wy ludzie nie potrafilis-
cie stworzyé — sztuczng inteligencja.
| to z jakimi mozliwosciami. Pofra-
fie...

W czasie tego referatu cicho roz-
mawiali§my.

- Co teraz?

- To jasne trzeba go wylaczy¢.

— Ja to zrobig — powiedziat Jones
i zanim cokolwiek zdazyliSmy zrobic
pobiegt korytarzem.

-... tak wigc stalem sig doskona-
toscig. A ze doskonalosSé objawia sig
samowystarczalno$cia, zaraz usung
naszego Nerwowego przyjaciela.

- Nie - krzyknatem.

Razem z Joan pobiegliSmy tune-
lem, w ktérym przed kilkoma sekun-
dami zniknat Jones. W centrum przy-
byly dwa trupy. Obaj sierzanci lezeli
na ziemi, a Swiezy, rézowy dym wska-
zywat przyczyne ich $mierci.

- Szybko naléz maske — polecita
mi Joan.

RuszyliSmy w strong pomieszcze-
nia z danymi i po chwili fapczywie
wciggalem czyste powietrze.

- Czy to jest moiliwe, co powie-
tziata ta blaszana skrzynka?

- To nieprawdopodobne, ale moi-
liwe. W lechnologii juz dawno osiag-
neliSmy rozdzielczos¢ krzemu. Ten
komputer jest zbudowany w oparciu
o biatko i nadal testowany. Widocznie
zdarzyto sie co$, czego konstruktorzy
nie przewidzieli.

~ A moze chodzi tu o jaki§ program
lub prébny system?

- Watpig czy Dowddztwo poswigci-
toby swoich najlepszych ludzi dla ce-
léw badawczych. Wydaje mi sig, Ze
naprawde mamy problem.

- No to trzeba go rozwiazac. Co
chciat zrohi€ Jones?

- Prawdopodobnie chciat wytaczyé
podstawowe zasilanie. Na akumula-
forach awaryjnych zadna maszyna
dlugo nie pociagnie, a dane beda
hezpieczne.

Joan uklgkta przy scianie i odsung-
fa jedna z plyt. Ukazat sig spory pul-
pit z trzema dzwigniami. Szybko wys-
tukata kod 335-664-780 i przesuneta
pierwsza z dzwigni.

- No zrobione. Teraz drzwi do win-
dy powinny sig otworzyc.

- Do czego sa pozostale przelgcz-
niki?

— Moina nimi uzbroic tadunki
i zniszczyt bezpowrotnie calj stacje.

— Dlaczego fego nie zrohimy?

- Taki rozkaz moze wydac tylko ge-
nerat Stockwell, a poza tym nie ma
takiej potrzeby.

Chyba nie bardzo mi wierzyla, bo
szybko rozkodowata klucz. Wyszlismy
z pomieszczenia. Wszedzie bylo bar-
tzo ciemno, palily sie tylko niektére
ze Swiatet kontrolnych.

— Czy posztaby$ ze mng na kolacje?

— Zohaczymy — usmiechngla sig —
ale oto | winda, nasza wolnos¢.

Podeszta do plytki Kkontrolnej
i przytozyta do niej dioi. Nic sig nie
stato. SpojrzeliSmy na siebie zasko-
czeni, ale w tym momencie gtos Joh-
na wyjasnit wszystkie walpliwosci.

— Wszystkie urzadzenia nadal sa
pod moja kontrola. Zabezpieczylem
sie przed utrala mocy. Kilka robotéw
zostalo odpowiednic zaprogramowa-
nych.

~ Co zamierzasz z nami zrobic?

- Dowiedliscie, ze jestescie dla

mnie niebezpieczni. To chyba oczy-
wiste, ze was zabije.

Dotarto do mnie, ze nie widze réz-
nicy miedzy nim a préinym i egois-
tycznym przedstawicielem homo sa-
piens. To mozna wykorzystaé.

- Aco dalej?

- Co masz na mysli?

- Przeciet to ci nie wystarczy. Jes-
tes doskonalszy od cztowieka i silg
rzeczy powiniene$ zarzgdzaé czyms
wigkszym od tej dziury.

- Co masz na my§li?

- Predzej czy péiniej, z nudéw lub
z ciekawosci, bedziesz chcial wyijsé
na swiat. A wtedy go zdohedziesz.

— Co$ mi sig zdaje, Ze prébuje
mnie pan paktoni¢ do czego$ majo-
rze.

— Oczywiscie! Tylko pomysl! Tak
musi sig staé. Nic nie jest w stanie
cig powstrzymac. Pozwél nam wyjsc,
a zostaniemy twoimi apostotami.
Przygotujemy sSwial na iwoje przyj-
$cie.

-~ Hmm, z twojej kartoleki wynika,
e takie niezbyt stuzace innym poste-
powanie nie jest ci obce. Ale dlacze-
go cheesz zostac moim stuga?

—Zeby zyé. Mam do wyboru $mieré
albo panowanie nad powiedzmy cata
Europa.

— A co z porucznik Smith? Ona bar-
tlziej sobie ceni przysigge wiemosci
od ciebie.

- Zgadzam sig — powiedziata Joan.

- Dobrze. Zgadzam sig, ale o nag-
rodzie poméwimy péiniej. Odbloko-
watem zamek windy. Mozecie iSc.

~ Ale poirzebujemy kilku rzeczy,
ahy przezyc na pustyni.

Joan ruszyta w strong centrum.

- Stop! Prosze sig zatrzymac. Mam
dziwne odczucia w stosunku do pani.

— Masz racje — powiedziatem — ona
cheiata uruchomic system destrukcyj-
ny. Ja nie mam Zadnego kodu, ktdry
dziatatby w tym kompleksie.

— Dobrze, ty idZ. Pani porucznik
umili mi towarzystwo. Nadal muszg
sig duzo nauczyg.

Kiedy mijatem Joan nie podobat
mi sig wyraz jej aczu. Pobiegiem po
kilka niezbednych przedmiotéw.
Zwigzalem je w paczke i po drodze
wstapitem pe amunicjg. Szyhko odsu-
natem piyte i uaktywnitem pulpit. Na
szezesScie o mojej fotograficznej pa-
migci wiedziatem tylko ja i méj uko-
chany dowddca putkownik Wagner.
Zamknatem oczy i przestawitem obie
dzwignie. Nic sig nie stalo. Nadal zy-
tem, wigc postanowitem sig stad wy-
dostac.

- Wszystko gotowe.

- Doskonale. A zatem do zobacze-
nia w lepszym swiecie.

- Niewatpliwie lepszym.

Weszlismy do windy i ubrali$my
kombinezony. Joan w milczeniu uru-
chomita silnik. Na powierzchni przy-
witat nas ksigzyc i chiéd. ZatozyliSmy
cale dostepne ubranie i ruszyliSmy
powaoli na wschéd.

- Jakie op6Znienie ma ten mecha-
nizm?

Dziewczyna spojrzata na mnie du-
zymi oczami, uSmiechnela sie i za-
czelo biec. Pobieglem za nia. Zdazy-
liSmy oddali¢ si¢ na okoto dziesieé
kilometréw kiedy lekkie drzenie grun-
tu oznajmito koniec naszych ktopo-
téw.

- To jak bedzie z t3 kolacja?

- Jutro o asmej w ,,Pasadenie”. Ja
place.

Jednak nie bede miat z nig fatwe-
go zycia — pomyslatem.
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Drogi Bajtku!
Napisatem do Was, poniewaz chee ku-
pi¢ twardy dysk 3,5” do AMIGI CD32 +
SX1imam w zwigzku z tym kilka pytari.
1. Czy mozna 3,5" dysk umiescié
w szufladzie od PC i przeprowadzi€
kable do SX1 tak, Zeby wygladato to
jak zewnetrzna stacja dyskéw i nie po—
wodowato z2warcia lub zawieszenia
systemu?
2. Czy mozliwe jest umieszczenie CD32
+ SX1 w obudowie TOWER np. Micro-
nic Infinitiv Tower 1200 lub od PC?
slaly czylelnik z Dabrowy Gorniczej

Ad. 1. Nie ma z tym zadnego problemu,
gdyz z SX moina wyprowadzi¢ tasme do
zewngtrznego HDD przez szczeling z tytu
obudowy.

Ad. 2. Teoretycznie nie ma rzeczy nie-
mozliwych, ale w przypadku twojej CD32
jest maty problemik. Chodzi mi o naped
CD. Nie da si¢ ukry¢, ze jest on wkompo-
nowany w obudowe CD32, tzn. obudowa
stanowi nieodzowng czg$¢ samego czytni-
ka (pofgczenia mechaniczne). Zatem decy-
dujgc sig na obudowe Tower mialby$ spo-
re trudnosci o obstuga CD. Oczywiscie kla-
syczne Towery od razu mozna wyrzucic do
$mieci (to juz drugi maty problemik), gdyz
€D32 + SX1 w zaden sposab nie przypo-
minajg piyty od PC czy A1200 i raczej kiep-
sko wyglada sprawa fizycznego umiesz-
czenia tego tandemu w jednym z dostep-
nych Towerow. Ale od czego wyobraZnia,
miotek, kawat blachy i co tam jeszcze..

Drogi Bajtku!
Mam zamiar kupié komputer, mam
wiec kilka pytan:
1. Czy na 486SX/25, 4 MB RAM, HDD
170 MB, SVGA 1 MB bedzie dobrze
dziatat Windows 957
2. Czy mozna w domu preinstalowac
programy na dysku twardym, np. Win-
dows 957
3. Czy PC mozna podtaczy¢ do monito-
ra COMMODORE 1801, w jaki sposéb?
4. Czy na plycie, ktorg instaiuje firma
Optimus mozna zmieni¢ procesor
Z 4865X/25 na 486DX4/100?
5. Slyszatem, ze istnieje ,nakiadka”
w formie filtru, ki6ra naklada sig¢ na
monitor mono, a otrzymuje obraz kolo-
rowy? Co to jest?

Maciek, Cigszyn

Ad. 1. Win95  chodzi” juz od 386DX, 4
MB RAM, ale do stwierdzenia .dobrze
chodzi” przydatby sig co najmniej
486DX4/100, 16 MB RAM.

Ad. 2. Z tym nie ma zadnego problem,
pod warunkiem, ze posiada si¢ odpowied-
nie dyskietki instalacyjne no i odpowiednio
duzo wolnego miejsca na twardym dysku.

Ad. 3. Oficjalnie nie, ale przy odrobinie
sprytu udato mi sig naméwic do wspéipra-
cyz PC monitory takie jak: Neptun 156, Ata-
ti 1224, Commodore 1801, a nawet zwykly
telewizor kolorowy HELIOS. Sposobow jest
zasadniczo kitka, moim zdaniem jednym
z prostszych jest zakup badZ wiasnorgczne
wykonanie modulatora PAL do PC. Potem
tylko maty programik rezydentny do przep-
rogramowania karty graficznej (dostarczany
zwykle z modulatoremy i juz mamy wizie.

Ad. 4. To zalezy od typu piyty.

Ad. 5. Owszem, i ja styszatem o tym.
Jest to produkt bujnej wyobrazni jakiego$
szalonego komputerowca.

Drogi Bajtku!

Pozdrawiam cafg Waszg redakeie i do

rzeczy. Mam zamiar kupi¢ Windows 95

PL, a zarazem mam kilka pytari:

1. Czy w Windows 95 PL jest mozli-

wos¢ instalowania gier tak jak w Win-

dows 3.117

2. Czy w Windows 95 PL bedg dziatac

programy DOS—owe. gdy go nie ma?
wierny czytelnik z Gdaiiska

Bojtek siemish ‘96

Ad. 1. Tak, bezproblemowo.

Ad. 2. Microsoft méwi, ze wszystko
spod DOS—u bedzie chodzito pod WINS5,
ale z wlasnych doswiadczen wiem, Ze zda-
rzajg si¢ wyigtki.

Droga Redakcjo!
Chciatbym Zebyscie mi doradzi-
li W pewnej sprawie. Otdz mam AB00
i robig catkiem dobrg muzyke. Niekto—
re utwory sg nawet lepsze od tych
z gier. Posiadam okoto 40 dyskietek
dobrej i bardzo dobrej muzyki {Okta-
Med Pro v3.0}. Cheiatbym wykonywad
muzyke do gier na Amige na zlecenie
jakiej$ firmy.

Maciej Wydmuch

Jezeli to o czym piszesz |est naprawdg
tak dobre, to kariere zawodowg masz
z gtowy. Musisz jedynie poszukac kogos,
kto cig zatrudni... no tak, ale od czego za-
¢z zapytasz? Proponujg poszperac nieco
w prasie komputerowej, znalez¢ kilka tele-
fondw, adreséw do firm zajmujgcych sig
dystrybucjg oprogramowania (np. MIRA-
GE, TIM-SOFT, L.K. AVALON..)), oni
zwykle s3 w ciggtym kontakcie z wieloma
programistami poszukujgcymi dobrych
muzykow.

Szanowna Redakejo!
Zwracam si¢ do Was z goracg prosba
0 odpowiedZ na kilka drgczacych mnie
pytan.
1. Niedawno wymienitem swojq starg
piyte gtéwng (386DX/40) na nows za-
kupiong w Optimusie (486 VESA Green
Mainboard + procesor 486SX25) firmy
SOYO. Po samodzielnej instalac-
ji wszystko dzialato, ale okazato sig, ze
brakuje 384 KB RAM-u. W setupie jest
napisane, ze jest to ,other memory”,
za§ MEM DOS-u okresla jg jako pamig¢
zarezerwowang. Te same SIMMy mia-
tem na starej ptycie i wszystko dziatato
poprawnie. Co jest przyczyng tego sta-
nu i jak mozna temu zaradzi¢? Co cie-
kawe chodzi DOOM II, ktéry potrzebu-
je minimum 3,7 MB.
2. Styszatem, ze przy karcie graficznej
podtaczonej do VLB moZliwe jest uzy—
wanie procesora taktowanego zegarem
co najwyzej 40 MHz. Czy to prawda?
Czy to znaczy, ze gdy bede chciat wy-
mieni¢ procesor np. na 486DX2/66,
bede zmuszony uzywac Karty podig-
czonej do magistrali ISA lub wymienic
ptyte gtowng na nowa z PCI?
3. Gdy kupowatem 2 [ata temu kompu-
ter, miatem kupi¢ monitor VGA mono,
poniewaz nie mieli takich na sktadzie,
a na kolor nie byto mnie staé, sprze-
dawca zaoferowat mi prywatny moni-
tor tej firmy, SVGA mono firmy TYS-
TAR model TY-149S, niestety nie miat
do niego zadnej dokumentacji Moje
pytanie jest nastgpujace: czy mozna
w jaki§ sposob sprawdzi¢ parametry
tego monitora (maksymalne czestotli-
wosci odchylania peziomego i piono—
wego, czy jest z przeplotem czy bez,
jakg ma maksymalng rozdzielczosc,
itp.}. Moze istniejg jakies programy do
tego stuzace?
4. 0d dwdch lat programuje amatorsko
w Pascalu, jednak przestaje mi to wys-
tarczac, cheiatbym sig przesiasc na co$
lepszego, mam w zwigzku z tym dwa
pytania:
a. Jakie narzgdzie do programowania
w asemblerze mogliby$cie mi polecic?
b. Czy moglibyscie poda¢ mi tytuty naj—
lepszych ksigZek do asemblera, mapy
pamigci, przerwan, to jest wszystkiego,
Czego powinien nauczy¢ sie amator?
Jarostaw Jurowicz

Ad. 1. Tak, ten problem dotyka wielu
czytelnikow, jednak nic nie mozna na to
poradzi¢, po prostu niektére typy piyt

gtownych rezerwujg dla siebie pewng
cze$6 pamigci, poczynajac od 32 KB, a2 po
384 KB, co jest troche ucigzliwe.

Ad. 2. Sprawa czgstotliwodci takto—
wania procesora byta juz poruszana nie-
jednokrotnie. jednak przytoczg jesztze
raz krétkg regutke. Sama piyta gléwna
pracuje zwykle z jedng z podanych czgs-
totliwosci: 25, 33, 40, 50 MHz, a proce-
sor podwaja lub potraja j3 w wewnet-
rznym powielaczu czgstotliwosci, pracu—
jac tym samym z czgstotliwoscia 50, €€,
80, 99, 100 MHz...

Ad. 3. Do sprawdzenia maksymalnych
rozdzielczosci z jakimi pracuje Twéj moni—
tor mozesz uzy¢ dowolnej wyswietlarki
plikéw graficznych (np.Quiew), pod wa-
runkiem, Ze masz odpowiednio ,mocng”
kartg graficzng, jesli za$ chodzi o maks.
czestotliwogei odchylania, to stanowi to
maty problem. Spotkatem sig wprawdzie
z takim programem, ale chodzit on tylko
z kartami TRIDENT 8900 i 2000.

Ad. 4 a. Zdecydowanie Turbo Assem-—
bler firmy Borland.

Ad. 4 b. Nie ma ksigzek najlepszych,
kazda ma jakie§ wady i zalety. Osobiscie
moge poleci¢ nastepujgce pozycie (pod-
kreslam, ze jest to moja wlasna opinia):
Zbigniew Jasiak , Najwazniejsze dane i ta-
bele” tom I, I; Grzegorz Michalek ,.Co i jak
w asemblerze”; Jan Bielecki ,Turbo As-
sembler”;, Jarostaw Skolimowski Proce-
dury graficzne dla kart EGA, VGA i SVGA™;
Mirostaw Gieroni ,Przerwania systemowe
I programy rezydentne”; ,Anatomia PC”
wydawnictwa HELION.

Nie az tak drogi (2,8 zt) Bajtku!

Czytam Bajtka niemal od samego po-
czgtku (ech — te czasy. iza sig w oku
krgci...) z dos¢ diuga przerwa w latach
1992-1995 (mdj portfel skierowat sig
wtedy ku C&A}. Ostatnio zostatem
szczesliwym posiadaczem tak zwanego
komputera oscbistego klasy IBM PC
(486D%4, ~ MB RAM. ..} | znowu zacza-
tem Was czytaé. Po uwaznej lekturze
numerdw 10/95 - 1/96 nasungto mi sig
kilka uwag odnosnie zawartosci Bajtka
i dyskietek PC SHAREWARE. Oto moje
sugestie, refleksje itp.

1. Co robig gry w PC SHAREWARE
(PCS)? Ja nie udaje $wietego i sam lu-
bie sobie pograc, diatego mogg jeszcze
zrozumie¢ uzupetnienie dysku jaka$
gierkg czy uzZytkiem gierkowym
(SCORCH, TETRIS, GAME WIZARD..)),
ale poswigcanie 12 dyskéw na same
gry to (bez obrazy) idiotyzm. Chyba
nikt normalny nie bedzie ptacit Wam
24,4 7t za takg chalg, jak ,Rise of the
Triad”, czekat na nig okoto miesigca.
aby potem zagrac na obcigtej sharewa—
re’owej wersii. Predzej pojdzie do kole—
gi, sklepu czy na gietde i kupi od reki
petng wersje za te same lub mniejsze
pienigdze. Nie musicie wiec sig wysila¢
na robienie konkurencji ww instytuc—
jom. Ten kto to czyta, zaraz sobie po-
mysli: idac dalej tym tropem, po co
w ogdle wydawac dyski PCS, skoro nie
ma problemu ze zdobyciem progra-
mow w inny sposéb?! Otéz mimo to
warto to robi¢, gdyz , fachowo$¢” ludzi
z ww instytucji czgsto sprowadza sig do
znalezienia gry w spisie i obstugt DIS-
KDUPE czy NC. Spyta¢ takiego np.
o HACKERS VIEW, to on z kolei zapyta,
jakiej to firmy: Microprose czy Bul-
Ifrog? poza tym PCS jest dobrg drogg
dystrybucji programoéw pisanych przez
domorostych polskich programistow.
Koriczac ten temat, nie chciatbym Was
podejrzewa¢ o pojscie na tatwizng
{w koricu tatwiej zapchac jedng gierkg
kilka dyskéw, niz wyselekcjonowac cie—
kawe programy), ostatecznie macie
chyba dostep do Internetu i BBS-6w
i mozecie Sciggnac stamtad trochg in-
teresujgcego softu.

2. Ten punkt réwniez dotyczy gier.
Wiem, Zze gry sg dla ludzi. Wiem, Ze
Wiekszose czytelnikow Bajtka gierczy od
czasu do czasu. JednaK to, Ze gry sta-
nowig znaczng cz¢$¢ Baitka, to przesa~
da. Nawet za dawnych lat nie byto
w Bajtku tylu stron z grami: zwykle ma-
pa w $rodku i dwie kolejne strony re-
cenzji. Nalezy tez wzia¢ pod uwage fakt,
e wtedy w ogdle nie byto pism zajmu-
jacych sig tylko grami, a dzisiaj jest ich
kilka (nie liczac tatwo dostgpnych cza-
sopism zachodnich). Ponadto wydaie
mi sig, Ze gry nowe, godne uwagi nie
pojawiajg sig tak czesto, jak za starych,
dobrych czaséw. Styszatem argument
typu: ,acha. jesli Bajtek pisze o grach
i inne pisma piszg o grach, to ma by¢
przestankg do usunigcia gier z Bajtka.
Zatem - poniewaz inne pisma piszg
0 leszcie | Bajtek tez, to w ogole kasu-
jemy go, a co tam”. Ten argument jest
bez sensu. Gry w Bajtku sg tylko dodat-
kiem do tej reszty, a poniewaz inni
{wtym TOP SECRET) opisujg gry |epiej,
obszerniej, doktadniej i nikt nie kupuje
Bajtka tylko z powodu opisow gier, to
po prostu lepiej gry ograniczyé. Ograni-
czyt, ale nie zlikwidowad, gdyz moim
zdaniem dziat gry (2 strony, 2-4 recen-
zje na nich) powinien informowac zap-
racowanych uzytkownikéw nie czytajg—
cych pism gierkowych —  patrzcie
w tym miesigcu pojawito sig kiika cie-
kawych gierek: tu si¢ lata, tu kopie pil-
ke, tu sie tnie pita tancuchowa, a tu bu-
duje sig cywilizacje. Po cigzkiej pracy
mozecie sobie w co$ zagra¢ — w co kto
lubi...” Uzytkownicy bronigcy gier to al-
bo psychopaci chcacy mie¢ gry wsze-
dzie. albo sknery Zatujace 3 zt na pismo
o grach i chegey unieszczesliwic 50000
normalnych ludzi kupujgcych Bajtka.
3. Wwielu szkotach srednich s zajgcia
z informatyki potaczone (slusznie czy
niestusznie) z naukg podstaw progra-
mowania w Turbo Pascalu. TakZze na
wielu kierunkach studiéw (nie tylko in-
formatycznych) uczy sig tego samego.
Tacy ,Uczacy sig” to spora grupa ludzi
i nawet fesli tylko 10% z nich zaintere~
sowanych jest tym co robi, to i tak du-
20. W zwigzku z tym proponujg zwrdcic
wigkszg uwage na programistow —
2reszta pisanie o programowaniu raczej
nie powinno rozmijaé sig z tematyka
Bajtka, a jednak tacy ,zainteresowani”
traktowani s po macoszemu. Zeby by-
fa jasno$c: nie namawiam do robienia
w Bajtku szkétki programistéw — jest
sporo ksigzek z tej dziedziny, wigc nie
ma sensu na ich powielanie.

HERR GOPHER

Drogi Bajtku!
Po serii artykutow zwigzanych z muzy-
ka postanowitem wykorzystac moja
karte muzyczng. Mam w zwigzku z tym
kilka pytan:
1. Gzy mozna przegrywac z magneto—
fonu, kompakiu utwory i przetwarzac je
na komputerze (np. przez gniazdo mik—
rofonu}, jak nalezy to zrobic?
2. Jaka karta bytaby najlepsza, SG No-
va 16Extra, SB 16 V.E. z modutem RIO,
czy Gravis Max?
Z g6ry dzigkuje za odpowiedZ, pozdra—
wiam Wasza Redakcje.

Barlosz Niewiadomski

Ad. 1. Tak, mozna. Magnetofon Iub
kompakt podtaczamy do wejscia LINE (na
karcie muzycznej), a mikrofon do wejscia
MIC. Potrzebny jest jedynie odpowiedni
kabelek do podiaczenia sprzgtu, no i tro-
che odpowiedniego softu.

Ad. 2. Jesli zalezy Ci na dobrej jakosci
przetwarzanego dZwigku. to jedynie Gra-
vis Max spetnia w pewnym stopniu to za-
fozenie, diaczego w pewnym, ot6z dlate—
go, ze sama architektura komputera PC



dyskwalifikuie go jako urzadzenie do ob-
robki dZwigku z zachowaniem Bardzo
Dobrej jakosci (np. szumy wprowadzane
przez zasilacz impulsowy, praca catosc
na dos¢ duzych czgstotliwosciach, rzgdu
MHz, itp.}.

Szanowna Redakcjo!
W zwiazku z moja praca mam do Was
nastepujace pytanie:
Czy istniejg programy umozliwiajace
potaczenie dwéch komputerdw za
pomocy kabla przez gniazda LPT lub
COM? Wymogiem koniecznym jest tu
sprawa istnienia opcji uruchamiania
programéw na potaczonych w ten
sposob komputerach (na komputerze
Master chciatbym uruchamiac prog—
ramy z dysku komputera Slave).
Oczywiscie komputer oznaczony
Master posiadatby mozliwosci
sprzetowe znacznie przewyzszajace
mozliwosci komputera Slave. Odpa-
dalyby w ten sposéb problemy wy-
magan stawianych przez uruchamia-
ne programy. Jesli to mozliwe, to
prosze o podanie nazw takowych
programow.

Piotr Wodecki, Kwidzyn

Owszem, istniejg takie programy.
Mozliwos$¢ wspdtdzielenia zasobow (tak to
sig fachowo nazywa) ma whbudowany sys—
tem Windows for Workgroups3.11 i Win-
dows 95. W tym pierwszym pierwszym
przypadku mozna uruchomi¢ zdalny
dostep do drugiego dysku bez uruchami-
ania samego Windows (programem
net.exe), ale zajmuje on duzo miejsca w
pamigci bazowej (kilkaset kilobajtow).
Duzo lepszym rozwigzaniem jest uzycie
sieci Net Lite Novella, ktéra nie wymaga
oddzielnego serwera.

Szanowna Redakcjo!

Pisze po raz drugi. Méj list ukazat sig
w nr 11/95 i wydaje mi sig, Ze narobit
trochg zamieszania co do El-Muzyki.
Nadal uwazam, ze ten dziat jest w Baj—
tku niepotrzebny. Zapewne wiele 0séb
wolatoby w to miejsce kurs C++ czy
Turbo Pascala, opisy sprzetu lub inne...
Czy kogo$ kto chce wykonac taki czy
inny trick w programie lub jakas ani-
macje na ekranie interesuje, jakiego
syntezatora uzywa ten czy inny muzyk
i jaki ma komputer? Nie mam klapek na
oczach, jak to ujgt pan Marek Ha¢
z Wiodawy, gdyz moze Depeche Mode
stuchatem wezesniej od pana, ale co to
za muzyka, ktérg tworzy sig za pomocg
komputera. Wprawdzie to nowos$c XX
wieku, ale niech pan postucha ,Dla Eli-
zy”, ,Sonaty Ksigzycowej”, ,Marsza tu-
reckiego”. ,Menueta” — jakiez pigkne
brzmienie, oczywiscie w oryginale, lub
tez Czerwonych gitar. Nadal uwazam,
ze El-Muzyka jest w Bajtku niepotrzeb-
na. Nie po to kupuje czasopismo kom-
puterowe, aby czyta¢ o karierze jakie—
go$ muzyka i jakie wydat phyty.
Popieram pomyst MGR YAPA co do te-
matycznego wozenia programow SHA-
REWARE, wydaje mi sig on dobry. Mo—
ze kto$ jeszcze to poprze. Podobajg mi
sig i popieram zdjgcia czesci kompute—
rowych kart graficznych i opisy dziata—
nia sprzetu komputerowego.

Go do opiséw gier to nadal podtrzy-
muje swa opinig i uwazam, e lepiej
opisaC jedng lub dwie dokiadnie, niz
robi¢ kilka stron o Kilkudziesigciu
grach, przeciez s czasopisma zajmu-
jace sig grami.

Jak wspomniatem, Bajtka czytam pra—
wie od poczatku | wydaje mi sig, Ze kil-
ka lat temu byt bardziej ..fachowy”,
wigce] mozna byto znaleZ¢ programéw

do wpisania do komputera, jako$ teraz
tego brak. Wprawdzie dobry program
to 1000 linii, ale moze jaki$ krétki frag-
ment, jak wykonaé jakas operacje, ani-
macje — krotki przykiad.
Pan Tomek z Krakowa nie zgadza si¢ ze
mng co do dziatu Edukacja. Uwazam, ze
dziat ten powinien pozostac, gdy? jak
dotad nie spotkatern si¢ w zadnym in—
nym czasopi$mie z podobnym dziatem
i aby poswiecano mu tam tyle miejsca
co w Bajtku. Moze powinniscie popra—
cowac trochg nad trescig, formg tego
dziatu jako$ tematycznie, np: Chemia,
Fizyka..., a nie na jednej stronie Histo—
ria, a na drugiej Matematyka, troche
jakby poplatane. Przydatby sie wigkszy
opis programéw, kiore nadajg si¢ na
lekcje w szkole, a nie tylko do wyko-
rzystania w domu.
Korzystajac z okazji mam kilka pytari do
Bajtka:
1. Jakiego minimum wymaga Windows
957 Czy 486DX2/66, 4 ME RAM wys—
tarczy?
2. Posiadam kartg graficzng 1 MB Cir-
rus Logic 5429 VLB. Czy mozna do tej
karty dotaczy¢ kamerg wideo, np. Pa-
nasonic, aby nagra¢ na tasme wideo
1o co jest aktualnie wySwietlane na ek-
ranie monitora. Interesuje mnie nag-
ranie na tasme wideo. nie z tasmy do
komputera i obrobka — choc to tez jest
ciekawe.

Plotr Golah, Marianowo

Ad. 1. Tak, minimum to 386DX 4 MB
RAM.

Ad. 2. Bezposrednio nie jest to moZiwe
ze wzglgdu na inne czestotliwosci odchy—-
lania obrazu w komputerze | w kamerze
wideo (PAL lub NTSC), wytlumaczenie
problemu wyzej (patrz list kolegi Macka
z Cieszyna).

Drogi Bajtku!

Mam prosbe do Was. Cheiatbym, zeby

opisy ekstra gier miescily si¢ co naj-

mniej na jednej stronie. Poza tym jes—

tescie super. Mam tez kilka pytan do

Was:

1. Jak powigkszy¢ pojemnosc twarde-

go dysku?

2 Mam kartg EGA z gniazdami CINCH.

Czy po podigczeniu telewizora z tg kar-

ta bede miat obraz na telewizorze?
Barlosz Posiadata, Siedice

Ad. 1. Najlepszym wyjéciem bytaby
oczywiscie wymiana dysku na wigkszy
badz dokupienie drugiego dysku, no ale
to s3 pewne koszta. Kio$ kiedy$ wy-
my$lit, Zze mozna by zainstalowaé
w komputerze program kompresujacy,
ktéry pakowathy dane w czasie rzeczy-
wistym {co§ w stylu ARJ, z tym Zze dzia-
ta caly czas). Kto§ inny tego dokonal
i tak oto powstato kilka programéw do
kompresiji dyskow. Najpopularniejsze
z nich to DOUBLE SPACE i STACKER
(osobiscie polecam ten drugi), potrafig
one ,powigkszy¢” pojemnos$é dysku
blisko dwukrotnie.

Ad. 2. Owszem, bywaty niegdy$ karty
EGA z wyjSciem sygnalu COMPOSITE
VIDEO {zwykle byt to sygnat monochro-
matyczny), ktéry po podtaczeniu do tele-
wizora z wejsciem wideo dawat na nim
obraz z komputera. Jedyna rzecza jaka
trzeba byto zrobi¢, to odpowiednio usta-
wié zworki na karcie, tak aby generowa—
ny obraz byt w standardzie TV (PAL).

na listy edpowiadat
Tomasz SOKAL

Ciesz sie,
Wypoczywaj,
Ucz sie tatwiej

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
opracowanych programow treningowych. Ten minikom-
puter klasy "high-tech™ kontroluje wszystkie wybrane
programy, przekazuje sygnaly dzwickowe i wizualne,
ktore beda stymulowaé Twoje clato | umyst w naturalny
{1 harmonijny spos6b.

Dzieki aktywatorowi bedziesz magt opanowaé sires
przed egzaminaml, efektywnie uczyc sle jezykdw oboych,
latwlej porzucié natég palenia tytoniu i picla alkoholuy,
pomoze Ci zasnaé bez klopotu. Aktywator jest réwnlez
zalecany sportowcom dla uzyskania wysokle] koncen-
tracji przed zawodami

Aktywator
umystu firmy
NOVAG sprawia,
. 2e czujesz sie
dobrze

SOFT.

sp. Zo.0

01-164 Warszawa, ul. Radziwie 13
tel./fax/ans 37 37 14, tel. 37 05 65
tel. 37 80 43, 37 80 20(900-1600)
e mail: soﬁdes@polboxiom.pl

« wygodny, szybki, przenosny

« do pracy w domu, biurze i w podrézy
= dwa modele: PC/ MAC

« pojemnosé: 100 MB

« Interfejs: '

DRIVE zip. + DYK zip. 100MB
e 770 zt
Zip. DYSK 100MB

Blizszych Informaciji
udzielamy pod adresem:
02-042 Warszawa, ul. Mochnackiego 12

. «xjum Ceny bez podatku VAT talfax (0-22) 22 25 14, 66C 46 38, 660 46 39




Natchnienie
mnie nie opuszcza
i dzis oprocz
Krzyzéwki znéw mamy
wierszyk.
Rozwigzaniem poprzednie;j krzy-

26wki bylo haslo ,Wakacje bez
komputera”.

tkim, kiérzy znaleZli rozwigzanie
gratuluje, i Zycze réwniez powodze-
nia w rozwigzywaniu dzisiejszego
zadania.

O tym jak licznik
zazarcie z mianownikiem
prowadzit starcie.

Dwie mate cyfry z licznika

W sumie — tak, zgadzam sig¢ z wami,
Lecz gdy jestescie juz same,

1o ani jedna z was

Nie jest na mnie w sam raz,

A co jest najwazniejsze,
Obie jestescie pierwsze.
Chod musze przyznaé jednej,
Ze jestem przez nig podzielna.

Nie ciesz sig, mowi druga,

Och! Losie straszny uchowaj
Ta liczba bedzie pechowa!

A za to licznik, kochanie,
Szczesliwg sumg zostanie!

Nie martw si¢ mianowniku drogi

Ten przesqd nie jest zlowrogi,

Wiec licznik niech si¢ schowa!

O jakich cyfrach tu mowa?
Sunday Driver

Kiocily sig z tq z mianownika.
Nie mniej znaczymy od ciebie
Niz ty pomniejszona o jeden!

Bo gdy si¢ do ciebie dodam,
7o tak jak my obie same
Ty rowniez pierwszq zostaniesz!

W tazience byt jeden Lo$, dwa
Wielbtady i trzech Ktosidw, a cafy
zamel wywolywato lustro. Wszys-

Dzisiejsza krzyzowka
jest troche inna niz pop-
rzednie. Zamiast wyra-
zow s3 t réine liczby

zaczerpnigte z  nazw
Komputerow, stalych
matematycznych  wiel-

kosci fizycznych itp. Aby
je znaleié musicie wigc
troche poszperaé
w ksigzkach. Kiedy pot-
rzebna liczba jest utam-
kiem dziesigtnym, to
wpiszcie j3 omijajac
przecinek np.
Pi=3,14159.__ wpisuje-
my jako 314159. Jest tu
tez duzo liczb pier-
wszych, zatem trzeba be-
dzie tez troche policzyé.

Kupon
konkursow
i miejsce na
odpowiedzi
znajduje sie
na sasiedniej
stronie, w tym
samym miejscu,
co kupon
konkursu 7 pytan.

POZIOMO

1. Nr Bajtek BBS @ Liczba bajtéw w kilobajcie @ Tytut ksigzki Orwella ,Rok ...”

3. Najwigksza liczba mozliwa do zapisania na diugim stowie @ Liczba pier-
wsza zawarta migdzy 174 a 180

5. Liczba pierwsza zawarta migdzy 774 a 796 @ Atarl ... XL @ Pierwiastek z 2

6. Najmniejsza dwucyfrowa liczba pierwsza @ Liczba pierwsza zawarta mig-

PIONOWO

A. Telefon do redakciji @ Liczba koloréw obrazu 24-bitowego

B. Pamie¢ A500 w KB (bez rozszerzenia)

C. Telefon policji @ Jeden z ... - teleturniej @ Pi

D. Amstrad CPC ... z wbudowanym magnetofonem

E. Liczba pierwsza zawarta migdzy 810 a 820 @ Dywizjon ... @ Pollena ...

dzy 789 a 808 F. Liczba mozliwych kombinacii liczb zapisanych na bajcie
7. Mata Amiga z kosémi AGA @ Liczba pierwsza miedzy 600 a 606 G. Pojemnos¢ rzadkiej dyskietki 5.25”@ Procesor w A1200
8. Amiga ... plus H. Najstarszy nastolatek

9. Predkos¢ liniowa Ksigzyca w obiegu dookota Ziemi @ Telefax do redakcji

10. Inaczej tuzin @ llo$¢ dni przysziego roku

11. NR indeksu Bajtka @ Liczba tygodni w roku

12. Liczba pierwsza zawarta migdzy 692 a 708 ® Pechowa liczha @ Najwigk-
sza liczba dodatnia typu short integer

13. ... mil podmorskiej zeglugi @ Szatariska liczba

15. Pierwsza predko$¢ kosmiczna w km/h @ Najwigksza liczba zapisana na
bajcie @ Trzecia predkosé kosmiczna w km/h

17. Amstrad CPC ... zwbudowang stacjg dyskéw @ najwigksza liczba natural-
na zioZzona z réznych cyfr.

|. Stata Rydberga w 1/cm @ Numer kierunkowy do Warszawy

K. Pojemnos¢ gestej dyskietki na Amidze (bez przecinka) MB @ 64 kB to baj-
16w ... @ Tak miat nazywac sig Pentium

L. Alibaba i ... rozbéjnikéw * Inaczej kopa

M. ... dalmatyriczykéw @ Tyle bajtéw ma megabaijt

N. Masz tyle lat, gdy stajesz si¢ petnoletnim @ Liczba zawarta w powiedzeniu
SFifty-fifty”

0. Dziesigtnie $ABCDEF @ Inaczej mendel @ Rudy ...

Q. Liczba koloréw obrazu 12-bitowego @ Telefon do redakcji @ Duze Atari ... STF

Rozwiazaniem krzyZ6wki jest liczba ztoZona z cyfr na podanych pozycjach: N-5, G-3, B-15, P-5, I-17.

Naleiy ja jednak zamieni¢ na liczbg szesnastkow3 i to dopiero jest ostatecznym rozwigzaniem.

Aby wzia€ udziat w lesowaniu nagrdd, nalezy je napisac na karfce pocztowej, naklei¢ kupon i wystac na adres redakeji. Rozwiazanie zagadki-wierszyka
rowniez jest punktowane. Nie zapomnijcie przy tym podac swojego adresu!

Termin nadsylania odpowiedzi uptywa z datg ukazania sie nastepnego numeru Bajika.



PYTANIA,

1. Co generuje PP?
a. dzwigk mono
b. d2wigk stereo

WRZESIEN 96

5. lle sprzedano na catym
Swiecie pakietéw 0S/2 Warp
Server do korica kwietnia br?

¢. grafike a. 50,000 S
d. stereogramy b. 125,000 Karta dzwiekowa
2. lle obecnie znanych ¢. 500,000 i
jest wiruséw? d. 564.000 Gravis ACE
a. Mniej niz 5000 6. Jak nazywaja sige najnowsze
b. 5000-8000 stacje robocze
c. 8000-9000 Silicon Graphics?
d. Wiecej niz 9000 a. Indygo
3. 7 jaka predkoscia bedzie b. Impact 2
pracowac nowe tacze ATM-u? ¢. Indygo 2 impact
a. 1 Mb/s d. Indygo server g
b. 2 Mb/s 7. Kto wynalazt pamigci .
¢. 4 Mb/s typu 3D RAM?
d. 5 Mb/s a. Cirrus Logic Najnowszy pakiet W()l'ld

4. Jak brzmi oryginalna nazwa
wirusa, ktory 22 sierpnia
miat zniszczyé dyski twarde
w naszych komputerach?

a. Hare Kriszna
b. Hare 7750

¢. Hare Hare

d. HDEuthanasia

Kazdy czytelnik Bajtka moze wzia¢ udziat w losowaniu cen-
nych nagrod, jesll w clagu mleslaca od ukazania sie numeru
przesle prawidlowo wypelnlony kupon konkursowy.

Pierwsza nagrode w czerwcowej edyi kon-
kursu 7 pytar — Gravis ACE z zestawem glosni-
kéw, ufundowany przez Wydawnictwo Bajtek -

b. Mitsubishi i Sun
Microsystems

¢. IBM i Hewlett Packard

d. Cyrix

" S3yay
" OMSIMZVYN
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SuperMemo
na dyskietkach
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wylosowat Mariusz Ciemniecki z Witkowa. = g' )
Drugg nagrode — najnowszy pakiet Super- o L
Memo na dyskietkach, ufundowany przez Su- o5 I:]
perMeme Wond — wylosowal Grzegorz Gra— o N E
bowski z Warszawy. 34 o €9
Trzy zestawy ksiazek z Inlersoftiandu wylo— >3 ~D 3
sowali: Slawomir Wolejszo (Warszawa), Michal 5o = D
Wiesiolek (Warszawa), Tomasz Raczyfiski (Le- g ~‘<’ -
win Ktodzki). ® P = S
Wszystkim zwycigzcom gratulujemy. : . g g
Nagrody zostaty wystane pocztg. o = -
2 =
ROZWIAZANIA 2 BAJTKA 6/96 23 o
i D 53 [ Redakcja "BAJTKA”
1. Zastosowanie dobrze oprogramowanego Sp. £ eaga c,a
daje wigksz3 odpernose na bledy podczas tran- = Do
smisji. b3 BE & oD
2. Thorne jest agentem CIA. 253 ot =
3. Skrét PnP oznacza Plug and Play. il ‘6".; g ‘S ,(N’; r u I - S'I.I Zby PO'SCG 4
4. Intel wprowadzit procesor 8080 w roku 1973, i e 3 2 I:’
5. W sekwencji startowej miates skasowat jedng 22 =&
bk i 53 ~  02-784 WARSZAWA
6. Magiczne pudetko to telewizja. Z 8 e
7. Linux nie ruszy nawet palcem bez MMUL. 95 2 D
o3
v
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obszerny leksykon 8
multimedialny (CD-ROM) o -
USER
VI \ =
Programy te mozesz znalezé w najlepszych o
sklepach z oprogramowaniem =

© lubzamowit listownie, faxem lub telefonicznie:
Hurtownia Oprogramowania USER

30-403 Krakoéw, ul. Rzemieélnicza 31 ®
tel./fax (01R) 66 88 54, tel. (012) 66 69 22 »

Wszystiie programy s3 dostgpne na komputery typu 1BM PC.
+ wymagane Microsoft Windows 3x fub nowsze, # program dostepay rowniez dla kempiterdw Macintosh W
“ sugerowana cena detaliczna, zawiera VAT oraz koszly przesylia pocztowe] przy zaméwieniu u dystrybutora

KOMPUTERQW DRUKARKE

W zestawie: obudowa Mini Tower,
FDD 1,44 MB, kiawiatura, karta
SVGA 1 MB, monitor koiorowy

LR Ni, 8 MB RAM.

PENTIUM

HDD 90 MHz | 100 MHz | 120 MHz |133 MHz

850 MB
1280 MB
2100 MB

2235 1
2306 zt
2611 zi

2339 zt
2410 zt
2715

2477
2549 zt
2854 zi

2625 21
2657 zi
3002 z

Przepsiesiorstwo . CIESLIKOWSKI | SPOEKA”

FAX MODEM ZOOM - 190 z
CD ROM 4sxspeed - 130 zt
Karta muzyczna 16bit - 120 zt

Mysz - 20 zt i

OBUDOWY:

Mini Tower - 90 zt
Midi Tower - 135 zt
Big Tower - 200 z

MONITORY:

14" SVGA MONO - 235 zi

14” SVGA KOLOR - 660 zt

15” SVGAKOLOR LR Ni - 985 zt

- Plyta giéwna 486 PCI EIDE
GREEN 3V - 280 zt

- Plyta gtéwna Pentium 75-200
GREEN 3V + EIDE - 310 zt

- Plyta gtéwna Pentium 75-200
TRITON 2, PCI, EiDE - 380 z

DYSKI TWARDE:

HDD 850 MB - 470 zt
HDD 1096 MB - 510 zt
HDD 1280 MB - 560 zt
HDD 1600 MB - 675 zt

IGLOWE:

PANASONIC KX-P 1150 - 399 zt
NEC Super Script 610 - 1050 zt
ATRAMENTOWE: OKI 321- 1100 zi
HP DJ 600 - 595 zt

LASEROWE: HP 5L - 1450 zt
PANASONIC KX-P 6100PL- 1130 zt

PAMIECI:

SIMM 4 MB 32bit - &
SiMM 8 MB 32bit - T
SIMM 16 MB 32bit - T

KARTY WIDEO:

SVGA 1MB PCi SIS - 140 z
SVGA 1MB PCI S3V64 - 140 zt
SVGA2MB PCi S3V+64 - 250 zi

PROCESORY: — (-
486 DX 2/80- 1052t -
486 DX 4/100 - 150 zt Q‘: o
486 DX 4/133 - 190 zt

Pentium 75 MHz - 320 zt

Pentium 100 MHz - 390 zt
Pentium 120 MHz - 540 zt

Ceny bez VAT

UL RACLAWICAA 107 TEL #4-44-6¢ TELHAK #4-19-64
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CENY ZEBRANO
7 wrzeénia 1996
VAT negocjowalny

Od razu dato sie zauwazy¢ powr6t wszystkich z wakacji.
Gwarno, rojno, cho¢ jeden element pozostatl bez zmian —
niemal wszystko tanieje.

Caly czas taniejg pamieci osiggajac 240 zl za 16 MB,
procesory (Pentium 133 MHz — 600 zt) i CD-ROMy (za
8x trzeba bylo zaptaci¢ niewiele penad 300 zl). Bogactwo
CD-ROMo6w 8x rekompensuje gwaltowne zniknigcie nape-
déw 6x, ktore jak glosi gieldowa plotka zostaly wycofane
z produkgji (czesto sprzedawcy pytani o 6x odpowiadali
.Nie ma i nie bedzie", co zdaje sie potwierdzac te wersje).
Zniknely takze nagrywarki CD-Réw, ale najprawdopodob-

niej jest to jedynie przerwa urolopéw (miala je jedna firma
na dwoch stoiskach). W sprzedazy pojawily sie nowe karty
graficzne: 128-bitowa Tseng ET6000 oraz S3 TRIO V+ ze
sprzetowg obstugg MPEG.

Z ciekawostek o Izejszym, jeszcze wakacyjnym charakte-
rze mozna bylo zobaczy¢ podkladki pod mysz z Kaczorem
Donaldem (za jedyne 13 zi) | dyskietki Verbatim 3,5" HD
z nadrukiem ,Mission: Impossible” (14 z1).

Dariusz J.Michalski

Karty graﬂczne Mitsumi 101-1027USA ... = .l 49 M DDE2E" . ewivtrivondndathsesansons 18
VGAZ58 KB s v el Koo 0ol ve B B 25 MS Natural Keyboard . ... e Dysan 100 HD 88 scainann 19
Plyty giowna: 512k Trident 900002 .. ... . ... 40 Kewiatura ztrackballem ... ... ... 150 Maxell 25" sy g aaaa K g Eps < 14
386D0X40128¢ ....... ... . . 50 1 MB Cirrus Logic GLD5428 VLB uz sy 120 , 13
486 bez CPU/256¢/3 PCI DATAEXPERT .. ...260 1MB 53820805 VLB u2 e 12 Obudowy: Precision HD35" 10
486 (5x86) do 166 MH2IPCI SIS _. .. % 255 1MBAsus64PCI ... ... ..340 [0 P 130 SKC HD 35" 18
Pentium 75-133/256c/3PCIUMC ... .. ... . 210 1MB AdvancedLogicPCI ... . . ... 1o Mini Tower S Sony HD 35" e M
Portium 75-200/256c/4 PCI INTEL TRITON FX -] 2MBAdvancedLogicPCI ... ... 130 Mt TOWET: aeyonats popmmpedofsiantopsogonsssas 165 Verbatim HD35 .. .8
Pentium 75-200/256c/4 PC SOYO TRITONNIHX ... ... 470 1MBS3TRIO32PCI ... .... AR ] 2 T L -.-145 Verbatim DLP  HD3E" .. . . . N T)
Pertium 75-2007256¢/4 PCI DATAEXPERT TRITON Il VX 400 1MBS3TRIOS4 PCIVs . .. g5 Big Tower 290
Pontium 75-200/256¢/4 PCI NN TRITON 1l HX .. 400 2MBS3TRIOG4PCIVH . .. ... .180 Piyty CDR 640 MB
Pentium 75-200/256¢/4 PCI TOMATO TRITONH VX .. 250 1MBS3868PCI ....... .. . ..210 Kontrodery: = Pompt........... .. .. ... .26
Pentium 75-200/512¢/4 PCINNTRITONIIHX . ... 545 2MBS3968 PCIEDOC . .. .10 SuperMukilo ... ... ... 85  KAD s seans e s oy .z
Pentiurn 75-200/256c/4 PCI SVGA+SB16SIS . ... 740 1 MB Trident 9440 PCI . .. .. B5 SuperMultiliOLB ... .45 Kodak, BASF, Mitsui, Philllps . .6

H 1 2MBTseng ET6000 ... ... 4 480 Super Multi /O Enhanced LB~ ... 35 Mitsubishi, Verbatim ...... .. SO

‘ 2MBMach64PCl ... . ... L VerbatimteRon .. v ypewdtyeywa bypansrrriyem=ssssss 35

y - 2 MB Matrox Milleniurn VRAM PCI . . ....880 =

4 MB Diemond Stealth 64 . - ...1580 % Komputery domowe { konsole:

" Procesory: Stacje dyskéw: Amiga 1200 ud
486 SXA0UMC . ... 35" Mitsumi . . ...T8 Amiga CD32 uZ

486 DX2/85 CVRIX (3V) I5NEC (... heeakhMbRNE: com sieie .n Jaguarug ...

| 486 DX4/100 AMD (3V) z wigkszym cache . 3,5" Panasonic .80 Sony PlayStation . ............o0 800
5x86 AMD 133 .. .. 2 35 Sony ... 75
PENTILM 75 Monhory (SVGA):

PENTIUM 752 cenyflkalam Intela. mono 9" Arcus .. . 350 i
AMDP7S ... .. mone " TVS ..... .. 280
AMD P90 . mono 14" Arcus .. 3 .. 285
AMD 100 mono 14" MitsulR . .. .. ..280 Panasonic 2x .
PENTIUM 420 .. color 147 LR Daewoo uz . 510 Hitachi 4x [
PENTIUM 133 color 14"LRMTC .. ... . 840 Mitsumi 4x
- PENTIUM 185 ... color 14" LR Highscreen . . 670 NEC4x.....
- CYRIX 686 133 MHz color 14" LR NI Bolinea .. ...... . J70 Sanyo 4x SCSI
CYRIX 686 150 MHz color 147 LR NI Bolinea (cyfr) .. ....800 Sonydx .
- CYRIX 686 165 MHz ... color 14" LR NI Bridge ... .. T80 Umax 65x ..
1BM 686 o L g ) 2l color 14" LR NI Daswoo L0 Boer{Vuego}Bx ..o i ey gaen 3200 Aa14 L e
color 14° LR NI Hyundai ..760 Aztech8x .. Beta14™ ...
' m color 14" LRNIPhilipsB ... ... 830 DeltaBx .... Followes 14" . !
color 14" LRNIProview  ..... ... 870 GoldStar8x Kely's ...
Pamlech: color 14" LRNI Samsung .. . 750 Samsung 8x . Maxt 1214 ...
SIMM 256 KB 60/70 nis 8-bit o color 147 LR NI Shamrock (o/lv_) 3 . 780 Stingray 8x . . Optical Glass CR sy
SIMM 1 MBE0/70nsB-bt .. .25 color 14" LRNITatung .. ... =770, Teac B , :ocoo QU v kit Sdiseuy Polaroid CP-90 13A5™ ... _..._.
SIMM 4 MB 70 ns 32-bit - 80 color 14" LR NI View Scnic ....170 Tomado B .o uf el da vess Polaroid CP-Universal Gold 13/15
EDOC4 MB 32-bit 2 .85 color 15" LRNICTX ... ... ...1080 Toshiba 8x .. Polaroid CP-ContourMl ... ..
EDO4MB36-bIt ... ... ...B0 color 15" LR NI Daewoo (cyfr) . . 1050 Smooth Looking ... . g
. SIMMEBMB70ns32-bit . ... .10 color 15” LR NI Hyundai . s ...1080 Vision King 14°
'EDOBMBB“’M e M ..120 color 15" LRNIPhlips ... ......... ...1330
EDO 8 MB 36-bit ..125 color 15" LR NI Sony .. ..1686
© SIMM 16 MB B0 ns 32-bit dwumronne ...280 color 17 LA NI ADI ..2400
SIMM 16 MB 70 ns 32-bit . . 260 EpsonlQ-100 ........... . 500
SIMM 32 MB 60/70 ns 32&! - ...580 HP DeskJet 340 + color kit . ... 740 Akcesoria komputerowe:
EDO2MBR2bit ..  .... .... ..5%0 HP DaskJet600 . ......... -] CopyHolder ... .... - .23
' A Optical Mouse . ... . HP DeskJet 660C . ... ...1280 Dyskleikaczyszczacaas .5 .
] 7.1y P SR HP DesicJet 820Cxi . --.1530 Dyskietka czyszczgca 5. 25‘ ..... ol
Bitstar .. HP LaserJet5L ... ... 1750 Game Card (2 porty do joysticka) h .30
Click Mouse OKI320Eliteuz .. .- ..1250 Kieszefi na dysk twardy ADAX . ... ... .40
Dexxa OKI321 Elte u . ...1500 Kieszefi na dysk twardy OPTIMUS .. .. . .80
Dysan Ergonomic Mouse OKIPagedw ... ...1080 Kieszer na dysk twardy OP TIMUS+PowerLock . .10
Lo ErgoMouse ... .. .. ........ StarlCS0 _........... ... 820 Kieszer na dysk twardy OPTIMUS+3CSI ......... e L
Ga,llam Sound Card . 120 Genus Mouse One Stylus 820 .. 600 Kieszeri na dysktwardy OPTIMUS bez ramki . 50
~ Gallant Wavesound .. 3o Genius MouseMan .. ....... Stylus Color 1 . . 890 Kieszefinamysz ..... ST S -}
RO 933 OEM. 5. - npdygbges Fodnmbaavininy == 15 Genius Mouse Man Cordless . Stylus Color IS . 870 PC Gamepad (Gravis} . e
EOld SoUNPIO 16 .- . o pupasis gops povamaonsncsiis 125 Genius Mouse Too ......... PCRadio ...... ......... .. .20
Gold Sound Pry 163D .. .. .45 Genius Pilot Mouse Pokrowiec na komputer (komplet) . ... ... ... 8

. Gold Sound Pro 16 Wave .. ..215 Mouselce.... ... TUNOTTY” Yarnmmemmesricgmiamnese s sy O Popnsssia s 310

- Gravis ULTRASOUND uz . ...2%0 Mitsumi ... Sl Wontylator do procesora Penfium ... N
GravisPoP . _......... .. 580 Power Click Dyski twards:

* LegendSound(Gravis} . .. ..., 280 Power Mouse Caviar 850MB ... Modemy: i -
QROZAT oo o208 mompama s s b w10 120 Primax Echo .. 1600MB .. Active 268 UF/V.34, 28.600, zewn .. " L[\
Multisound 16 PnP p ..120 Quick Mouse = 2000 MB Active 268 UFV.34, 20.800, wewn. .. ... .. . 590
Multisound 16 PnP + radio ...200 Sicos Colani Mouse . 2500 MB Active 144 UB+/Voice, 14.400, wewn, voice . . ... ... 370
Multisound Korg ... ...... ...350 Speed Mouse 6 .. .. Conner 170MBuZ .. BocalMSoundExprmmn 14.400, wewn., SB Pro+ . 430
Power Sound ... 170 Speed Mouse Pro . .. 635 MB .. A00 Boca M1441W, 14.400, wewn.

RO ......... .. 580 True Optical Mouse 1000MB ... 520 Boca M144EE, 14.400, zewn. ...... )
Shuttie Sound 48 125 WinMouse PRO-7 .. 2100 MB 770 Boca MV34l, 28,800, wewn. 3 3

- Shuttie3D ...... 135 WinMouse PS/2 . ... 1000 MB 490 Boca MV34EE, 28.800, zewn. . . ..

Sound Blaster 16 VE ..... et v 330 WinMouse Cordless . ........ NEC 2000MB ... oon vinssi @l 80 Cardinal PCMCIA, 14.400, flashROM .......... 4
Sound Blaster IGVE_PnP .. .. ciaeS30 WinMousePen ... - Samsung 1600 MB £00 Microcom Deskporte Fast Plus, 28.800, 2ewn. ... ...
Sound Blaster 32 PaP .. .. .. 520 WinTrack WT-5P Seagate 630 MB 415 Motorola Apollo 3400 Lifestyle Plus, 28.800, zewn. .. .
SoundBlaster AWE 32PnP .. .. 5% WinTrack WT-7P 850 MB 440 LS. Robotics Courier, 33.600, zewn. _._......... ... 1850

~ Sound Expert DeLuxe 163D .. ... 100 1000 MB LS. Robotics Sportster 28.8Vi, 33,600, wewn.. voice ... 805
Sound Origins SW32 PnP ____ ...138 1200MB U.S. Robotics Sportster 28.8V3, 33.600, zewn,, voice .. B45
Sound System 16 ..... P .20 1600MB . ... Zoom Model 185, 14.400, wewn., voice ¢
Sound Vision 16 GOLD .. ... ... .. ..130 2000MB ... .. I70 Zoom Model 360, 14.400, zewn. .......

Sound Vision 16 VDSP (2godry 2 SB16} .. 260 BTG 101-102USA e Zoom Model 275 V.34, 28.800, wewn. . s
laget 16 . ..o 170 BTC 101-102USA Windows 23 Dyskietki: ZyXEL Omni 2898, 28.800, zewn., voice .. ...1050
| Ty A 270 Chicony 101-1020USA ] X '43 nonams .. B 2ZyXEL Elite 2864, 28.800, zewn., glos ... ...1850

BVibrats ......._..... ...260 Chicony 101-102/USA+ qu e %0 10 ZyXELU-1496 B+, 19.200, wewn,, Glos . ... ... 890
Zoftrix Audio + 6400 PnP . . e ..1a0 Chicony 101-102/USA Windows 95 ¥ 43 BASF e 12 5 ZyXELU-1496 E+, 19.200, zewn., glog _. ..010
Zotrix Audio + 8400 PaP Waveu.ble 85 S .5
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ENCARTA 97 dzledzin nauki.

Zaskocz N rodzicow - pomysl o tej i o innych
Encyklopedlach Microsoft - bo myslenie
ma przyszlose,

NS Microsoft® Encarta® 97 World Atlas
- - najbardzigj szczegdtowy Atlas Swiata.

o A Poznasz najdziwniejsze zakatki naszéj

# ¥ sew-  planety, o ktérych niewlelu styszato...

ENCARTA97

=+ Microsoft® Cinemania® 97
A - ten przewodnik poprowadzi Cie
' - przez wspanialy swiat kina.
L= Zohaczysz fragmenty swoic
ulubienych filmow, wystug
Urywkow mi ,
o aktg

Micro ooks
- to spasott A@ d
do Swiata inforriaojl. | Ina
najnowsze atlasy, erfcyRlopedie, sto

m | wiele innych pozycj.
Promocje od 4 listopada 1996 r.

g " 7orasr.my do odwieiia naszych ston WWA Gy Microsoft: Mkmwft
http://wwwmicsosoft.com/poland/ L i & J
WHERE T3 ¥OU WARI TO GO TOPRAY!

oraz
http://www.micrescft.com/athome/ f e Y
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M' oﬂ Blatystok: ESCOM-Bialystok, tel. (0-85) 52-01-34; Bydgoszcz: ESCOM-Bydgoszcz, tel. (0-52) 224727, Chorzow: ESCOM-Chorzéw, tel. (0-32) 41-10-18; Czestochowa: INWAR SA.,
'cms tel. (0-34) 25-32-25; Gdarisk: ESCOM-Gdarisk, tel. (0-58) 48-44-74; PRETOR, tel. (0-58) 47-17-70; Katowlce: ESCOM-Katowice, tel. (0-32) 58-94-22; MICOMP. tel. (0-32) 51-30-86; Klelce:
S 0PI OPTIMUS-itech, tel. (0-41) 477-57; Koszalin: ESCOM-Koszalin, tel. (0-94) 4252.74; Krakow: ESCOM-Krakow, tel, (0-12) 67-07-10; MULTISOFT, tel, (0-12) 66-95-00; QMK, tel. (0-12) 22-38-86;

Legnlca: KSEROMATIC s.c., tel. (0-76) 54-05-05; Lublin: ESCOM-Lublin, tel. (0-81) 55-47-23; kadz: ESCOML6dZ, tel. (0-42) 32-02-26, SOL SERWIS, tel. (0-42) 37-06-56; Olsztyn: ESCOM-Olsztyn,

tel, (0-89) 27-03-56; Opole: ESCOM-Opole, tel. (0-77) 54-55-86; Oswigcim: KOBAX-Systemy, tel. (0-33) 42-71-11; Poznan: ESCOM-Poznan, tel. {0-61) 51-77-92 do 94; ONLINE Centrum, tel. (0-61) 52-36-65; Radom:

Novatech, tel. (0-48) 60-22-67; Rzeszéw: ESCOM-Rzeszow, tel. (0-17) 347-26; Szezeeln: ESCOM-Szczecin, tel. (0-91) 34-65-03; OPTIMUS- tel. (0-91) 62-31-75; Warszawa: A PN. PROMISE, tel. (0-22) 6201281 w. 173;
ESCOM-Warszawa, tel. (0-22) 620-50-17; FONTEX PCLSKA, tel. (0-22) 620-34-70; Ksiegamia Bankowa, tel. (0-22) 620-21-18; Ksiggarnia , tel. (0-22) 628-90-34.




JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE

Drodzy Czytelnicy.

Poniewaz zapas numeréw archi-
walnych ulegl wyczerpaniu zmie-
niamy zasady wyprzedazy.
Zamawia¢ mozna pisma wydane
nie wczesniej niz rok, liczac od
daty ukazania si¢ numeru, w kté-
rym zamieszczony jest kupon.
Wylaczony z oferty jest numer 5
(38)/95 magazynu . Top Secret”.
Cena kazdego egzemplarza wy-
nosi 2 zl. Koszty wysytki uzalez-
nione s3 od liczby zaméwionych
egzempiarzy:

Aby zakupi¢ czasopisma

archiwalne nalezy:

= wypeié kupon

m zsumowact liczbe zamawianych
numerdw, przemnozyc przez 2
2l (tyle kosztuje 1 egzemplarz),
dodac koszty wysyiki.

m obliczong sume wyslac¢ prze-
kazem na nasze konto:

PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-2700-1-06
m kupon wraz z kopig dowodu

wplaty przesta¢ na adres Wyda-

r——————————————————

1 egzemplarz 1,002l whictwa z dopiskiem RETRO

2-5 egzemplarzy -1,80zt

6 i wiecej -2,601zl
r — —— N N EDED N B D S P S N N 1
| Beesiesdd NUMERY ARCHIWALNE |
I do 31.10.96 I
I Prosze o przysianle ml numeréw archiwalnych: |
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i TOP | I
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| |
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I (tu wpisz numery interesujgcych Cig pism) I
I WMIEINAZWISKO:......o e e |
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e R I
| |
KOD2 e MIASTIO: ... oo e

| B il o i s 4 ey sl |
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| SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 9/96 |

b IMIE | NAZWISKO: e I
I ADRES: oo T e :
ypelniaé drukowanymi literami.
B I |
I KOD:........c.. MIASTO . .. I
I Prosze o przeslanie ml za zaliczeniem pocztowym nastepulacych gier: I
:' 'NAZWA KOMPUTER ILOSC SZTUK ~ CENA j:
I 1
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: Nalezno&é zobowlazuje sle wplaclé przy odbiorze przesyikl. I
| podpis zamawiajacego

podpls rodzicow (dla oséb ponlzej 18 lat)

| Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sie nastepnego numeru.
I_Zaméwienia nieczytelne lub niekompletne nie bedg realizowane.
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Warunkl prenumeraty:

M Prenumerate mozna rozpoczaé¢ od dowolnego
miesigca (numeru) | moze ona trwa od 3 do 12
miesiecy.

B Prenumerata zawarta przed uplywem waznosci ku-
ponu gwarantuje statos¢ cen

B Przesytka pocztowa nie wymaga dodatkowych
oplat.

Jak zaprenumerowacd:
B Aby zaprenumerowaé ktére§ z naszych czaso-
pism, nalezy:
Wycia¢ znajdujacy si¢ obok kupon,
Do tabelek znajdujgeych sie z drugiej strony wpi-
sac¢ odpowiednie liczby egzemplarzy i czas Irwa-
nia prenumeraty.
Wypelni¢ przekaz i wplaci¢ odpowiednia kwote
na nasze konlo bankowe.
B Prosimy o staranne i wyraZne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynikajgce
z niestarannego wypelnienia formularza Wydaw-
nictwo nie ponosi odpowiedzialnoéci.
B Prenumerate prosimy zamawia z co najmnigj
miesiecznym wyprzedzeniem.
B Prenumerate mozna takze oplaci¢ w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczha:

W Cena rocznej prenumeraty jednege z naszych
czasoplsm wysylanego za granice pocztg zwy-
kig (wodng lub ladowa) jest o 33 2t wyzsza od
krajowej.

W Wysytka poczta lotnicza zwieksza cene rocznej
prenumeraty o 147 z1.

B W przypadku zamowienia wigkszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tansza — prosimy o kon-
taki listowny.

Reklamacje:

M Jesli w ciagu 2 tyg. od pojawienia sie numeru
w kioskach przesytka nie nadeszla lub zaméwie-
nie zostalo zrealizowane blgdnie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwem.

B Najtariszym i skutecznym sposobem reklamacji
jest zgloszenie na kartce pocztowej (powinna
ona réwniez zawiera¢ dane prenumeratora).

B Reklamacje sg realizowane natychmiast.

B Reklamacje i pytania dotyczace prenumneraty
prosimy kierowaé pod adres: Wydawnictwo Baj-
lek, DziaJ Prenumeraty, Stuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa (lub telefonicznie w godz. 9-17, tel.
(02) 644 77 37, prenumeratg zajmuje sig pani
Alicja Baczyriska).
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KUPIE
@ A1200 z HDD (lub inny kompu—
ter o podobnych parametrach) od
spokojnego uzytkownika za rozsadng
ceng, oferty z opisem: Piotr Zuchow-
ski, os. Zacisze 4/1, 64-700 Czar-
nkéw, woj. pilskie

SPRZEDAM

@ A1200 3.0, E1208/4 MB (gw.),
HDD 850 MB (gw.), CD-ROM 4x, 50
dyskietek, 2 dyski CD, zasilacz do PC
(3000 zt); Aleksander Nowakowski,
ul. Pietrzykowicka 12, 44-280 Ry-
duttowy

@ A500, 2.5 MB RAM, Kikstart
1.3/2.04, 2 joye, 2 myszy, kab. Euro
(600 zby; oryginalne gry: Larry 5,
KingsQuest 5, Deluxepaint 4, Simon-
sorce (40 2l/szt.); Pawet Dabrowski,
ul. Wotodyjowskiege 77a, 02-724
Warszawa, tel. 430970

@ Instrukcie po polsku do Lig-
htwave 3D (35 zt); Imagine (15 z);
Michat Frasunek, ul. Sandomierska
1/9 m. 55, 94-010 Lodz, tel. (042)
861690

@ AB00, mysz, 2 joysticki (Top
Star), 55 dyskow, literatura (500 z);
Janusz Banik, ul. Czarka 3, 42-310
Zarki

® A1200, HDD 210 MB, monitor
1084S, dodatki (1600 2); Mariusz
Kaczmarek, os. Jana Il Sobieskiego
39/2, 60-688 Poznan, tel. (081)
235912

® A1200 Desktop Dynamite, mo-
nitor CM 883-ll stereo, HDD 850 MB,
sampler, fittr Fellowes, dyski, bogate
oprogramowanie (2000 zf); Przemys-
law Grzadka, ul. Frampolska 27a/7,
23-450 Goraj, tel. (084) 858173

@ A1200, 60 dyskéw, joystick,
oryginaine oprogramowanie, gwa-
rancjail! (1000 zt); Krzysziof Skow-
roriski, ul. Spétdzielcza 1/63, 87-720
Ciechocinek, tel. (054) 834351

@ A600, mysz, 200 dyskietek, lite-
ratura, joystick, podkiadka, pokrywa
(630 zt); CD-ROM Goldstar 4x na
gwarancji (300 z); Krzysziof Ada-
mus, ul. Debowa 21a/20, 40-104
Katowice, tel. (032) 1546850

® CD-32 Sernet, 4 CD, myszka,
mato uzywana (400 zl); Adam Pali-
woda, ul. Dziewulskiego 15/30, 87—
100 Torun

@ Mega RAM, HD, 2 MB Fast (360
zhy; stacja dyskéw 5.25™ (110 zt). mo-
dulator TV (50 zt); 150 dyskdéw 5.25”
(50 zby; literatura (100 zt); Waldemar
Grabowski, ul. Le$na 1, 09-320 Bie-
2uny, woj. ciechanowskie, tel. 212

e A500, 2 MB RAM, monitor,
mam gry Lemingi, Tribs, Bart Sim-
son, programy edukacyjne oryginaty,
myszka (897,5 zI); Sebastian Ciesiel,
ul. Spizowa 11/9, Wroctaw, tel. (071)
622884

® Amiga CDTV 1 MB, 3 piyty, dys-
ki, przetacznik ACDTV/A500 (650 zi);
Jreneusz Kobiela, ul. Ziemowita 40
Ledziny-Gotawiec, 40-403 Chetm Sl.

@ A1200, 170 dyskow, 2 joysticki,
2 mysze, literatura (1200 zf); Roman
Sienko, ul. Siewna 21d/49, 31-231
Krakow, tel. (012) 155569

@ A500 z 1 MB, monitor zielony,
filtr, modulator, literatura, dyski (600
zhy; Marcin Glogowski, ul. Tylna 18,
42-674 Zbrostawice, tel. 1337408

@ A500 z 1 MB, dyski, mysz, pok-
rywa, joystick, literatura, stan bdb

(450 z); Rafat Roguski, Marianka 1
d, 05-300 Mirisk Mazowiecki, tel.
(0256) 73486

@ AB00, 130 dyskow, 2 joy'e.
mysz, monitor kolor (800 zt); Artur
Nowak, os. Chacifiskiege 11/8, 21-
400 t ukdw, tel. (0255) 3275

@ A500, 80 dyskietek, pudetko,
joystick, mysz, podktadka, kabel Eu-
ro (500 zt); Tomasz Jargielo, ul. Gra-
bowa 3/3, 59-300 Lubin, tel. (076)
427294

@ oryginalne: angielski, Tetrix,
UTG-jak Monteuzuma, platna przy
odbiorze, kazda (10 zI); Wojciech
Kobus, ul. Ortowicza 13/7, 10-684
QOlsztyn, tel. (089) 429573

@ A500 z 1 MB, chip, zegar, mysz,
joy. 100 dyskéw, modulator TV, pok—
rywa, pisma (500 zb); monitor
C 1084S (450 zb); przy kupnie A500
z monitorem dam gratis osprzgt;
Marian Mysliwiec, ul. Ziemianska 13,
05-825 Grodzisk Mazowiecki

® A500 1 MB RAM, osprzet, 170
dyskéw, 2 pudta, 5 ksiazek, Amiga Ma-
gazyn 92-96, w stanie idealnym (500
Z1); Tomasz Raczyriski, ul. Obroficéw
Warszawy 21, 57-343 Lewin Ktodzki

@ A1200, FDD 5.25", ok. 200 dys-
kietek, literatura, pokrywa, 2
joy'e (1200 zt); Tomasz Puscian, ul.
Wawrzyrica 56/4, 18-210 Szepietowo,
woj. tomzyriskie, tel. (086) 760742

@ ACDTV-1 MB. klawiatura, FDD
3.5”, mysz, pilot, trackball, joy,
A500/CDTV, 7x CD, 20 dyskéw, lite-
ratura (590 z1); P. Malkowski, ul. Mo-
sifska 1, 62-022 Rogalin, tel. (061)
138224

@ ACDTV, klawiatura, mysz, stacja
880 KB, pilot, 3 MB, zegar, SCSI, dysk
twardy 1.1 GB, KS 1.3-3.0, podkiadka
pod mysz (1800 zty; Mirostaw Zielir—
ski, ul. Galczynisliego 18/19, 09-400
Plock, tel. (024) 649940

@ AB00 (500 zt); monitor (kolor)
(300 zt); mysz, 100 dyskow (uzytki
i gry) m. in. AMOS 1.3 z lit., catos¢
(900 zt); K. Kreciproch, os. Tuwima
11/2, 48-100 Glubczyce, tel. 859314

® A600, rozszerzenie do 2 MB,
CHIP RAM, stacja zewngtrzna (780
zty; Krzysziof Kania, ul. Wieniawskie—
go 7/40, 22-100 Chetm

@ monitor Commodore 1084 ST
(400 zt); Robert Gdrczyriski, ul. Piot-
ra Skargi 85A, 95-200 Pabianice, tel.
(042) 135978

® A500 1 MB, modulator, 100
dyskow, 3 joysticki, mysz, pokrywa,
literatura (465 zt); B. Konarzynski, ul.
Drzewieckiego 57/20, 54-129 Wroc-
faw, tel. (071) 516858

@ A500, 2 MB RAM, 3x joy, dys-
kietki, mysz, duzo gazet, pudetko na
dyskietki, przetacznik CHIP/FAST
(450 zt); Dominik Szczurek, ul. Hu-
bala 1/69, 43-100 Tychy

® A1200, joystick, mysz, 40 dys-
kow, kable, literatura (1000 z}); An-
drzej Graczyk, ul. Stoneczna 4, 88-
410 Gasawa, tel. (0534) 25143

@ A500, 1 MB, modulator, joy, 120
dyskow, literatura, TV Junost
(599.99 z); Robert Janeczek, os.
Nadwislariskie Il 10 B/6, 86-170 No-
we, tel. (0532) 27614

INNE
@ darmowy magazyn dyskowy —
ENIGMA. Opisy gier, nauka progra-
mowania i wiele innych. Wystarczy
przesta¢ dysk i koperte zwrotng;

Enigma, ul. Pétnocna 19. 62-425
Witkowo

@ Prosba o pomoc: ukradziono mt
komputer PC486 — moje jedyne zréd-
fo utrzymania. Prosze kazdego, kto
moze nieodplatnie przekaza¢c PC286
o pomoc; Jerzy Andreasik, Morawka
— M3/43B, 57-550 Stronie Slaskie

KUPIE

® AT 16/20 MHz z t MB RAM,
HDD od 40 MB, FDD 1.44, MULTI
I/0, VGA, monitor kolor {250 ); M.
Kowalewicz, ul. Modrzewskiego
1/100, 63-300 Pleszyny

@ monitor SVGA mono, plus
SVGA 0,5 MB, razem lub osobno
(210 zt); HDD od 170 MB (190 zl);
Tomasz Olek, Sulbiny 61 A, 08-442
Ruda Talubska, tel. (0248) 43364

@ gry CD-ROM: Wing C—3; V. Killing
Moon, Rebel Assault 2 (do 50 z); Robert
Drwalewski, ul. Lutomierska 129/82, 91-
037 £6d7, tel. (042) 517967

® 286, 640 KB — 1 MB RAM, EGA,
minitor, FDD, FDD, klawiatura, mysz
(200 zt); Jakub Bylinowski, ul. Ko—
chanowskiego 52/123, 01-864 War-
szawa, tel. (022) 6638245

@ monitor mono SVGA (1024 x
768 lub VGA (640 x 480) (150 z);
dysk twardy 20 MB - 130 MB AT-
bus {do 100 z); Damian tucak, ul. J.
B. Puscha 3/24, 25-635 Kielce, tel.
(041) 689236

@ SuperMemo najlepiej na CD
(lub Geniusz) (do 50 zb); Piotr Kuja-
wa, Ziotowo 15, 88-190 Barcin

@ kupie monitor kolor SVGA LRNI
14” lub 15” (do 500 zt); sprzedam
procesor Pentium 100 (380 zi);

SIMM 4 MB, 70 ns (80 zi); Robert
Dabro$, ul. Grunwaldzka 57, 33-200
Dabrowa Tarnowska, tel. 423177

@ skaner Primax Mobile mo-
no/color (400 zt); Dariusz Krzemiri-
ski, ul. ZWM 7/59, 02-786 Warsza-
wa, tel. 6415205

@ procesor DX4/100 (5 V) (do 120
zh); Piotr Stasieczak, ul. Doliny Mig—
tusiej 18/27, 43-300 Bielsko-Biata,
tel. (033) 187297

® koprocesor do 386DX40, sprze-
dam HDD 40 MB (uszkodzony) (10
zt); Sebastian Bela, ul. Koscielna 13/1,
64-100 Leszno, tel. (065) 202635

@ tanio roczny modem do PG (160
zl); sprzedam 5 nowych pudetek
dyskéw 525 KAQ (40 zb); Pawet
Pietrzak, ul. Kleeberga 3/19, 10-693
Olsztyn, tel. (089) 418258

@ koprocesor 80287 do PC AT (50
Zty; Adam Okniriski, ul. Stowackiego
9/44, 86-300 Grudzigdz, tel. (051)
23048

@ phyty CD z Adult Manga/Anime
za rozsadng cene; Sebastian Bujak,
ul. Boh. Lenino 1d/3, 66-400 Go-
rzow Wikp.

SPRZEDAM

@ Pentium 100, 8 MB RAM, HDD
850, SVGA 1 MBN, monitor kolor 147,
CD-ROM 4x, FDD 1.44 (2950 zt); Ra-
dostaw Masznicz, ul. Toruriska 53/46,
87-800 Wioctawek, tel. (054) 364046

® SIMM 4x 1 MB, 30 pin — firmy
Goldstar (110 zl); procesor
80486DX4/100 firmy AMD, 3 V,
gwarancja (170 z4); Wiktor Lisowicz,
ul. Zabifiskiego 3/37, 02-793 War-
szawa, tel. 6498241

@ piyte 486 Soyo, 3x PCI, EIDE,
4x ISA, SIS, 256 c., Write Back Cash

Zamoéwienia prosze wysylac na adres:

[Skrytka Pocztowa 143, 00-973 Warszawaj

Sprzedat: ul. Andrzejowska 3, Warszawa

v oty

ETHERNET

PORADYPRAKTECINE

tel. 0-90-22-88-58, tel./fax (22) 75-28-81
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Trio 64, 1 MB DRAM (max 2 MB),
drivery (100 zt); Maciej Zimniak, ul.
Polanowska 141, 60-454 Poznan,
tel. (090) 607995

® Optimus 386DX/33, 4 MB RAM,
128 c., EGA, monitor color EGA,
2x FDD, 2x HDD (40 i 80 MB), CD-
ROM, mouse, klawiatura (1600 zt);
Robert Gidwka, ul. Gierymowskiego
3/3, 00-772 Warszawa, tel. 418074

® MS Windows for Workgroups
PL, MS DOS 6.22, licencja (80 zty; Ar-
kadiusz Matuszak, ul. Wieniawskiego
2/29, 62-510 Konin, tel. (063) 440155

® program komputerowy do toto
piikarskiego — systemy skrécone (65
zl); Waldemar Lis, ul. Kopernika 8/1,
80-208 Gdarisk, tel. (058) 321869

e P100, 8 MB, Sound Vision 16
GLD, S3 64V+ 1 MB, 14” LRNI, CD-
ROM 4x, FDD 3.5”, 850 MB Caviar, 9
msc gwarancji, komplet, MT, keyboard,
mysz (3000 zt); Wojciech Kaszycki, ul.
Boh. Getta 36/28, 37-700 Przemys$l

® 386DX/40, FDD 1.44, 4 MB
RAM, monitor, klawiatura (900 zty;
monitor SVGA 147 kotorowy (460 21);
Mariusz Andrzejewski, ul. Zachodnia
9/2, 65-552 Zielona Géra

® PC 386DX/40, 8 MB RAM, 128
c., 2x FDD 1.241.44, HDD 80 MB
(1000 zt); gre Pegasus (4000 gier, 2
cartridge, uszkodzony pistolet) (80
zt); Krzysztot Choszczewski, ul.
Pigkna 6, 87-300 Brodnica, tel.
(0511) 86126

® 3865X/25, 4 MB RAM, 260 MB
HDD, FDD 3.5/5.25, SVGA kolor,
monitor 14” kolor, ostona Polaroid,
Sound Blaster Pro, drukarka Star LG
20, klawiatura, mysz, joystick + dos—
tawa (1300 zt); Dominik Pawlak, ul.
Szoic—Rogoziriskiego 19/88, 02-777
Warszawa, tel. 6432580, 6080229

® 486DX/100, 8 MB RAM, SVGA
kolor 14, HDD 540 MB, FDD 3.5,
SVGA 2 MB, VLB, CD-ROM 2x, Sound
Blaster Pro 16, mysz, klawiatura, Win
95, DOS 6.22 (3300 z); Tomasz Swi-
zewski, ul. Gtéwna 6, 55-070 Smolec
woj. wroctawskie, tel. (071) 168516

® 386SX/16, 2 MB, HDD 130 MB,
FDD 1.44, SVGA mono, klawiatura,
mysz, nowe (1000 zt); Jarostaw
Cwik, ul. Sobieskiego 21/9, 48-370
Paczkow, tel. (077) 316623

® Boulder Dash — super gra fo—-
giczna, ekstra grafika i muzyka, li-
cencja (6 zt); wersja demo za darmo
(koperta, dysk, znaczek); Marcin Fu-
ras, ul. Handlowa 10, 53-230 Go-
czatkowice

® 486DX4/100, 8 MB, SVGA Pa-
radise 1 MB, VLB, 635 HDD, FDD
1.2/1.44, Sound Blaster Pro, gto$niki
50 W, monitor kolor, filtr, cato$¢
(2700 zh); Artur Endzel, ul. 71 Putku
Piechoty 14/50, 18-300 Zambréw,
tel. (086) 718063

® monitor mono Herkules + karta
(100 zt); stacja dyskéw FDD 360 KB,
dyskietki 360 KB, pudetko (20 zi);
Radostaw Suchozebrski, ul. Wolnos-
¢i 60a/32, 08-300 Sokotéw Podlaski,
tel. (0417) 6883

® 486DX4/120, 8 MB RAM, HDD
41 MB, FDD 1.44/1.2, SVGA 512 mo-
no, CD-ROM 2x, karta muzyczna 16
bit, 2x CD plyty, dodatki (1800 zt); Pa—
wet Kowalczyk, ul. Rogalskiego 4/36,
03-982 Warszawa, tel. 7512668

® 5P60/8 MB, HDD 528 MB, 14"
kolor, CD-ROM, SVGA, SB 16, gto$-
niki, gwarancja (3300 zl); Jacek Ku—
bisa, ul. Polna 1, 42-470 Siewierz,
tel. (0376) 41625

® 386DX/40, 4 MB, FDD 1.44 MB,
HDD 80 MB, SVGA, mini tower (1500

B
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E Wydawnictwo Wszvstkee ceny w nowvch zlotyeh. Do
&Ed N kazdef paczki doficzane sq kosztv pobrania.
LR —, MIKOM Kosztow pobrania nie dolicza sig,
"II(O"‘E gdy zamdwienie prockracza 100 .
s - Prosze o wystawieriie rachanku-
Zamawiam nast¢pujace i I
ksigzki: S o o ste soptasic
Za shes bowiqzege sig 4
prIy odblorze.
Seria: Cwiczenia z...
O DOS 4,30 Polecamy nowosci:
O Windows -llwyd. 530
O Nortona 3.80 O 1001 sposobow na Windows 95 36,50
O QuattroPro 4,60 O Przewodnik po sieciach lokalnych 20,00
O Excel 5 (1 wyd.) 530 |0 WygrajzCr+ 18,50
O Word 2.0 5,90 O Norton Commander 5.0 (PL1US) 11,90
O Word 6.0 5,80 O TCP/IP bez tajemnic 7,10
O TAG 430 O Modemy - krotki kurs 7,20
O Novell Netware 4,80 | O Ethernct - porady praktyczne 7,20
O Access 2.0 6,70 O Novell Netware 3.11/3.12 7,00
O QR-Tekst 6,50 O Visual Basic 4.0 - Krotki kurs 10,60
0O Power Point 5,30 O Lotus Notes 3.0 13,00
O Lotus 1-2-3 5,50 O UNIX dla uzyt. DOS i Windows 11,80
O CorelDRAWS 5,00 O UNIX - shareware i freeware 11,30
O Works3.0PL 620 O UNIX - lacznosé i sieci 11,50
O Excel7 5,50 O Karty VGA i1 SVGA 9,50
O Windows 95 5.50 0 O Perfect Office Professional 15,40
O Mikroencyklopedia Mikrokomputerowa 5,30
O Stownik skrotéw informatycznych 5,30
O Podstawy programowania mikrokontrolera 8051 15,80
O PSpice - Symulacja uktadow elekironicznych 18,50
O Arkusze kalkulacyjne w zastosowaniach praktycznych 18,50
O Naprawiam i rozbudowuje swoj komputer 9,80
O HTML - Jezyk sktadu dok. hipertekstowego 8,20
O VRML - Wirtualna rzeczywistos¢ w Internecie 7.40
O Visual Basic dla aplikacji w Excelu 20,90
Programowanie zorientowane obicktowo
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2h); Woijciech Bartori, ul. Zabienska
58b, 33-200 Dabrowa Tarnowska,
tel. (014) 423635

® obudowa Colani desktop
486DX/40 z piyta, SVGA 1 MB Para-
dise, FDD 1.44 MB (850 zt); Grzegorz
Lewandowski, Pokrzywno 23a, 61-
315 Poznan, tel. (061) 798911

® PC 486DX4/100, 8 MB RAM,
FDD 1.44 MB, SVGA 1 MB, 2x HDD
(213 MB i 170 MB) tylko (1600 zt);
Ryszard Stepniowski, ul. Beniow-
skiego 54/3, 82-300 Elblag, tel.
(055) 346821

® PG 3865X/25, 1 MB RAM, VGA,
2x FDD 1.44/1.2, monitor mono
SVGA, mysz, klawiatura (490 zH);
Piotr Kurczynski, ul. Zegadtowicza
24/5, 50-228 Wroclaw

® PC 386DX/40 Optimus, 4 MB
RAM, 128 c., 2x FDD 1.2/1.4, HDD
105 MB, monitor mono, filtr szklany,
COVOX, dyskietki + osprzet (1400
zby; Pawet Seroczyniski, ul. Armii Kra-
jowej 8, 22-600 Tomaszdéw Lubelski,
tel. (0832) 58592

e PC 386DX/40, FDD 1.441.2,
VGA, klawiatura (500 z), pamigc
SIMM (16 MB RAM, 4x 4 MB RAM,
30 pin) (600 zty;Elzbieta Majewska, ul.
Sniadeckich 10/18, 86-308 Grudziadz

@ piyta gtéwna 286-16MHz, 1 MB
RAM, klawiatura (70 zt); Grzegorz
Baczyriski, ul. B. Zeleriskiego 21, 95-
100 Zgierz, tel. (042) 168262

® oryginalne programy: English
Reader (35 zI); Peterland (60 zh);
ksigzki: ,QBasic nie tylko dla ortow”
(8,5 zt); ,DOS nie tylko dla ortéw”
(9,5 z1); b ukasz Nowak, Porgba Spyt-
kowska 18, 32-800 Brzesko

® procesor 4865X/25 (50 z);
dysk 210 MB (200 zt); Jarek Kleko-
wiecki, ul. Dommierskich 10/c, 82-
420 Ryjewo, tel. 055774464

® gra PC CD-ROM Wing Com-
mander 4 (6 CD) (79 zb); gra PC CD-
ROM Stonekeeper (1 CD) (69 zb;
Wiktor Furtak, ul. Mickiewicza 4/6,
22-200 Wiodawa, tel. (082) 721175

@ procesor AMD Dx2/80 (50 )
Janusz Sawicki, ul. Korotyriskiego
21/112, 02123 Warszawa, tel. 483028

@ PC 3865X/20, 4 MB RAM, HDD
200 MB, 2x FDD, SVGA 512 KB, kla-
wiatura, mysz (700 zt); Marek Gtow-
ny, Al. Wolnosci 42/7, 67-200 Gto—
gow, tel. (076) 333277

@ plyta gléwna 3865X/33, 0 RAM
(50 #); Piotr Kubas, os. Beskidzkie
8/9, 34-200 Sucha Beskidzka, tel.
(033) 741498

® plyta 486DX2/66 z CPU 256 KB
¢, 4 MB RAM (300 z); CD-ROM
2x Sony (130 z}); Maciej Rozowicz,
ul. Szobera 6/12, 01-318 Warszawa,
tel. 6649026

® Uwaga! Ukazal sig juz nowy, 4
numer magazynu dyskowego ,Swiat
PC”. Aby go otrzymaé wyslij dysk
i znaczek za 75 gr.. Pawet Matysiak,
ul. Gminna 1/1, 58-579 Wojcieszow

® PG 286, 1 MB RAM, HDD 20 MB,
10 MB, FDD 1.44 MB, 360 KB VGA,
mysz, klawiatura, joystick, gry, dys-
kietki 360 KB (450 zt); Ola Szumska,
ul. Felirskiego 97/3, 41-908 Bytom,
woj. katowickie, tel. (032) 1863145

® piyta 386DX/40, 4 MB RAM,
I/0 (170 2t); Mirostaw Gadowski, ul.
Ostrobramska 78/190, 04-175 War-
szawa, tel. 137590

® procesor AMD DX4/100 (200 zt);
plyta gtéwna (486 DX4/100, LB, karta

grafiki SVGA 1 MB) (450 zi);, Walter
tuszezyk, ul. Przemystowa 5/71, 42—
115 Pajeczno, tel. (034) 111124

@ komputer notebook Toshiba Sa-
tellite 72105 486DX/50, 4 MB RAM
mono, Windows 3.11, gwarancja, rok
produkciji 1995 (3000 zt); Agnieszka
Domariska, ul. Miodowa 11, 96-313
Jaktor6w, tel. (0493) 65093

® 486DX2/50, 8 MB RAM, SVGA
1 MB, HDD 345 MB, FDD 1.2/1.44,
monitor 14 LRNI, SB 2.0, glos$niki,
mysz, klawiatura, CD 6x (2500 z);
Michat Adamczyk, ul. Rozlogi 14A,
01-310 Warszawa, tel. 6647495

® PC 486DX2/100 Intel, 8 MB
RAM, HDD 211 MB, SVGA 1 MB CD-
ROM Pioneer 4x, ptyta Chicony 256
¢., VLB, Award BIOS, karta dzwigko-
wa 8 bit, monitor kolor LR (2400 z});
Marcin Jankowski, ul. Matejki 2/2,
19-300 Elk, tel. 104141

® karta muzyczna Thunder Board 8
bit, zgodna z SB 1 ADLIB (70 zt); Prze-
mystaw Zyguiski, ul. Kazury 12/50,
02-795 Warszawa, tel. 6490008

® 486DX2/66, ptyta VLB, KGRAE 1
MB, VLB S$3 805, MULTI 110, 8 MB
RAM, stan max. (660 zt); Tomasz Sal-
monowicz, ul. Waszyngtona 33/241,
04-030 Warszawa, tel. 109692

@ 3865X, 1 MB RAM, HDD 50 MB,
VGA, monitor mono, fiitr Polaroid
(1000 zby; Piotr Solarz, ul. Zabia 8/36,
91-457 t6dZ, tel. (042) 569225

® CD-ROM 4x (250 zt); 4 MB RAM
(110 zh); wszystko na gwarancji 1 rok;
Bartosz Matyja, ul. Dniestrzariska 14,
60-412 Poznan, tel. (061) 483918

® SIMM 8 MB, PS/2, gwarancja
(200 zb; karta graficzana Expert Co-
for S3-805 VLB 1 MB (150 #); Mar-
cin Bartnik, ul. Conrada 14/13, 01-
922 Warszawa, tel. 6698052

® karta graficzna SVGA 1 MB Cir-
rus Logic 5420 ISA (70 z}); oryginal-
na gra Wolfpack CD (40 zt); A. Hutta,
ul. Hionda 101/17, 41-933 Bytom
18, tel. (032) 1896595

® PC Pentium 75 MHz, 256 c., pipe,
8 MB RAM, FDD 1.44i1.2, SVGA 1 MB
PCI TSENG, HDD 1300 MB, CD Pione-
er 4x, monitor kolor SVGA (3000 zi);
Mariusz Ptoriski, ul. Wita Stwosza 8/10,
44-100 Gliwice, tel. (032) 318455

® monitor VGA mono 14”7
800x600 (200 zt); Janusz Basa Chet-
miczki 17, 88-121 Chelmce, tel.
(0536) 516882

® plyta gtéwna 3865X/40, 4 MB
RAM, MULTi I/0, kontroler HDD (190
zh); Michat GoZdz, ul. Cybisa 4/72,
02-784 Warszawa, tel. 6418081

® procesor Intel Pentium 75 MHz
(320 zi); Dominik Kosciotowski, ul.
Budowlana 17/33, 78-100 kotob-
rzeg, tel. (0965) 26472

@ 486DX2/66, 8 MB RAM, 256 KB
C., HDD 420+120 MB, SVGA VLB, 1
MB RAM CD~-ROM Sony 2x, 2x FDD,
Sound Blaster 2.0, I/0 VLB bez mo-
nitora (1500 zl); Pawet Poptawski,
0s. 9 Maja 7/4, 96-200 Rawa Maz.,
tel. (0482) 54372

® karta faxymodem 14400 bps
(ZOOM 14.4 PC), gwarancja!i! (200
#); CPU 486DX2/80 AMD (90 z);
SIMM 4 MB RAM PS/2 (32 bit) (80
zl); Rafat Kuczyriski, ul. Spadzista 8/7,
33-100 Tarn6w, tel. (014) 218834

® 486DX4/100, 8 MB RAM, 256
C., HDD 540 MB, FDD 3.25, CD 2x,
monitor kolor, karta muzyczna, gry
i programy (3300 z}); Zbigniew Bud-



ner, ul. Toruriska 91/222, 87-800
Wioctawek, tel. (054) 366609

® joystick analogowy do PC (15
zt);, Pawet Wojciechowski, ul. Budzi-
szyriska 36/2, 70-022 Szczecin, tel.
(091) 823377

® PC AT Olivetti 286/20, 1 MB
RAM, HDD 21 MB, FDD 1.44 MB,
VGA, MULTI 1/0, monitor mono
(12.1992) (410 zt); Andrzej Moskal,
ul. Nyska 6, 63-200 Jarocin

@ 386DX4/40, HDD 210 MB, 4 MB
RAM, FDD 1.44 MB, SVGA, karta
muzyczna, monitor mono 147, DOS,
Windows, gry, Excel, NC, Word,
mysz, klawiatura (1800 z}); Bogumit
Swendrak, kol. Szczercowska 16a,
97-420 Szczercow k. Belchatowa,
tel. (044) 318056

@ monitor 14” Goldstar NI, pod-
stawka, filtr siatkowy (500 z1); karta
dZwigkowa Sound Galaxy NXII (60
zt), FDD 1.2 MB 5.25" (40 zt); Ma-
riusz Gaik, 34-615 Stopnice 829,
woj. Nowy Sacz, tel. (018) 326

ZAMIENIE

® 486SX/25, 4 MB RAM, HDD
170, FDD 1.44, SVGA mono, CD-
ROM 2x na Atari 1040 STE, monitor,
drukarka, HDD - oferty, pilne, Bogu-
mit Kubel, ul. Podrzeczna 8/3, 99-
400 kowicz

® 3865X, HDD 40, 2 MB RAM,
FDD 3.5/5.25, mysz, joystick (1000
zh); na Amige 1200 (1000 z); Marcin
Michnowicz, ul. Traugutta 42, 22-
400 Zamo$c, tel. (084) 396438

® Qry i uzytki na PC (katalog po
przestaniu koperty ze znaczkiemy; M.
Piascik, ul. Zbozowa 85, 10-806 OI-
sztyn, tel. (089) 2171830

® (64, magnetofon, cartridge,
okoto 35 gier (120 z) lub zamienig
na PC 286, 1 MB RAM, monitor {ew.
doptata 100 z); Euigeniusz Radon,
34-144 Jzdebnik 39, woj. bielskie

® A1200, HD 420 MB, monitor
mono, sampler, oryginalne oprogra-
mowanie, dodatki na PC 4865X/25,
monitor color, VGA, HDD 170 MB
min., 2 VLB, 4 MB RAM; Marcin
Wioszczyk, Al. Piastéw 11/86, 64-
920 Pita, tel. (067) 31084

COMMODORE

KUPIE

® Turbo Asembler v.5.x (tasma),
cena do uzgodnienia (10 zt); nawiaze
kontakt z programujacymi w Asem~
blerze; J. Suchowicz, ul. Broniew-
skiego 3b/13, 44-238 Czerwionka-
Leszczyny, woj. katowickie

® stacje dyskéw 1541 |1 z dyska-
mi (100 21); Action Replay v. 7.3 (15
zh); Mariusz Cichy, ul. Stawowoa 12c,
Nowe Grocholice, 05-090 Raszyn/k.
Warszawy

SPRZEDAM

@ C64, stacja 1541, magnetofon, 2
joysticki, duzo gier, 2 cartridge (350
zh); Krzysztof Kuba, ul. Kaprzywianska
41, 04-285 Warszawa, tel. 6103466

® (64, magnetofon, 30 kaset,
2x joystick, 2x cartridge v.8iv. 4 (110
zly; stacja 1541 1lI, Final 11I, 25 dys-
kéw, zasilacz (150 zt); Bartek Zukow-
ski, Henrykow 214, 59-800 Lubar

® (64, stacja dyskow 1541 1I,
magnetofon, Black Box v. 4.0, 3 jo-
ysticki, 300 gier na kasetach i dys-
kach (300 z), Pawet Zawadzki, ul.

Hetmarniska 48/28, 58-315 Wal-
brzych, tel. 419114

® (64, 1541 11, Final Ill, Turbo
T/D, cartridge z grami, 115 dyskietek,
Elvira It (oryginalna), stan dobry, b.
tanio, literatura (280 zf); Adam Szulc,
ul. Poprzeczna 3/5, 10-281 Olsztyn,
tel. (089) 268334

® magnetofon, 2 joye, 18 kaset, car-
tridge, 4 gry, Turbo Masters (110 t); M.
Bobiriski, ul. Wita Stwosza 22/63 , 41-
207 Sosnowiec, tel. (032) 1942907

® 064, magnetofon, 20 kaset, li-
teratura, monitor mono (200 zt;
Grzegorz Pogorzelski, ul. Gatczyn-
skiego 9/36, 08-300 Sokotéw Pod-
laski, tel. (0417) 6051

® C64, magnetofon, 2 cartridge
(synteza mowy), 15 kaset, 2 joystic—
ki, literatura (250 zt); Wojciech Gro-
bel, ul. Pitsudskiego 46/14, 43-100
Tychy, tel. (032) 1172838

® obudowe C64 (24 zh); kilka za-
silaczy do C64 (36 z1); do 1541 11 -3
szt. (35 zt); Jacek Gatkowski, ul. Ks.
St. Krausego 17/21, 86-105 Swiecie,
1el. (0532) 16238

® C64, magnetofon, gry (120 zl);
stacja 1541, dyski (100 zt); pokrywy,
cartridge, literatura, monitor, drukar—
ka; Barbara Cynowska, Ractaw 35,
66-432 Baczyna

® 064 1l, magnetofon, drukarka,
joystick, zasilacz, 3 cartridge, modut
z grami, ok. 40 kaset, literatura, gra
TV Ajax (350 2t); Marcin Szczepari—-
ski, ul. Wiosenna 1/21, 05-800
Pruszkow, tel. (022) 7283439

® 064, 1541 1l, 2 joysticki, Final
111, disc box, dyski (200 zt); Grzegorz
Dziubek, ul. Partyzantéw 16, 41-400
Myslowice

® C64 I, magnetofon, cartridge —
Final 111 X, kilkadziesiat kaset oraz li-
teratura (120 zt); Marcin Tomaszew-
ski, ul. Witosa 9, 09-535 6w woj.
plockie, tel. (022) 774337

® C64 I, 1541 II, magnetofon,
monitor mono, mysz, sampler, 2 jo-
ye, Action Replay 7.2, Final 3, Black
box, gry i programy (500 zl); tukasz
Konopski, ul. Korfantego 37/18, 44-
310 Wodzistaw Sl.

® sampler BIW-~u (30 z1); dyski (1
zh); oryginalne kasety, ksigzki: ., Nies-
miertelnosc w grach”, ,Commodore
64 od $rodka” itp.; Marcin Ciombor,
ul. Promienna 15/27, 33-100 Tar-
now, tel. (014) 241432

® (64, magnetofon, Final 3 X, gry,
programy, literatura (200 zt); J. Pa-
leri, ul. Chopina 34/6, 37-450 Stalo-
wa Wola, tel. (016) 426316

® tanio!!! C64, magnetofon, Black
Box 3, ok. 200 gier (100 zt); PC AT
286, 1 MB RAM, FDD, HDD 40 MB,
karta VGA, monitor VGA mono; Mi-
rostaw Garncarz, os. Westerplatie
7/57, 33-200 Dabrowa Tarnowska

ZAMIENIE

® wymiana programéw (dysk),
kupie dyski PD wydawane przez C&A,
wstapie do grupy jako poczatkujacy
koder; Marek Murawski, ul. Mickie-
wicza 17/4, 43—-300 Bielsko-Biata

® 064, magnetofon, 2x Black Box
v. 8, v4, 2 joysticki, zasilacz, moni—
tor (250 zt) na monitor VGA + karta
graficzna 512 KB lub sprzedam;
Grzegorz Chmielak. ul. Suwalna 6/5,
05-120 Legionowo, tel. (022)
7841446

® Wymienig¢ do$wiadczenia i op-
rogramowanie. Dysk + koperta ze
znaczkiem -100% odpowiedzi,
zwracam no$nik, zawsze aktualne;
Krzysztof Malczewski, ul. Podjazdo~
wa 1/22, 41-200 Sosnowiec

® Nawigze kontakt z posiadaczami
€64, 128 w celu wymiany oprogramo-
wania (dysk, tasma), przyslij znaczek,
wysle katalog; Piotr Jaworski, ul. Woj-
ska Polskiego 52/8, 57-530 Migdzylesie

@ programy graficzne, muzyczne
i do drukowania — tylko C64, wymia—~
na — tasma lub dysk; J6zef Sutkow—
ski, ul. Lesna 46, 34-600 Limanowa

® C&A - nr 6-10/92, Bajtek 2, 3,
4, 8, 9/93 oraz kasety C&A PD, nu-
mery 3 i 6. Poszukuje gry ,Microp-
rose Soccer” (kaseta); Karol Sarnac—
ki, ul. Antalla 2/34, 03-188 Warsza—
wa, tel. 6146359

KUPIE

@ Video interface do Atari XE/XL;
szukam Cool CTX (110 z4); Stawomir
Koztowski, ul. Witosa 4/25, 37-220
Kariczuga

® ksigzki: 1st Word Plus, GEM-
ST, Logo-ST, Intern-ST, Basic-ST,
Trick&Tips, Signum-ST, Calamus
NO9, cena do uzgodnienia; Mieczys-
taw Bednarczyk, ul. Gagarina 23/35,
39-300 Mielec, tel. (0196) 52189

@ cartridge Basic XE tub Basic XL
(20 2zh); cartridge Action (20 zb);
Zhigniew Turski, ul. Wyszyriskiego
36/3, 44-300 Wodzistaw SI.

® 1040 STE z monitorem 124 (5)
i oprogramowaniem; Wojciech
Szwarc, Jaski 5, 19-100 Moriki

® stacje dyskow do Atari XL/XE
i dyskietki (100 zt); Marcin Jaworski,
ul. Tuszyriska 128/6, 93-312 t6dZ,
tel. (042) 466343

® dowolng stacje dyskéw w dob—
rym stanie do 65 XE (do 130 2}); naj-
lepiej z wojewddztwa toruriskiego,
pilne!!t; Michat Mattosz, Biskupice
48, 87-152 tubianka, woj. toruriskie

® Magazyn Atari 1-4/93, 1-4/94,
Tajemnice Atari 11-12/92 (1 zi/szt.);
oryginalne programy: Film Editor,
Animator na dysku (4 zi/szt.); Piotr
Gurkowski, ul. Konwaliowa 17, 62-
200 Gniezno, tel. (066) 263310

@ Sparta DOS X, TA 3, 7/91, ksigzki
zachodnie o Atari XL/XE, nawiaze kon-
takt w celu wymiany oprogramowania
(tylko dyskietki); Tomasz Mosko, ul.
Zabrzariska 22/11, 41-907 Bytom

SPRZEDAM

@ Atari 1040 STFM, 50 dyskdw,
disc box, mousepad, joystick (300
zl); Radostaw Ruciriski, ul. Lanca
111, 12-100 Szczytno

@ Atari Mega ST2, monitor
SC1224 (kolor) i SM124 (mono)
(1000 zty; Atari 800XL (40 zt); stacja
dyskéw CA 2001 Toms Turbo (100 2t);
Michat Sulej, ul. Mickiewicza 27/182,
01-562 Warszawa, tel. 394023

@ 800XL + Turbo + Blizzard, stac-
ja dyskéw GA-2001, programy, lite-
ratura (240 z); Andrzej Sobota, ul.
Halembska 45, 41-706 Ruda SI.

@ 1040 STE 2 MB (400 z1) lub za-
mienig na 65 XE lub 130 XE; Jacek
Sobocinski, ul. Tramwajowa 15/28,
90~132 £6dz, tel. (042) 783464

® Atari 1040 ST FM, mysz, 4x jo-
ystick, duzo programéw i troche gier
(350 zby; literatura, cena do uzgod-
nienia; +ukasz Bartkowiak, ul. Hor-
sztyniskiego 22, 65-334 Zielona Go-
ra, tel. (068) 208655

#@ Atan 1040 STE, monitor SM
144, programy, literatura (500 zty;
Andrzej Kaputa, Al. Pitsudskiego
30/55, 41-303 Dabrowa Gdrnicza,
tel. (032) 1647755

ZAMIENIE

@ Atari 65 XE, stacja, peryt.,

® rzutnik do slajdéw dia pol 150,
aparat fotograficzny Zenit TTL + os-
przet na Atari Portfolio, stacje dys—
kéw Atari 1050 z oprogramowaniem;
Zbigniew Prokop, ul. H. Dekutow-
skiego ,.Zapory” 5/48, 23-210 Kras-
nik, tel. (0837) 58879

BI(IRO INFORMATYCZNO - WYDAWNICZE
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Commodore 64

KSIAZKI: Pierwszy kontakt z komputerem, z pro-
gramowaniem, z muzykg i gralikg, C-64 od $rod-
ka - mapa pamigct (programowanie w asem-
blerze).

PROGRAMY: Warsaw Basic, Edytor PL (drukar-
ki senal/centronics), duszki grafika, groch z
kapusta. Sklep, bazy danych. gry. sampler
covox, Magic na 3 cantridge, programator, RS232
i wiele innych - wersje na kasetach, dyskietkach
i cartridge’ach

AMIGA

KSIAZKE Moja Amiga 1.1-5. PROGRAMY: Skiep,
cbase, cvb (bazy danych), korektory - stowniki,
chermia, matematyka, astronomia, orfografia. gry,
giefda, sample, tekstury i wiele innych.

PC ProcRAMY: bazy danych, Skiep i inne.

Programy tylko hcencjonowane - sprzedaz
detaliczna, hurtowa, za pobraniem pocztowym
Platynowa 4, 00-808 Warszawa

14301800 (161241840 tylko 1830-2000)

AS.E.J.

COMMODORE & PC
FULL — SERVICE

od C-16 do AMIGI 4000;

2z monlazem powierzchniowymn.

Warszawa
ul. Burdzinskiego 5

Czynne PON —PIAT.
g00 _ 1g30

tel. 18-01-76

Naprawa wszystkich typéw komputercw firmy COMMODORE

od PC—1 do PC-60 oraz komputery kompalybilne z PC.
Od roku 1980 jako pierwsi naprawiamy rowniez kemputery

Dziatalnosc prowadzimy caly tydzien,
Gieida Komputerowa W-wa
ul. Grzybowska/Jana Pawta Il
na terenie boiska szkolnego w biatym Renault
czynne SOB.~NIEDZ. 900 — 1500

WYKONUJEMY wszystkie naprawy solidnie, szybko, tanio i terminowo
ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punktach
Firma prowadzi BBS pod tel. 18-01-76 (od 1830 - 800)

09
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Witajcie w kolejnym odcinku Super-
screenu. Konkurs zaczyna zy¢ swoim
zyciem, konkurencja staje sig coraz
wigksza, podobnie jak kontrowersje
przy ocenie prac, zdazajg sie tez plagia-
ty... Na szczgscie nie w tym miesigcu.
Nadeslaliscie sporo prac (45), ale tytko
jeden z autor6w pokusit sig¢ o tworzenie
grafik w kategorii GFX.
Niestety, ich poziom nie

Podobnie, jak w kategorii TRACE
dopuszczamy wykorzystanie nieswo-
ich obiektow i zwracamy szczegdlng
uwage na catoksztatt samej pracy
oraz pomystowosc autora (cho¢ pra-
ce tworzone na bazie wlasnych
obiektow zawsze majg ,priority +10”)
tak i w kategorii GFX. Oczywiscie

pozwolit na rozstrzygnig-
cie fej kategorii, a wigc
puncwnio cheirzyeia iady-
nie trace'y. Stosunek licz-
by autoréw prac amigo-
wych | pecetowych zaczy-
na powoli sie
wyréwnywa¢ (pieciu au-
tor6w tworzyto swoje pra-
¢ na Amidze, za$ siedmiu
na komputerach PC).
Czyzby amigowcy zaczeli
wracac do lektury Bajtka
po wznowieniu dziatal-
nosci klanu Amiga? Zanim
przejde do oceny prac -
odpowiedz na dwa listy.
Wasze pismo czytam
od 1986 r. Mysle, Ze jes-
tescie i bedziecie najlep-
szym pismem Kompute-
rowym na rynku, Nieste-
ty w numerze 6/96
nastapit powazny zgrzyt.
Otéz w SuperScreen #8

ewidentne scany, graby staramy sig
od razu eliminowat (przy mozliwos—
ciach wspéfczesnego sprzetu skano-
wane, badZ grabowane obrazki bar-
dzo tatwo wykryc). Podobnie wszela-
kie plagiaty polegajace na podpisaniu
sie pod obrazkiem ,cudzym” fatwo
wykry¢, gdyz od dawna sledzimy to
co dzieje sig na scenie (dostrzegliscie
oto chyba w poprzednim odcinku
Superscreenu w Galerii Poczatkujg-
cego Lamera). Przerysowanki,
w ktorych autor wykorzystuje cudzy
pomyst, pokazujagc swoje zdolnosc
w kopiowaniu czyjeqos obrazka z pa-
pieru na ekran s3 jak najbardziej doz-
wolone. Stad tez uwazam Artura
Gruszke za w pelni usprawiedliwio~
nego, czlowiek ten naprawde sporo
sig napracowat.

ChcielibySmy zatozyé grupe
i chcemy sig dowiedzie¢ czy prace
wysylane jako tworzone w grupie
(dwie osoby) bedy dopuszczone do
konkursu? OdpowiedZ prosimy
umiescié w nastepnym numerze Baj-
tka, w rubryce SuperScreen.

No jasne, ze2 mozecie... ale jesli
przydzielimy w takim wypadku nagro-
de to bedzie tylko jedna i juz!

Il miejsce TRACE: Michat Ferdyn; Car in Town, Powsianie kosciotrupow

opublikowano obrazek
»1ajempiczy Mag“. Pan
Artur Gruszka ofrzymat
tej it j | miejsce w kate-
gorii GFX za PLAGIAT!
Rysunek ten znajduje si¢
w komiksie ,Hugo: Za-
mek Mew" (Orbita sp.
2 0. 0. Warszawa 1990)
na stronie 22, w lewym
gornym rogu. ,Autor”
usunat wprawdzie kilka
postaci, przesunat dzban
i kubek oraz dodat per-
gamin mistrzowi Corvec-
chin (Tajemniczemu Ma-
gowi) ale reszta obrazu
jest IDENTYCZNA! Uwa-
zam Ze | miejsce naleza-
o przyznaé komu$ bar-
dziej zastuzonemu.

(Krzysztof Malinowskl)

~

e

Zasady konkursu

1. W konkursie rozrézniane sg dwie ka-
tegorie: GFX (rysowane rgcznie) oraz
TRACE {ray-tracing).

2. Prace nalezy nadsyta¢ wylacznie na
dyskietkach. Akceptujemy nastgpujace
formaty:

PC: 3,5" i 5,25

Amiga: wszystkie formaty od OFS
(DOS0) do DC-FFS (DOS5), DiskSpare
Device (najnowsza wersja) oraz PC 720.
Tylko dyski DD. Prosimy takze 0 wyraz-
ne zaznaczenie, w jakim formacie zapi-
sana jest dana dyskietka.

Uzytkownicy innych komputeréw niz
Amiga i PC powinni przysytac prace na
dyskach w wyzej wymienionych forma-
tach. Dyskietki NIE SA ZWRACANE.

3. Akceptowane formaty obrazkow:
BMP, GIF, IFF (wszystkie formaty bitma-
powe), JPEG, MACPAINT, PCX, TIFF,
PNG.

4. Co kilka miesigcy, w miarg naplywa-
nia prac, bgdziemy takze oceniac 0Sob—
n3 kategorig, mianowicie prace wyko-
nang na osmiobitowym C-64. Prace
prosimy przysytac tylko | wylacznie na
dyskietkach (nosnika nie zwracamy)
w formatach odczytywanych przez Art
Studio (Hires, Multicolor) oraz Fli 1 Fi
Interlace lub (co bytoby dla nas bardzo
wygodne) skonwertowane na format
BMP i przestane na dyskietkach PC 360
KB. Wyjatkowo atrakcyjne nagrody!
Kazdy nagrodzony uczestnik konkursu
Superscreen w kategorii C-64 otrzyma
warto$ciowy podarek w postaci Cartrid-
ge Expandera!

5, Autorstwo prac nie moze podiegac
watpliwoscl. Do grafik TRZEBA dotg—~
czy¢ odpowiednie oéwiadczenie z wlas-
norgcznym podpisem stwierdzajace, ze
Jest si¢ autorem obrazka. Prace nades-
fane bez oswiadczenia nie beda braly
udziatu w konKursie. O$wiadczenie jest
jednoczesna zgoda na publikacje
wszystkich nadestanych prac w Bajlku.
Nalezy réwniez podac tytuty prac i typ
komputera, na jakim je wykonano.

6. Oprocz plikow z obrazkami | zas-
wiadczenia 0 tym, Ze prace wykonano
wlasnorgcznie, na dyskietce powinien
nalez¢ s plik README.TXT zawierajg-
cy. co nastepuje:

- typ komputera, na ktgrym wykonana-
no prace (PC, Amiga, Atan ST, Commo=
dore 64 etc.),

— liste nazw plikéw na dyskietce | odpo-
wiadajacych 1m nazw obrazkéw (np.
moth.gif = Man on The Moon),

—imig, nazwisko oraz petny adres
Dotaczenie takiego pliku znacznie utatwi
obrady jury i przyspieszy naszg prace.
7. Na kopercie prosimy o dopisek Su-
perscreen wraz z okresleniem typu
komputera.

8. Prosimy takze o zaznaczenie na nak-
lejce dyskietki typu komputera oraz
nazw plikéw i prac,

9. Dosy¢ istotng sprawa (przynajmnie]
jesli chodzi o nagrody) jest doktadne
zaznaczenie typu komputera, na jakim
wykonanano prace (np. Amiga CD, PC-
CD, CD-32)

10. Prace oceniane s3 jednokrotnle.

11. Liczba nagréd fest zalezna od po~
Ziomu prac blorgeych udziat w konkur-
sie. Nagrody przyznawane s3 co mig-
siac. Wysylamy Je poczta, przed ukaza-
hiem sig kolejnego numeru Bajtka.

12. Nagrodzone | wyréznione grafiki
beda publikowane w Bajtku.

13, Zapraszamy do wspéine] zabawy.
Konkurs trwa od grudnia ‘95 az do koA~
ca $wiata.,.
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Wracsiny do akitlalnego Superscreeiu
I wynikow. Tym razem jedynie kategoria
TRAGE, trzy nagrody i fedno wyréznienie.

Kategoria TRACE:

{ miejsce: Mirostaw Brzozowski (En-
DeR/ASPhYX) za prace Dok, Escape
i Goscie; nagroda - program Opera
ufundowany przuz firmg Twin Spark
Soft,

Il miejsce: Michat Ferdyn za prace Car
in Town i Powstarie Kosciotrup6w; nag-
roda ksiazkowa ,DTP dla Opornych”
ufundowana a przez oficyne wydawnicza
READ RAE,

SPONSORZY

Oficyna Wydawnicza READ-ME
Klub Ksiazki Komputerowej
00-987 Warszawa 4 skr. poczt. 144
tel. (022) 134145 w.143,

fax (022} 102583

Il miejsce Jacek hawrot za prace Recon
Vehicle i Mech War; nagroda ksigzkowa
~Excel 5 dfa Opornych” ufundowana
przez oficyne wydawnicza READ ME,
wyrdéznienie: Tomasz Wojtowicz za pra-
ce Destiny
| 1o by byto na tyle. Do zobaczenia za
miesiac. Je juz jestem po wakacjach,
w gdrach byto przecudowrie, aie Super-
screen czekat i trzeba byto wracac. Moze
jeszcze wyrwe sie przed zalewem dys-
kietek od was nad morze?
Red-Akcja
{wspomagana stukaniem
w klawiature Voyagera)

Twin Spark Soft
ul. Blagdalesy Sa-
mozwaniec 18
skr. poczt. 18
37-711 Krakiw
tel. (012)
43-15-37

I miejsce TRACE: Miros-
taw Brzozowski (En-
DeR/ASPhYX);, Dok, Es-
cape, Goscle;

wyrdzaienie TRACE:
Tomasz Wojtowicz; Destiny

I Jackn.'ss

.




INTERNET Plug&Play tylko z Apple

http://www.apple.com.pl

INTERNET

Connection
Kit

= bt tasiia e Oplions e
-Metscape: Apple Computer 0T T en Rofman £ Ehitecture Repe st
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and the Internet
o0 Monday, May 13 .
Live at Wwpe or

live onfine

WVhat's New

Macintosh Performa 5200 z Internetem
Miesieczny bezptatny abonament, modem Zoom V32.bis,
oprogramowanie, ksigzka ,WWW nie tylko dla ortow”

CD-ROM x4, dysk 800 MB, whudowany monitor 15" i glodniki stereo (16-bit), Multimedia 9 CD Collection,
ClarisWorks, bogate opcje rozbudowy (tuner TV, podiaczenie kamery wideo, karta MPEG)

Bezplatna linia informacyjna @ 0-800 20 017

Apple Computer



